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Vorwort

Vorwort

Diese Publikation entstand auf Grundlage des Projektes ,Zentrum fur Sprachkom-
petenz Deutsch - Tschechisch”, das im Rahmen des Férderprogramms ,Ziel ETZ" der
Europaischen Union zum Ziel hat sprachliche Barrieren abzubauen und den Aus-
tausch zwischen Deutschland und Tschechien bereits im jungen Alter zu férdern.

Das Koordinierungszentrum Deutsch-Tschechischer Jugendaustausch Tandem hat
bereits vor rund 20 Jahren die Methode der Sprachanimation nach dem Vorbild
des Deutsch-Franzésischen und des Deutsch-Polnischen Jugendwerks fir deutsch-
tschechisch angepasst, weiterentwickelt und in Deutschland sowie Tschechien an-
gesetzt, um Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene aus beiden Landern mit der
jeweils anderen Sprache vertraut zu machen.

Diese Methode der Sprachanimation dient vor allem dazu, die Angst vor der
,fremden’ Sprache zu nehmen, Gemeinsamkeiten zu entdecken und die Anwendung
der Sprache im Alltag - auch mit wenigen Kenntnissen - zu fordern. Hierbei
sind die Zielgruppen ebenso vielfaltig wie die Einsatzmdglichkeiten: Egal ob im
Kindergarten, der Schule oder in Ferienlagern, in einsprachigen oder gemischten
Gruppen - durch ihren spielerischen Charakter und die ungezwungene Atmosphare
bewirkt die Sprachanimation nicht nur das Erlernen erster Grundlagen in der
jeweiligen Sprache, sondern foérdert auch den Kontakt der Teilnehmer/-innen
untereinander. Um diesen Ansatz noch weiter zu verfolgen, hat Tandem aul3erdem
ein Ausbildungssystem fur Sprachanimateur/-innen entwickelt, in dessen Rahmen
die Qualitat der Sprachanimationen und der Fortbestand der Sprachanimateur/-
innen gesichert werden.

Da das Projekt ,Zentrum fur Sprachkompetenz Deutsch - Tschechisch” mit Tandem
zusammenarbeitet, lag es nahe auch bei dieser Publikation auf die umfassenden
Erfahrungen der Partnerorganisation zurtckzugreifen. Das an diesem Werk arbei-
tende Autor/-innenteam bestand deshalb ausschlief3lich aus von Tandem zertifizier-
ten Sprachanimateur/-innen, die seit Jahren mit der Methode der Sprachanimation
vertraut sind und diese regelmal3ig durchfthren.

Mit dem Fokus auf eine sehr junge Zielgruppe, namlich Kindergartenkinder im Alter von 3 - 6 Jahren,
sowie dem zeitlichen Rahmen, den das Projekt vorgibt (30 Einheiten & 90 oder 60 Minuten innerhalb
eines Kindergartenjahres), entstand eine neue Herausforderung fur Sprachanimateur/-innen, die an
den im Projekt eingebundenen Kindergarten tatig waren und sind. Dieses Werk soll dazu beitragen,
dass diese Sprachanimateur/-innen, aber auch alle anderen Personen, die Tschechisch an Kinder-
garten vermitteln mdchten, einen Leitfaden zur Hand haben, an dem sie sich orientieren kénnen.
“Détsky hezky Cesky fur Kinder” bietet sowohl eine methodische Handreichung als auch praktische
Tipps sowie konkrete Spiele und Aktivitaten. Damit soll der/die Sprachanimateur/-in im Stande sein,
30 aufeinander aufbauende Sprachanimationseinheiten durchzufuhren, den Kindern die tschechi-
sche Sprache naher zu bringen und daruber hinaus durch die Anndherung an die andere Kultur
auch Vorurteilen vorzubeugen und das Interesse am Nachbarland zu wecken.

Wir méchten uns hiermit ganz herzlich beim Koordinierungszentrum Deutsch-Tschechischer Jugend-
austausch Tandem bedanken, die ihre Methode der Sprachanimation fur uns als Ausgangspunkt
zur Verfugung stellten und auf deren Fundament wir diese Publikation stellen konnten. Ein grol3es
Dankeschon geht auch an PaedDr. Hana Andrasova, Lehrstuhlinhaberin des Lehrstuhls fur Germa-
nistik an der Sidbéhmischen Universitat Budweis, die uns und das Team mit methodischem Know-
-how unterstutzte.

Zuletzt gilt unser groRBer Dank unseren grofRRartigen Autor/-innen, die auch bei langwierigen De-
batten immer einen kthlen Kopf behielten, nie die Motivation verloren und uns an ihrem reichen
Erfahrungsschatz teilhaben lie3en.

Wir sind davon Uberzeugt, dass gerade in Zeiten eines zunehmend nationalistisch gepragten Euro-
pas der Gedanke der Voélkerverstandigung und der guten Nachbarschaft zwischen den Staaten der
Europaischen Union essentiell ist. In diesem Sinne freuen wir uns Uber jeden Kindergarten, der sich
dazu entscheidet die Sprache des Nachbarn zu fordern und hoffen, dass dieses Werk all jenen eine
Hilfe ist, die unsere Kleinsten bei diesem Schritt begleiten mdchten.

Donata Di Taranto und Silvia Hausler
Projektteam des Zentrums fur Sprachkompetenz Deutsch - Tschechisch
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Nutzung der Handreichung

Diese Handreichung entstand als methodische Unterstutzung und Inspiration flr
Sprachanimateure, die deutsch-tschechische Sprachanimation in Kindertagesstatten
und Kindergarten in Deutschland durchftihren. Hierbei wird davon ausgegangen,
dass der Sprachanimateur die Sprachanimationen regelmaRig wahrend eines ganzen
Schuljahres durchfuhrt. Ziel der Publikation ist es, sowohl denjenigen, die gerade erst
mit der Tatigkeit als Sprachanimateur an einem Kindergarten beginnnen, vielfaltige
Unterlagen zur Verfligung zu stellen, als auch denjenigen, die bereits Praxiserfahrun-
gen haben, neue Ideen und Inspirationen zu bieten. Hierbei wird von 30 Einheiten
Sprachanimation im Umfang von 60 oder 90 Minuten ausgegangen. Die Aktivitaten
sind den Méglichkeiten der Vorschuleinrichtungen angepasst und richten sich an eine
Gruppengrol3e von zehn bis zwanzig Kindern. Der gro3te Teil der Aktivitaten ist fur
eine Zielgruppe von Kindern im Alter von vier bis sechs Jahren konzipiert, kann jedoch
bei Bedarf auch an eine jlingere Zielgruppe angepasst werden.

Bei der Erstellung der Handreichung wird von drei Prinzipien ausgegangen, die im
Kapitel ,Grundpfeiler der Sprachanimation” beschrieben werden. Dabei wurden be-
sondere Anforderungen der Zielgruppe Vorschulkinder definiert und Methoden be-
schrieben, die bei den einzelnen Aktivitaten angewendet werden (s. Kapitel ,,Beson-
derheiten der Zielgruppe Vorschulkinder®).

Bei den Animationseinheiten legt der Sprachanimateur das Hauptaugenmerk auf
die Entwicklung der kommunikativen Fahigkeiten der Kinder und fUhrt sie zu einer schritt-
weisen Aneignung der Nachbarsprache. Um sich eine genauere Vorstellung vom
Aufbau einer Sprachanimationseinheit machen zu kénnen, findet man in diesem
Handbuch einen allgemeinen Vorschlag zur Struktur einer solchen Einheit (Kapitel
~Sprachanimationseinheiten”) und zwei konkrete Beispiele von Sprachanimationsein-
heiten (Kapitel ,Zwei Beispiele einer Sprachanimation”).

Den Hauptteil des Handbuchs bilden die Blocke A - E, die die bestehenden Kenntnisse
der Kinder berucksichtigen und ihren sprachlichen Fortschritt im Rahmen der
30 geplanten Sprachanimationseinheiten untersttitzen. Es kommt also nicht darauf
an, zu welchem Zeitpunkt des Jahres (z. B. zu Beginn des Schuljahres, zu Beginn des
Kalenderjahres) mit dem Erlernen der Sprache begonnen wird. Das Prinzip lasst sich
auch an einen kurzeren Zeitrahmen als eine Stunde wdchentlich im Kindergartenjahr
anpassen. Man kann also jedem Block auch weniger Zeit widmen oder die Inhalte
einer Einheit kirzen. Dies wird an den Beispielen der Sprachanimationseinheiten im
betreffenden Kapitel (,Zwei Beispiele einer Sprachanimation”) deutlich.

Jeder Block verfolgt bestimmte Ziele, die die Kinder nach Abschluss des Blocks er-
reichen sollten. Die Beschreibung der einzelnen Blocke beinhaltet eine methodische
EinfUhrung (einschlieBlich der Ziele) und eine Sammlung von Aktivitaten. Im Rahmen
jedes Blocks wird auch das Pensum der Einheiten, die fur den jeweiligen Block beno-
tigt werden, empfohlen. Die Blocke bauen so aufeinander auf, dass sie einerseits dem
Prozess des Spracherwerbs (erste Annaherung, passives Verstehen, aktives Anwen-
den) folgen und andererseits eine allmahliche Annaherung an das Nachbarland und
seine Kultur (erster Kontakt, Kennenlernen, Ausflug und Einschatzung) ermdglichen.

Das Kapitel ,Themenfelder” bietet Aktivitaten, die sich auf einen konkreten Zeitraum
im Jahr beziehen. Dies kdnnen Jahreszeiten oder Feiertage sein, die unabhangig vom
sprachlichen Niveau der Kinder oder der Dauer des Einsatzes eines Themas sind. Die
Aktivitaten aus diesem Kapitel werden zur kreativen Ausgestaltung der Einheiten und
zur Anndherung an die Kultur des Nachbarlandes verwendet. Der Sprachanimateur
kann also zum Aufbau einer geplanten Einheit sowohl auf Aktivitaten aus einem kon-

kreten Block als auch auf thematische Aktivitaten zurtckgreifen. Im Idealfall kombiniert er beides
so, dass er den Kindern sowohl Unterstitzung beim Spracherwerb als auch die Maéglichkeit des
Kennenlernens des Nachbarlandes bietet.

In allen Blocken lassen sich die Aktivitaten aus den vorhergehenden Blocken verwenden und um
weiteren Wortschatz oder ganze Satze erweitern bzw. vereinfachen, falls es das Sprachniveau der
Kinder erfordert. Ggf. wird den Kindern ermaoglicht, sich bei manchen Aktivitaten, die sie schon
gut kennen und beherrschen, intensiver und aktiver einzubringen.

Alle Aktivitaten sind so beschrieben, dass auch diejenigen die noch keine Erfahrung mit Sprach-
animation haben, sie problemlos verstehen und durchfihren kénnen. Der Verlauf jeder
Sprachanimationseinheit ist individuell, weshalb es nétig ist, bei der Planung und eigentlichen
Durchfuhrung kreativ und offen vorzugehen. Die beschriebenen Aktivitaten sind keinesfalls feste
Regeln, sondern es ist moglich, sie beliebig mit Blick auf die Persdnlichkeiten der Kinder, die ak-
tuelle Situation, die Erwartungen des Kindergartens und die gesetzten Ziele so anzupassen, dass
das bestmogliche Ergebnis erreicht wird.

Im Kapitel ,Evaluation” werden Aktivitaten vorgestellt,
die sich dazu eignen, das Feedback der Kinder zu
einzelnen Aktivitaten oder einer kompletten
Sprachanimationseinheit abzufragen.

Die Handreichung beinhaltet aulRerdem
ein Kapitel mit empfohlenen Materialien
und eine Literaturliste.

In der Publikation verwenden
wir das sogenannte generische
Maskulinum, welches - wenn wir z. B. tber

Teilnehmer oder Sprachanimateure

sprechen - annimmt, dass alle damit
gemeint sind: Mdnner, Frauen und
alle anderen. Auch ich. ©

Nutzung der Handreichung
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Deutsch-tschechische Sprachanimation

Die deutsch-tschechische Sprachanimation ist eine unkonventionelle und kreative Metho-
de, die das Interesse an der Sprache, Kultur und den Menschen des Nachbarlandes weckt.
Spielerisch werden Grundlagen der Nachbarsprache naher gebracht oder schon vorhande-
ne Sprachkenntnisse vertieft.

Grundlegendes Mittel der Sprachanimation ist das Spiel. Ebenso wird aus Methoden der
Theater- und Erlebnispadagogik geschopft sowie Elemente des Teambuildings eingesetzt.
Um Erfolgserlebnisse bei den Teilnehmern hervorzurufen und ihre Motivation zu steigern,
werden oft Ausdrucke und Verbindungen benutzt, die in beiden Sprachen ahnlich klingen
(sogenannte Germanismen oder Internationalismen).

Die deutsch-tschechische Sprachanimation hat das Koordinierungszentrum Deutsch-
Tschechischer Jugendaustausch Tandem entwickelt, welches diese kontinuierlich weiter
verbessert und ausbaut. Seit dem Jahr 2006 wird diese Methode auch im vorschulischen
Bereich eingesetzt.

Sprachanimation bietet fur Kindergarten die Mdglichkeit, dass schon kleine Kinder durch
eine kreative Form die Grundlagen der Nachbarsprache erlernen konnen. Die Methode der
Sprachanimation in ihrem Einsatz in fruhkindlicher Erziehung berucksichtigt die Anforde-
rungen der Zielgruppe. Der Sprachanimateur kommmt mit einer Handpuppe oder einem
Pluschtier in die Stunde - die Sprachanimationseinheit - und verwendet haufig Musik und
Musikinstrumente sowie wiederholt verschiedene Arten von kreativem Arbeiten. Die Akti-
vitaten sind kurz, einfach und wechseln haufig. Alle im Rahmen der Sprachanimationsein-
heiten bei Vorschulkindern verwendeten Methoden sind im Weiteren ausfuhrlich beschrie-
ben.

Der Sprachanimateur bringt sich in die Aktivitaten ,,auf Augenhohe” ein, d.h. auf dem glei-
chen Niveau wie die Kinder. Es wird demnach vorausgesetzt, dass der Sprachanimateur
aus dieser ,gleichrangigen” Position die Gruppe leitet. Seine Arbeitsweise erfordert dement-
sprechend vor allem einen respektvollen und partnerschaftlichen Zugang zu den Kindern,
welcher sich deutlich vom frontalen Zugang unterscheidet.

Interkulturelles Lernen

Eine der Aktivitaten der Sprachanimation ist das Kennenlernen der Kultur des Nach-
barlandes sowie dessen Brauche und Traditionen. Diese kdnnen einigen kulturellen
Brauchen und Traditionen gleichen, die die Kinder schon kennen oder die ihnen
zumindest ahnlich erscheinen; sie kdnnen jedoch auch komplett unterschiedlich

sein. Dadurch, dass die Kinder sowohl auf Ahnlichkeiten als auch auf Unterschiede treffen,
lernen sie zu verstehen, wie heterogen verschiedene Kulturen und Lebensgewohnheiten sind.
Auf diese Weise nehmen sie Vielfalt wahr und lernen sie zu respektieren. Wichtig ist dabei,
sich um Offenheit und eine diversitatsbewusste Bildungsarbeit (siehe unten) zu bemuhen. In
der Sprachanimation wird versucht, Informationen in einen kulturellen Kontext einzuordnen,
der den Kindern bekannt ist: Mit Hilfe von Fotos, Videos, Liedern, Spielzeugen, Kochrezepten
u. A. wird ihnen gezeigt, wie die Kinder im Nachbarland leben, was sie gerne machen, was ihre
Lieblingsmarchen sind, was sie gerne singen oder spielen usw. Ideal ist naturlich der direkte
Kontakt, d.h. der Besuch des Nachbarlandes oder ein Treffen mit Kindern, die dort leben.

Diversitatshewusste Bildung

Jeder Mensch, auch ein kleiner, ist einzigartig und hat eine eigenstandige Personlichkeit mit be-
stimmten Bedurfnissen. Bei der Arbeit mit Kindern wird diese individuelle Vielfalt (Diversitat) bewusst
respektiert. Dies kann sich z. B. im Tempo oder der Art des Lernens widerspiegeln: Manche Kinder
behalten neuen Lernstoff schneller, manche benétigen mehr Wiederholungen; manche maégen lie-
ber Bewegungsspiele, andere malen gerne in Ruhe; manche Kinder brauchen mehr Zeit, bis sie in
der Lage sind, sich zu artikulieren und sich in der Nachbarsprache auszudricken, wahrend andere
sofort mit dem Sprachanimateur kommunizieren koénnen. Diese Vielfalt zeichnet sich auch beim
sogenannten Gender ab: Manche Jungen spielen gerne mit Puppen, manche Madchen verkleiden
sich gerne in einem Spiel als Feuerwehrmann-/frau. Warum nicht? Die Kinder sollen frei Uber ihre
Identitat entscheiden durfen.

Bei den Sprachanimationseinheiten wird den Kindern neben der Sprache auch die Kultur des Nach-
barlandes vermittelt. Manchmal kann dies ein Ausgangspunkt fur Missverstandnisse sein. Der
Sprachanimateur sollte sich bemuUhen, bei den Kindern das Interesse an der Kultur des Nachbarlan-
des zu wecken, aber gleichzeitig nicht unnétig Vorurteile und Stereotypen zu vermitteln. Das kann
manchmal schwierig sein, aber es ist sinnvoll, es wiederholt zu versuchen. Vereinfacht lasst sich
sagen, dass der Sprachanimateur unablassig seine eigenen Gedanken und Worte Uberpruft, Ge-
neralisierungen vermeidet, sich auf Details und individuelle Geschichten konzentriert und sich um
Offenheit, Verstandnis und Respekt bemuht. Beispielsweise kann man anstatt Aussagen des Typs:
Alle Tschechen essen an Weihnachten Karpfen. Was essen die Deutschen? Folgendes verwenden: Viele
Leute in Tschechien essen an Weihnachten Karpfen, das ist eine Tradition. In meiner Familie mdgen wir
keinen Karpfen, wir essen lieber Schnitzel. Und was esst ihr zu Hause an Weihnachten? Damit erfasst man
viel wahrscheinlicher die Realitat, zeigt den Kindern Vielfalt und gibt ihnen Raum zum Ausdruck ihrer
selbst.

Gesellschaften und Kulturen in einzelnen Staaten sind nicht homogen, in ihnen leben Menschen
verschiedenster Nationalitaten, Weltanschauungen und Traditionen. So trifft man auch in vorschu-
lischen Einrichtungen auf Kinder unterschiedlicher Herkunft. Deshalb ist es auch geeigneter, von
Menschen aus Deutschland und Menschen aus Tschechien oder Traditionen in Deutschland und Tradi-
tionen in Tschechien zu sprechen als von Deutschen und Tschechen oder deutschen und tschechischen
Traditionen. Manche Menschen mit tirkischer Herkunft, die in Deutschland leben, oder andere mit
vietnamesischer Herkunft, die in Tschechien leben, feiern doch auch Weihnachten, aber eben auf
ihre eigene und andere Weise. Und umgekehrt gibt es Menschen mit deutscher oder tschechischer

Nationalitat, die Weihnachten tberhaupt nicht feiern.

1
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Besonderheiten
der Zielgruppe
Vorschulkinder

Bei der Sprachanimation in Vorschuleinrichtungen trifft man Uberwiegend auf Kin-
der im Alter von drei bis sechs Jahren. Diese Altersgruppe und die Arbeit mit ihnen
haben ihre eigenen Anforderungen und Besonderheiten und allein die Altersspanne
von drei Jahren bedeutet grol3e Unterschieden bei den Fahigkeiten und Fertigkeiten
der Kinder.

Bei der Vorbereitung der Sprachanimation ist es folglich nétig
zu berucksichtigen, ob der Sprachanimateur mit dreijahrigen
Kindern oder mit Vorschulkindern arbeiten wird, oder ob er
sich sogar um eine Gruppe kimmern wird, in der Kinder der
gesamten Altersspanne sind.

Uberlege dir,
wer diejenigen sind, mit denen
du arbeitest und was sie schon
alles kbnnen.

Es kann eine Herausforderung fur Sprachanimateure sein, dass Kinder in Vorschuleinrichtung-
en Uberwiegend nicht lesen und schreiben kénnen. Daraus ergibt sich, dass sich die Kinder
Vokabeln und Satze vor allem durch Horen merken. Die Kinder werden deshalb schrittweise
an die neue Sprache gewohnt, indem neue Gedichte und Lieder haufig und in mehreren auf-
einander aufbauenden Sprachanimationseinheiten wiederholt werden. Der Wortschatz wird
langsam erweitert und die Kinder so nach und nach zu einer aktiven Einbindung der Sprache
gefuhrt. Es wird empfohlen hochstens vier bis funf neue Worter pro Einheit einzufihren. Im
Idealfall werden Vokabeln im Kontext benutzt, visualisiert und mit Bewegungen verbunden,
damit die Kinder sie sich merken kénnen. Je mehr Sinne eingebunden werden und je mehr die
Kinder die vermittelte Sprache mit positiven Emotionen verbinden, desto leichter werden sie
sie verinnerlichen. Das Hauptziel des Sprachanimateurs ist es, die Kinder fur die Sprache des
Nachbarlandes zu begeistern; jede gelernte und aktiv angewendete Vokabel ist nur ein Bonus.

Die aktive Aneignung der Sprache - das Sprechen - passiert bei jedem unterschiedlich. Der Sprach-
animateur zwingt die Kinder nicht zum Sprechen, er bietet ihnen wahrend der Aktivitaten le-
diglich einen Raum, in dem sie sich freiwillig dul3ern kénnen. Einige Kinder werden sicher schon
wahrend der ersten Sprachanimationseinheiten aktiv kommunizieren, einige werden noch Zeit
bendtigen und manch eines kann das Sprechen komplett verweigern. Aber auch das passive
Wahrnehmen einer Sprache ist sehr wertvoll und beeinflusst das Verhaltnis zu anderen (bis-
lang unbekannten) Sprachen positiv.

Die Aktivitaten fur diese Zielgruppe sollten keinen anspruchsvollen Regeln folgen, leicht zu
erklaren und durchzufuhren sein. Je nach Alter und Fahigkeiten der Kinder kénnen auch Akti-
vitaten mit komplexeren Regeln oder grél3erer Einbindung des Tschechischen verwendet wer-
den. Man sollte naturlich darauf vorbereitet sein, dass kleinere Kinder haufiger Abwechslung
bendtigen und die Aufmerksamkeit nicht so lange aufrechterhalten kdnnen. Deshalb werden
verschiedene Typen von Aktivitaten genutzt, was bedeutet, dass sich ruhigere Aktivitaten und
solche mit mehr Konzentration mit Bewegungsaktivitdten abwechseln. Ebenso sollte darauf
geachtet werden, verschiedene kreative Aktivitaten einzubinden. Kindergartenkinder mégen
kreatives Arbeiten meistens sehr; dartber hinaus bietet sich die Verbindung von interkulturel-
len Themen und der Landeskunde des Nachbarlandes bei dieser Tatigkeit an.

Grundlage einer erfolgreichen Arbeit mit dieser Zielgruppe ist das Bilden eines sicheren Um-
felds. Den Kindern wird Raum gegeben, damit sie den Sprachanimateur kennenlernen, eine
positive Beziehung zu ihm aufbauen und ihm vertrauen kénnen. Ein freundlicher und offener
Zugang, angenehmes Auftreten, aufmerksames Zuhoren, spielerische Methoden und Spal3
helfen, mogliche anfangliche Unsicherheiten abzubauen.

Vorschulkinder sind mit ihren Fahigkeiten und Fertigkeiten eine sehr spezifische Zielgruppe. Sie
sind in der Lage, sofort Feedback zu geben; ihre Spontaneitat und Begeisterung sind ansteck-
end und entwaffnend. Trotzdem darf nicht vergessen werden, dass die Aufgabe des Sprach-
animateurs, nicht nur darin besteht Spal3 zu vermitteln, sondern auch mit Hilfe des Kontakts
zur Sprache und Kultur des Nachbarlandes den Horizont der Kinder zu erweitern. Der Sprach-
animateur ist oft die erste Person, die die Kinder mit einer anderen Kultur in Kontakt bringt und
ihnen hilft, eine Beziehung zum Sprachenlernen aufzubauen.

13
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Methoden und Prinzipien
der Sprachanimation

Nachfolgend wird eine Zusammenfassung von Methoden und Zugangen, welche im
Rahmen von Sprachanimation zum Kennenlernen der Sprache und Kultur des Nach-
barlandes bei der Zielgruppe der Vorschulkinder empfohlen werden kdnnen, ge-
boten.

Jeder Sprachanimateur hat eine individuelle Herangehensweise und wird héchstwahr-
scheinlich nur einige der hier vorgestellten Methoden nutzen, andere anpassen oder
manche neu entdecken. Es bietet sich an, einzelne Methoden und Zugange in der
Praxis auszuprobieren und sich ggf. mit einem erfahreneren Padagogen oder Sprach-
animateur Uber seine Erfahrungen zu beraten. Eine Methode, die unter allen Be-
dingungen und Umstanden funktioniert existiert nicht, weshalb auch in diesem Werk
nicht alles exakt nach Anleitung umgesetzt werden soll. Das grof3te Ziel ist es, einen
Weg zu finden, den Kindern Freude am Lernen zu vermitteln.

Die aufgefuhrten Methoden spiegeln sich in den beschriebenen Aktivitaten in den
Blocken A-E sowie im Kapitel Themenfelder wider. Der Sprachanimateur sollte sich
mit ihnen vertraut machen, um die einzelnen Aktivitaten richtig zu verstehen und
umzusetzen. Hierbei wird vorausgesetzt, dass der Leser dies getan hat, weshalb die
Methoden im Weiteren bei der Beschreibung von Aktivitaten nicht mehr thematisiert
werden.

Maskottchen

Bei der Arbeit mit Vorschulkindern kdnnen dem Sprachanimateur eine Handpup-
pe, Pluschtiere oder eine Marionette sehr helfen. Sie alle verkérpern die Rolle
eines kleinen Helfers, der die Kinder dabei unterstitzt, in der Nachbarsprache zu
sprechen.

Den Kindern wird die Figur als eine Freund aus Tschechien vorgestellt, der sie
gerne kennenlernen mdchte, aber nur Tschechisch versteht und spricht. Der
Sprachanimateur erzeugt so eine Situation, in der die Kinder ,gezwungen” sind,
in der Nachbarsprache zu kommunizieren, wenn sie sich mit dem neuen Freund
verstandigen wollen. Der Sprachanimateur, der beide Sprachen spricht und den
die Kinder schnell ,durchschauen”, kann dann auch in der Muttersprache der
Kinder reden (z. B. bei der Erlauterung von Spielen), mit dem Freund kommuni-
zieren aber alle in der Nachbarsprache. Bei der Vermittlung der Nachbarsprache
kann dieser kleine Helfer einige Aufgaben Ubernehmen, wie etwa erste Dialoge
mit den Kindern fuhren, sie mit dem neuen Wortschatz bekannt machen, Hilfe
anbieten oder das schon Gesagte wiederholen.

Manchmal ist die Kommunikation mit den Kindern durch diese Figur auch einfa-
cher - sie kann zuhéren und unterstutzen, beschwichtigen, motivieren oder sie
dazu herausfordern sich ins Spiel einzubringen.

Die Figur wahlt der Sprachanimateur individuell. Wichtig ist, dass sie sympathisch
ist, man sich mit ihr identifizieren kann und man ihr Uberzeugend und spielerisch
Leben einhauchen kann. Es kann eine bekannte Figur aus Tschechien sein (der

kleine Maulwurf, Hurvinek, Cipisek), oder auch ein anderer interessanter, origineller Charakter,
dem der Sprachanimateur zusammen mit den Kindern einen passenden Namen gibt. Die Figur
sollte eher klein und mit einer Hand gut zu bedienen sein, damit man mit der zweiten Hand
Gegenstande bewegen und sich im Kreis an der Hand halten kann. Wenn die Figur zu den Kin-
dern spricht, sollte sie ihnen mit dem Gesicht zugewandt sein. Ein beweglicher Mund der Figur
fesselt deutlich mehr. Die Figur sollte eine eigene Stimme haben - manchmal kann sie neugie-
rig sein, dann etwas frech oder umgekehrt ganz eifrig, gelegentlich ungeschickt oder manchmal
auch ein Besserwisser, der manches gerne und manches nicht gerne macht. Auch eine Figur
kann schlechte Laune haben, welche zusammen mit den Kindern aufgebessert wird.

Nonverbale Kommunikation

Kinder aus dieser Zielgruppe beherrschen das Lesen und Schreiben bisweilen nur in begrenztem
Mal3e. Deshalb ist es angebracht, bei der Einfuhrung, Festigung und dem aktiven Wortschatzgebrauch
nonverbale Kommunikation zu verwenden. Hierfur kdnnen Bilder, Gesten und weitere mnemotech-
nische Hilfen eingesetzt werden, die den Kindern helfen, sich an die Vokabeln zu erinnern. Bei vielen
Aktivitaten handelt es sich um sich wiederholende Tatigkeiten, welche von Bewegungen, Mimik oder
Gesten (z. B. schneiden, einen Kreis formen, Hande waschen) begleitet werden. Ebenso lassen sich Ges-
ten beim Benennen von Dingen (z. B. Schere, Mutze, Storch) einsetzen. Sehr gut funktioniert dies
auch in Verbindung mit einem Lied, Gedicht oder Marchen. Je ofter Begriffe von nonverbaler Kom-
munikation begleitet werden, desto schneller werden die Kinder diese im Gedachtnis abspeichern, so
dass es irgendwann ausreichend ist, das betreffende Wort auszusprechen, damit die Kinder es auch
ohne begleitende Bewegung verstehen.

Mehr tiber nonverbale Kommunika-
tion erfahrst du in den Methoden ,, Kreati-
ves Arbeiten”, , Einsatz von Gedichten, Reimen
und Liedern” und , Einsatz von Mdrchen”,
Vergiss nicht, dir diese anzuschauen.

WenndieseVorgehensweisegewahltwird,solltemansystematisch
arbeiten und beim Auftreten eines gegebenen Wortes die
Bewegungen, Gesten oder Bilder regelmaliig wiederholen,
bis sie ein nicht mehr wegzudenkender Bestandteil dieses
Begriffs geworden sind, mit dessen Hilfe sich die Kinder an die
Bedeutung des Wortes erinnern kénnen.

15
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Passiver und aktiver Sprachgebrauch

Zu einer effektiven Kommunikation in jeder beliebigen Sprache gehdort als erster Schritt das Horen.
Dies ist grundlegend fur die Entwicklung weiterer Sprachfertigkeiten. Der Sprachanimateur achtet
beim Sprechen auf eine korrekte Aussprache und Betonung. Es sollte nicht davor zurtckgescheut
werden, dazu verschiedene technische Hilfsmittel zu verwenden (Aufnahmen, Filme, Lieder u. A.).

Wenn der Sprachanimateur den Kindern beim Sprechen das zeigt, wortber er spricht, d. h., wenn er
dabei Gegenstande, Gesten oder Bewegungen verwendet und die Kinder so emotional erleben l3sst,
was sich hinter dem Wort verbirgt, werden die Kinder die Bedeutung des Wortes automatisch ver-
stehen. Falls sie es nicht verstehen sollten, Ubersetzt er die Ausdricke in ihre Muttersprache. Beim
Horen und Verstehen spricht man vom sogenannten passiven Sprachgebrauch.

Nach dem Hoéren und Verstehen folgt die Reproduktion der Ausdrucke durch die Kinder. Das Wie-
derholen und Sprechen sind ein Ausdruck des angeborenen Bedurfnisses eines Kindes selbststan-
dig zu kommunizieren. Beim Lernen einer fremden Sprache ist das Wiederholen unerlasslich. In der
Phase, in der die Kinder einzelne Worter und Wortverbindungen eigenstandig wiederholen, spricht
man vom aktiven Sprachgebrauch. Um den aktiven Sprachgebrauch zu unterstitzen kann der Sprach-
animateur die Kinder z. B. durch das Zeigen von Bildern oder Gegenstanden motivieren, diese alleine
oder zusammen mit dem Sprachanimateur in der Fremdsprache zu benennen.

Bei der EinfUhrung von einzelnen Aktivitaten ist es von Vorteil, ein einfaches System zum Erwerb der
Nachbarsprache im Kopf zu haben: Zuerst mussen die Kinder neue Wérter gut horen, dann mussen
sie sie verstehen und zum Schluss sollten sie in der Lage sein, diese eigenstandig zu wiederholen.

Kreatives Arbeiten

In den Kennenlernprozess der Sprache und Kultur des Nachbarlandes kdnnen auch verschie-
dene kreative Bastelaktivitaten eingebunden werden. Dies bietet sich z. B. bei der Beschafti-

gung mit Feiertagen an.

Dazu findest du jede Menge Beispiele
im Kapitel , Themenfelder”,

Der Schwierigkeitsgrad der Aktivitaten wird entsprechend dem Alter und den Fahigkeiten der
Kinder, der Zeit, die dem kreativen Arbeiten gewidmet werden soll, sowie dem Material, das im
Kindergarten zur Verfugung steht bzw. welches vorher besorgt werden muss, gewahlt. Dabei
mussen auch die Mdglichkeiten des Raumes berticksichtigt werden, z.B. welcher Bereich fur die
Aktivitaten angedacht wird, wie dieser genutzt werden kann und wie aufwendig das spatere
Aufrdumen sein wird. Erfordert die Einrichtung eine besondere Handhabung des Raumes und
der Materialien? Sollten die Kinder ihre Kleidung schitzen? Kann z. B. eine interaktive Tafel ein-
gesetzt werden? Konnen die fertigen Werke im Kindergarten ausgestellt werden?

Beim kreativen Arbeiten bedient sich der Sprachanimateur nonverbaler Kommunikation und
Visualisierungstechniken. Hierbei wird Tschechisch gesprochen; die Nachbarsprache sollte
stets prasent sein. Jeder verwendete Gegenstand wird nicht nur gezeigt, sondern auch auf
Tschechisch benannt.

Wir zeigen eine Schere, machen mit
den Fingern die dazugehérige Bewegung
(begleitet von ,,schnipp-schnapp”) und sprechen
das Wort ,ntiZzky”. Aufserdem kommunizieren
wir mit den Kindern ganz beiléufig auf
Tschechisch (prosim, dékuji, ukaz,
tady mas usw.).

Vor Beginn des kreativen Arbeitens ist es praktisch, ein Beispiel eines bereits fertigen Werkes
zur Verfugung zu haben, damit die Kinder eine Vorstellung davon haben, wie das Endprodukt
aussehen kann.

Einsatz von Musik

Der Einsatz von Musik beim Lernen von Fremdsprachen hat grolRes padagogisches Potenzial.
Kinder nehmen Melodie und Rhythmus schon im frihen Alter wahr, weshalb es hilfreich ist,
dies zu nutzen und diese Fahigkeit beim Kennenlernen der Nachbarsprache zu unterstitzen.
Mit Hilfe von Musik kdnnen Intonation und Aussprache trainiert, der Wortschatz erweitert, und
Bewegungen eingebunden werden. Lieder motivieren Kinder, die Nachbarsprache zu lernen;
dank Melodie und begleitender Bewegungen kdnnen sie sich den Text leichter vorstellen. Die
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Einbindung von Musik in die Sprachanimation tragt zur Lockerung und Schaffung einer ruhigen
und angenehmen Atmosphare bei und hat einen positiven Einfluss auf die kindliche Vorstel-
lungskraft.

Die Lieder werden passend zu den Themen ausgewahlt, idealerweise sind es einfache Volkslie-
der oder Lieder speziell fur Kinder.

Zum Vorspielen des Liedes kannst
du ein Ritual einfiihren und vor jedem Singen
zusammen mit der Handpuppe rufen: ,La, la, la,
zpivdme”, Anfangs kannst du die deutsche Ubersetzung
hinzufiigen: ,,Wir singen”. Bewege die Arme dabei wie
ein Dirigent. In weiteren Sprachanimationseinheiten
leitest du das Singen nur noch auf Tschechisch an,
da die Kinder sofort verstehen werden, was ihr
zusammen machen werdet.

Vorschuleinrichtungen sind meistens gut mit Musikinstrumen-
ten ausgestattet; von Klanghdlzern und Triangeln (sogenannte
Orff-Instrumente) bis hin zum Klavier. In der Praxis kann die Orff-
-Methode auch leicht ohne Musikinstrumente, nur mit Hilfe von
Klatschen (auch auf die Oberschenkel), Schnipsen oder Stampfen
eingesetzt werden. Einem neuen Wort kann ein Rhythmus gege-
ben werden, indem man es klatscht, stampft oder mit den Fingern dessen Lange und Silbenzahl
zeigt. Die Triangel und andere Musikinstrumente kdnnen auch bei anderen Aktivitaten, z. B.
beim Lesen von Marchen in der Nachbarsprache oder bei der Erklarung von organisatorischen
Angelegenheiten und der Festsetzung von Regeln in der Gruppe, eingesetzt werden. Das Erklin-
gen der Triangel kann bedeuten, dass sich die Gruppe in einen Kreis setzt, das Klimpern auf dem
Tamburin kann bedeuten, dass aufgeraumt wird usw. Fur die Reproduktion von Musik lassen
sich neben Musikinstrumenten oder der Stimme auch CDs und Videos benutzen.

Beim Einsatz von Musik bietet sich die Annaherung an Kultur und Sprache des Nachbarlandes
mit Hilfe von Tanz und Bewegung an. Beim Uben von Wortschatz kann so das betreffende Wort
mit einer Bewegung verbunden werden. Oder aber das Wort wird komplett weggelassen und
durch eine Bewegung ersetzt (mehr dazu unter ,Nutzung nonverbaler Kommunikation®).

Einsatz von Gedichten, Reimen und Liedern

Diese Methode wird aus Griinden der Ubersichtlichkeit an Hand vom Gebrauch von Gedichten
erlautert. Alle Schlussfolgerungen sind jedoch auf den Einsatz von Reimen und Liedern ebenso
anwendbar.

Melodien und Reime unterstitzen bei Kindern im Spracherwerbsprozess das Merken von Wor-
tern, das Trainieren der Aussprache und die Wahrnehmung des Sprachrhythmus. Kinder kon-
nen sich die Aussprache einzelner Worter mit Hilfe eines Gedichtes leichter aneignen, als beim

bloBen Vorsprechen der Worter. Die Arbeit mit Gedichten dient naturlich nicht nur zum Trai-
ning der richtigen Aussprache, sondern auch zur Erweiterung des Wortschatzes, zur Illustration
eines Themas und zur Annaherung an die Kultur des Nachbarlandes.

Nach dem Vortragen des Gedichts kann der Sprachanimateur die Kinder sofort fragen, um
was es wohl in dem Gedicht geht. Erst dann Ubersetzt er ihnen das Gedicht Wort fur Wort und
erklart die einzelnen Ausdrucke. Er gibt den Kindern so Raum, ihre bisherigen Kenntnisse an-
zuwenden und sich zu bemuhen, den Text eigenstandig zu verstehen.

Eine weitere Moglichkeit besteht darin, den Kindern direkt nach dem Vortragen die Uberset-
zung zu prasentieren. Diese Vorgehensweise ist bei Anfangern besser geeignet. In beiden Fallen
bemduht sich der Sprachanimateur nach der Ubersetzung und Erklarung des Inhalts zusammen
mit den Kindern Teile des Gedichts auf Tschechisch zu rezitieren.

Es ist ebenfalls moglich, Lieder zu verwenden, die in beiden Sprachen existieren, z. B.: Hédschen
in der Grube | Zajicek ve své jamce, Bruder Jakob | Bratie Kubo usw. Die Kinder kennen die Melodie,
verstehen den Inhalt und kénnen so vom Bekannten zum Unbekannten Ubergehen.

Das Ziel des Einsatzes von Gedichten sollte nicht das mechanische Aufsagen eines Gedichtes
sein, ohne dass die Kinder wissen, wovon es handelt. Die Kinder sollten in der Lage sein, die
einzelnen Worter zu erkennen, sie zu verstehen und sie danach in einem anderen Kontext zu
verwenden.

Es ist von Vorteil, das Gedicht auch kunstlerisch zu gestalten, damit sich die Kinder den Inhalt
und die Worter besser einpragen kdnnen. Das Gedicht kann mit Rhythmisierung (Klatschen,
Stampfen, usw.) erganzt oder mit Bewegungen und Gesten verbunden werden, was zum besse-
ren Merken der einzelnen Worter beitragt.

Es wird empfohlen, die Gedichte auch in weiteren Sprachanimationseinheiten zu wiederholen.
Dann ist es schon nicht mehr noétig, mit der Ubersetzung zu arbeiten.

Es ist nicht erforderlich, die Texte nur in ihrer urspringlichen Fassung zu nutzen. Ist ein Reim
zu kompliziert oder sind einige Worter schwer auszusprechen oder veraltet, ist es moglich, sie
durch andere zu ersg

Vergewissere dich,
dass sich die Kinder stets
an den Inhalt erinnern,

anderenfalls lbersetze ihnen

das Gedicht nochmals.
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Einsatz von Marchen

Marchen begleiten Kinder seit Urzeiten, sie bieten Inspiration, Belehrung, Freude, Raum fur Fan-
tasie und machen Kindern einfach Spal3. Fur die Arbeit mit der Sprache und Kultur des Nachbar-
landes kdnnen bekannte Geschichten oder Figuren aus Marchen, Buchern und Filmen eingesetzt
werden. Der Sprachanimateur kann sich auch beliebige eigene Geschichten (in angemessener
Form und mit relevantem Inhalt fur die Zielgruppe) ausdenken.

Marchen kénnen auf unterschiedliche Weise in die Sprachanimation eingebunden werden. Es
kann mit Marchen als Lekture (siehe ,Einsatz von Buichern”), Filmen (siehe , Einsatz von Kurzfil-
men"“), Musik (siehe ,Einsatz von Musik”) und Erzahlungen (hierbei kdnnen der Sprachanimateur
oder die Kinder erzahlen) gearbeitet werden sowie die schier unerschopflichen Menge an Thea-
termethoden genutzt werden. Von diesen sollen folgende Methoden vorgestellt werden:

* Interaktives Marchen: Der Sprachanimateur tragt vor oder erzahlt (teilweise) in der Sprache
des Nachbarlandes. Die Kinder haben (in Gruppen) verteilte Rollen und in dem Moment, in
dem sie den Namen ihrer Figur héren, fUhren sie die zugehdrige Geste aus, ggf. mit Erganzung
eines Wortes. Naheres siehe Aktivitat , Interaktives Marchen” in Block C.

* Figurenkarussell: Der Sprachanimateur stellt selbst einige Charaktere dar und springt von ei-
ner Rolle in die andere; Naheres siehe Aktivitat ,Steinsuppe” in Block E.

+ Szene: Die Kinder teilen sich die Rollen auf und spielen ein kleines Sttick vor, bei dem sie idea-
lerweise Vokabeln und kurze Satze aus der Nachbarsprache einbinden.

* Pantomime: Die Kinder oder der Sprachanimateur fuhren eine Geschichte ohne ein gespro-
chenes Wort vor. Die anderen raten, wovon das Stick handelt. Diese Form kann gewahlt wer-
den, wenn sich die Kinder in der Nachbarsprache noch nicht so gut ausdrucken kénnen.

* Rahmengeschichte: Eine Geschichte wird als verbindender Rahmen fur alle Sprachanimations-
einheiten genutzt. Charaktere wie der kleine Maulwurf, die kleine Hexe oder Kobolde beglei-
ten die Kinder im gesamten Zeitraum, in dem sie die Nachbarsprache kennenlernen. Mehr
dazu siehe ,Maskottchen”.

Einzelne Methoden beim Einsatz von Geschichten kénnen sich selbstverstandlich Uberschnei-
den. Der Sprachanimateur fuhrt z. B. beim Vorlesen eines Marchens gleichzeitig die einzelnen
Figuren vor oder spielt sie. Er verkdrpert jeden der Charaktere etwas anders (dazu andert er
Stimme und Korperhaltung, zeigt typische Merkmale der Figur usw.). Einen Teil des Marchens
liest er klassisch (auf Tschechisch) vor und die Teile der Geschichte, die besonders spannend
sind, spielt er aktiv vor. Durch die Kombination von Theater und Lesen verstehen die Kinder
die Handlung und einzelne Situationen leichter und erwerben gleichzeitig intuitiv einen Grund-
wortschatz und einzelne Satze.

Mit Geschichten lasst sich auch im weiteren Verlauf der Sprachanimationseinheiten arbeiten,
man kann sie weiterentwickeln, oder sie wieder neu aufgreifen. Mittels verschiedener Abwand-
lungen konnen viele Aktivitaten an die Geschichten anknupfen. Hierzu kdnnen z. B. weitere
Teile der Geschichte vorgelesen werden, ein Kurzfilm in der Nachbarsprache angesehen wer-
den, Figuren gezeichnet, gemalt oder gebastelt oder eine Kulisse der Handlung hergestellt wer-
den. Die Prasentation der Ergebnisse findet in der Gruppe statt, aber nach Absprache kdnnen
die Ergebnisse auch den Eltern gezeigt werden (z. B. in Form einer Theatervorstellung). Den
Kindern wird Raum fur Fantasie, Improvisation und Kreativitat auch Uber den Rahmen der
Geschichte hinaus, gegeben. Sie kdnnen sich eigene Szenen, Dialoge, Ausgange der Geschich-
ten, Handlungsumfeld, Charaktere, Requisiten, Kostime, weitere Hilfsmittel u. A. ausdenken.
Die Nachbarsprache wird moglichstimmer eingebunden; jedoch Uberlegt und mit unterschied-

licher Intensitat, je nachdem, in welchem Umfang die Kinder sie beherrschen. Geschichten ani-
mieren die Kinder dazu Sprache mit Gesten zu verbinden (siehe ,Nonverbale Kommunikati-
on"), was deutlich zum Verstehen der Handlung beitragt.

Das Arbeiten mit Geschichten lasst sich auch anspruchsvoller gestalten: Der Sprachanima-
teur kann sich Uberlegen, wie Erzahlstrange, Handlungsumfeld und einzelne Charaktere fur
die Erarbeitung von schwierigeren Themen genutzt werden kénnen, z. B. bei der Frage nach
moralischen (existiert eine klare Grenze zwischen dem Guten und dem Bosen?) oder sozialen
Themen (Beziehungen in einer Gruppe). AnschlieBend kann er mit den Kindern eine Diskussion
eroffnen, die durchaus auch in die Tiefe gehen kann.

Einsatz von Bilichern

Auch wenn Vorschulkinder nicht flussig lesen kénnen, kann trotzdem mit Buchern gearbeitet wer-
den, um die Entwicklung ihrer Schreib- und Lesefahigkeit und die Orientierung in der Kultur des
Nachbarlandes zu férdern. Idealerweise werden illustrierte und zweisprachige Blicher verwendet
oder Geschichten, die in beiden Sprachen existieren. Hierbei bieten sich einige klassische Marchen
an, z. B. Rotkdppchen | Cervend Karkulka, Hénsel und Gretel | Jenicek a Marenka, Dornréschen | Sipkovd
RiZenka oder Die kleine Hexe | Mald Carodéjnice. Man kann die Kinder auch mit einer ganz neuen
Geschichte bekannt machen, wie z. B. mit dem zweisprachigen Buch Die Zauberbéume | Kouzelné

stromy.

Weitere Tipps fir zweisprachige > \
Literatur findest du im Kapitel ~
~Literatur und Links”. 7

Vor dem eigentlichen Vorlesen werden die Kinder in die ]
Handlung eingefuhrt: In der Muttersprache spricht die
Gruppe zusammen Uber die Geschichte, Charaktere
und Handlungsumfeld, schaut sich die Bilder im Buch
an und rat wovon die Geschichte handeln konnte. Der
Sprachanimateur kann sich als einer der Charaktere
verkleiden, z. B. als der Erzahler oder die Hauptfigur der
Geschichte. Die Kinder werden aufgefordert sich so hin-
zusetzen oder hinzulegen, wie es fur sie am bequemsten
ist und in die Geschichte einzutauchen. Das Vortragen
der Geschichte wird so gestaltet, dass es den Kindern
SpalR macht, auch wenn sie noch nicht alle Worter in der ] 1

Geschichte kennen: Dazu kann ihnen die Geschichte z.B. 2 %
abwechselnd in der Mutter- und Nachbarsprache vorgelesen wefden, das Lesen karth mit dem
Projizieren von Bildern begleitet werden oder es wird mit dem Vorlesen in der Muttersprache
begonnen und allmahlich Wérter auf Tschechisch hinzugeftigt. Eine weitere Moglichkeit ist es, das
Vorlesen als interaktives Marchen (siehe Block C) inklusive der Verteilung von Rollen und zutreffen-

den Merkmalen (Verkleidungen, Symbole, Marionetten u. A.) zu spielen.
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Einsatz von Kurzfilmen

Filme sind ein passendes Medium, um die Sprache und Kultur eines Nachbarlandes kennenzuler-
nen. Fur die Sprachanimation werden stets kurzere Filme mit einer Lange von hdchstens zehn Mi-
nuten gewahlt. Zum einen kdnnen kleine Kinder nicht lange aufmerksam bleiben, zum anderen
soll wahrend der Sprachanimation eine bestimmte Zeit aktiv gestaltet werden. Fur eine Filmvor-
fuhrung eignen sich z.B. sehr gut Geschichten vom Sandmannchen, Lieder, animierte Geschich-
ten, Videos, zu denen man mit den Kindern tanzen kann oder kurze Videos, die veranschaulichen,
wie Kinder sich mit der Nachbarsprache vertraut machen, wie etwa im Rahmen des Projektes
.Nachbarwelten - Sousedni svéty” (siehe dazu ,Literatur und Links"). Der Film wird passend zum
Thema der betreffenden Sprachanimationseinheit, als Einfuhrung oder Erweiterung des Themas,
ausgesucht.

Der Film kann direkt zu Beginn nach der Begruf3ung und den Anfangsritualen gezeigt werden.
Zunachst zeigt der Sprachanimateur ihn komplett ohne Unterbrechungen und Kommentare, da-
mit die Kinder sich ganz auf die Handlung konzentrieren kénnen. Nach Anschauen des Filmes
unterhalt er sich mit den Kindern in ihrer Muttersprache: Kinder, was habt ihr im Film gesehen?
Welche Charaktere gab es? Was haben sie gemacht? Was ist passiert? Wie hat es geendet? Hat
euch der Film gefallen?

Danach spielt der Sprachanimateur den Film ein zweites Mal ab, halt einzelne Szenen an und
kommentiert sie zusammen mit den Kindern. Dabei wird die Nachbarsprache eingebunden,
indem kurze Satze und bekannte Worter, oder Worter, die mit Hilfe des Films gelernt werden
sollen, verwendet werden. Der Sprachanimateur konzentriert sich auf Details und nutzt den vi-
suellen Charakter des Filmes dazu, dass die Kinder sich besser an die Begriffe erinnern kénnen.
Dieser Prozess wird mit daran anknupfenden Aktivitaten unterstutzt: Die Kinder erhalten Ar-
beitsblatter zum Film, malen und schneiden aus, basteln Figuren oder Gegenstande aus dem
Film, spielen verschiedene Spiele mit Bildern, (z. B. Memory), geben die Geschichte des Films wie-
der, fuhren ein kleines (Marionetten-)Theater auf, singen die Lieder aus dem Film usw.

Wenn der Film den Kindern gefallen hat, werden sie ihn gerne noch mehrmals anschauen. Falls
genug Zeit ist, kann er noch einmal am Schluss der Sprachanimationseinheit gezeigt werden.
Der Einsatz von Filmen und anschlieRenden Aktivitaten kann auch auf mehrere Einheiten verteilt
werden.

Unter dem zusammenfassenden
Begriff ,Aufwdrmaktivitéten” verstehen
wir in dieser Publikation das, was
du woanders auch unter den Bezeichnungen
~Warming-up”, ,Icebreaker” oder
JEnergizer” findest.

Aufwarmaktivitaten

Aufwarmaktivitaten dienen dazu, die Teilnehmer einer Sprachanimation in eine positive Stim-
mung zu versetzen, eine freundschaftliche Atmosphére zu schaffen und anfangliche Angste abzu-
bauen. Es werden keine weiteren speziellen Ziele verfolgt. Sie werden zu Beginn der Sprachani-
mationseinheit eingesetzt oder dann, wenn nach einer aufwendigeren Aktivitat eine einfachere
Aktivitat bendtigt wird. Es geht hierbei mehr um psychische als um physische Entspannung, da
Aufwarmaktivitaten oft viele Bewegungselemente beinhalten (rennen, springen). Aufwarmaktio-
nen zeichnen sich durch einfache Regeln, einen dynamischen Verlauf und viel Action aus.

Nutzung des Raums

Der Sprachanimateur sollte den Raum wahrend seiner Arbeit so nutzen, dass er die Umsetzung
der gewahlten Aktivitaten und die Erreichung der Ziele der Einheit unterstutzt. Es bieten sich ei-
nige Vorgehensweisen an, wie mit dem Raum und in ihm gearbeitet werden kann. Welchen Raum
und welche Vorgehensweise gewahlt wird, hangt in der Regel von der Art und den Zielen der
Aktivitaten sowie von den Moglichkeiten des Raumes selbst ab. Ein kleines Klassenzimmer mit
Maobeln bietet andere Moglichkeiten als etwa eine Turnhalle oder ein Spielzimmer; wieder anders
stellt sich die Situation in einem Garten oder auf einem Spielplatz dar.

Die Nutzung von Raumen, die in der Einrichtung zur Verfugung stehen, spielt im Rahmen der
Sprachanimation eine wichtige und praktische Rolle. Der Sprachanimateur sollte die Raumanord-
nungen der Einrichtung, sowie ihre Mdglichkeiten zur Bildung einer passenden Atmosphare fur
Aktivitaten, Spiele, Marchen und Geschichten oder zur Demonstration von konkreten Tatigkeiten
(er kann z. B. den Waschraum dazu nutzen, den Kindern die Tatigkeit des Handewaschens an-
schaulich zu zeigen) gut kennen und zu nutzen wissen.

Falls der Raum fur die Kinder neu ist, ist es angebracht, sich mit ihm bekannt zu machen und ein-
fache Regeln fur den Raum aufzustellen. Bevor mit der Sprachanimation begonnen wird, testet
der Sprachanimateur die Regeln mit den Kindern, lasst sie sich daran gewdhnen und andert sie
ggf. ab, wenn sie nicht zu der Gruppe passen. Eine typische Aktivitat zu Beginn des Kennenler-
nens eines Raumes ist das Gehen - die Art und Geschwindigkeit der Bewegung kann beliebig
verandert werden. Es kann z.B. das freie Bewegen im Raum ausprobiert werden, die Bewegung
im Kreis, das Bilden von Reihen, das normale Gehen, Laufen oder Tanzen. Die Kinder werden mit
den Begriffen, die bei den Aktivitaten verwendet werden bekannt gemacht und lernen welche
Positionen es im Raum gibt (z. B. Ecken, Linien, Zuschauerraum, Buhne). Sobald die Kinder in der
Lage sind, sich im Raum zu bewegen und die Grundbegriffe verstehen, wird die Durchfuhrung
von Aktivitaten und Spielen einfacher und die Ubergange zwischen ihnen flussiger.

Grundsatzliche Nutzung eines Raumes:

* Freier Raum: Ein aufgeraumter, leerer Raum wird z. B. zum Laufen oder Tanzen genutzt

* Kreise: Intuitive Form einer Anordnung im Raum, verstarkt das Gefuhl der Einheit in einer
Gruppe sowie Gleichheit. Diese Form der Aufstellung lasst sich gut im Rahmen von Ritualen
bei einzelnen Aktivitaten und in Momenten, wo etwas Neues gelernt wird, einsetzen. Je nach
Bedarf kann die Gruppe im Kreis sitzen (auf dem Boden/auf Stuhlen), stehen oder sich ggf.
bewegen. Handelt es sich um eine Tatigkeit im Kreis, die von allen Teilnehmern auf einmal
durchgefiihrt wird (z.B. gleichzeitiges Klatschen, Imitieren einer Katze 0.A.), wird dies als syn-
chroner Kreis bezeichnet. Im Falle eines impulsiven Kreises wird ein sogenannter Impuls reih-
um gesendet, z. B. eine Bewegung, eine Geste oder ein Wort; in der Regel schickt ihn als Erster
der Sprachanimateur los, die Kinder wiederholen diesen dann eines nach dem anderen.

* Reihen werden sowohl bei der Arbeit in Paaren genutzt, wenn die Kinder sich in zwei Reihen
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gegenuber stehen oder sitzen, als auch fur Wettbewerbe in Gruppen, wenn die Kinder in zwei
oder mehr Reihen stehend Impulse weitergeben (Worter, BerUhrungen, Gegenstande) und/
oder losrennen und gleichzeitig wetteifern, welche Reihe die schnellste/erfolgreichste ist.

» Standorte: Mit Hilfe von (kreativ markierten) Standorten wird der Raum (und damit auch die
Kinder)in zwei oder mehr Gruppen aufgeteilt. Die Gruppen kdnnen mehr oder weniger selbstandig
arbeiten, oder gemald Vorgaben oder Spielen beliebig tauschen und neu zusammenfinden. Die
Standorte konnen z. B. die Halften eines Raumes, die durch gedachte oder reale Linien abgegrenzt
sind, Ecken o. A. sein.

* Bithne und Zuschauerraum: Diese Aufteilung bestimmt eindeutig, wohin die Aufmerksam-
keit gerichtet wird, wer beobachtet wird, wer Beobachter ist und ermdglicht es, eine Aktivitat
oder Person, die eine bestimmte Rolle einnimmt, hervorzuheben oder in den Hintergrund zu
stellen. Eine Buhne kann auch die Mitte eines Kreises sein. Dies kann im freien Raum etwa
durch eine Unterlage auf dem Ful3boden dargestellt werden.

Techniken fir fortgeschrittene Aktivitdten

Jede Aktivitat, die in dieser Publikation vorgestellt wird, hat ihre eigene Grundversion, die im be-
treffenden Block beschrieben ist. Da Kinder gerne zu bereits eingefuhrten Aktivitaten zurtckkeh-
ren, ist es moglich, diese abzuwandeln oder ihren Schwierigkeitsgrad zu erhéhen. Bei einigen
Aktivitaten sind die Formen zur Weiterentwicklung schon beschrieben, bei anderen kann sich der
Sprachanimateur diese selbst ausdenken.

Verschiedene Aktivitaten haben bestimmte gemeinsame Nenner und falls es gelingt, diese als
Ritual einzufihren und einzutiben, kénnen im Verlauf weiterer Sprachanimationseinheiten Zeit
und Energie gespart werden.

Ein Beispiel:
Wenn der Sprachanimateur auf Tschechisch
sagt: ,Udélejte na zemi kruh”, dann wissen die Kinder,
dass sie sich die Schuhe ausziehen sollen und
sich im hinteren Teil des Raumes auf dem Teppich
in einen Kreis setzen sollen.

Bevor der Sprachanimateur zur Weiterentwicklung der einzelnen Aktivitaten schreitet, sollte er
sich vergewissern, dass die Kinder schon gut mit der Grundversion der Aktivitat vertraut sind, die
Regeln verstehen und sich bei der Aktivitat sicher fihlen. Die Progression bietet eine Abwandlung
und verhindert, dass die Aktivitat stagniert und langweilig wird. Auf diese Weise kénnen auch
einfache Aktivitaten aus Block A in abgeanderter Form im Verlauf weiterer Sprachanimationsein-
heiten passend eingesetzt oder fur ein deutsch-tschechisches Treffen abgewandelt werden.

Gruppenaufteilung

Wenn mehr Kinder in der Gruppe sind, als fur die gewahlte Aktivitat angebracht sind, oder aus
verschiedenen Grunden nicht mit allen Kindern auf einmal zusammen gearbeitet werden kann,

kann man die Gruppe in mehrere Kleingruppen aufteilen.

Wenn du fiir eine
Aktivitat Material brauchst,
bereite es fir jede Gruppe
im Vorhinein vor,
damit alle auf einmal
spielen kénnen.

=

Gruppen kénnen auf verschiedene Arten gebildet werden:

* Durch einfaches Durchzahlen der Kinder in der Nachbarsprache: Eins, zwei, drei, eins, zwei,
drei...(Jedna, dva, tri, jedna, dva, tfi...) Die Kinder haben die Aufgabe, diejenigen Kinder mit der
gleichen Zahl zu finden und eine Gruppe zu bilden.

* Durch das Auslosen mit Bildern: Der Sprachanimateur gibt den Kindern Bilder oder lasst
sie sie ziehen. Die Kinder haben die Aufgabe, diejenigen Kinder mit dem gleichen Bild/der
gleichen Farbe zu finden und so eine Gruppe zu bilden.

* Mit Hilfe einer Zaubertasche: Die Kinder ziehen mit geschlossenen Augen Gegenstande aus der
Tasche, dann bilden sie nach bestimmten Kriterien Gruppen, z. B. gemal3 gleicher Farben, For-
men, Materialien oder thematisch zusammenhangender Gegenstande (mehr dazu in Block B).

+ Mit Hilfe von ,Soziometrie”: Die Kinder stellen sich z.B. der Gré3e nach auf oder teilen sich
nach ihren Hobbys ein (mehr dazu in Block B).

+ Mit Hilfe von farbigen Bandern oder Smarties: Die Kinder bilden Gruppen gemal} der ge-
zogenen Farben. Die Anzahl der Farben entspricht der Anzahl der Gruppen, die gebildet
werden sollen (mehr dazu unter Block E).

Bemduihe dich, die Gruppen
riicksichtsvoll und im Sinne der diver-
sitdtsbewussten Arbeit zu bilden. Versuche, die
Uberfliissige Betonung von empfindlichen Unter-
schieden zwischen den Kindern zu vermeiden
(z. B. familiérer oder sozialer Status,
Fdahigkeiten oder Herkunft).
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Arbeitsblatter

Arbeitsblatter helfen beim Merken und Festigen des Wortschatzes, rufen das besprochene The-
ma in Erinnerung (zu Hause oder im Rahmen der Sprachanimation) und sind eine natzliche Hilfe,
um sich eine vergangene Einheit ins Gedachtnis zu rufen.

Arbeitsblatter verlangen mehr Aufwand und mussen vom Sprachanimateur zu Hause vorbe-
reitet werden, kdnnen jedoch bei verschiedenen Gelegenheiten erneut eingesetzt werden. Der
Schwierigkeitsgrad der Arbeitsblatter wird dem Alter der Kinder angepasst. Bei gemischten Alters-
gruppen koénnen unterschiedliche Arbeitsblatter mit dem gleichen Thema verwendet werden.
Wahrend der Einheit wird die nétige Zeit, die fur eine entspannte Bearbeitung der Arbeitsblatter
erforderlich ist, bertcksichtigt (je nach Schwierigkeit der Aufgabenstellung betragt diese zwischen
fanf und finfzehn Minuten).

Unter Berucksichtigung der Fahigkeiten der Kinder in der Zielgruppe werden die Arbeitsblatter
mit vielen Bildern und Platz fur kreative Aufgaben (Malen, Basteln, etc.) gestaltet. Auch Textab-
schnitte oder Notentexte konnen eingefugt werden. Diese werden von den Kindern mit nach
Hause genommen und dienen zur Veranschaulichung fur die Eltern.

Deutsch und Tschechisch
unterscheiden sich in der Darstellung
der einzelnen Laute, weshalb du die Texte
in der Nachbarsprache um eine intuitive
Transkription ergdnzen solltest (schreibe die
Woérter aus dem Tschechischen ins Deutsche,
so wie du sie horst), damit die Eltern

diese richtig ,hezky cesky”
[hesski tschesski] lesen
und aussprechen.

-l

®‘.

Wenn die Kinder ein Arbeitsblatt als Hausaufgabe mitbekommen, teilt der Sprachanimateur den
Eltern mit, dass es schon ware, wenn die Kinder das bearbeitete Blatt wieder mitbringen, aber
nichts passieren wird, falls sie es vergessen sollten. Der Sprachanimateur schaut sich mit den Kin-
dern alle Hausaufgaben an und lobt sie fur die Bearbeitung, ggf. kann er sie mit einem Stempel
oder Aufkleber belohnen. ,Vergesser” werden nicht getadelt. Es ist praktisch, die ausgefullten Ar-
beitsblatter fur die Kinder abzulegen (in einem Ordner, einer Mappe, einer personliche Schubla-
de, einem Karton 0.A.). Die Kinder kdnnen beispielsweise Mappen selbst basteln und verzieren,
damit sie sie wiedererkennen und eine positive Beziehung zu ihnen herstellen. Im Rahmen der
abschlieenden Sprachanimationseinheiten (mehr dazu in Block E) kann ihnen der Sprachanima-
teur diese feierlich Uberreichen.

Einbinden der Eltern

Viele Eltern wollen wissen, wie der Vormittag im Kindergarten ablauft und méchten auch erfahren,
was ihre Kinder wahrend der Sprachanimation machen. Dazu wird empfohlen mit der Leitung
der Einrichtung abzusprechen, ob es moglich ist, einen sichtbaren Raum einzurichten (z. B. eine
Stellwand), wo der Sprachanimateur den Inhalt der Einheiten darstellen kann. Er kann dort Fo-
todokumentationen, Zeichnungen der Kinder sowie Informationen Uber die Themen, die er mit
den Kindern bespricht, aushangen; oder aber die Transkription von Vokabeln, Redewendungen,
Lieder oder Gedichten sichtbar machen. So kdnnen auch die Eltern die Texte und andere Mate-
rialien kennenlernen und beispielsweise zusammen mit den Kindern ein Gedicht auf Tschechisch
einstudieren. Bei der Gestaltung der Stellwand kdnnen auch die Kinder miteinbezogen werden.

Sollten in der Einrichtung mehrere Raumlichkeiten zur Verfigung stehen, kann neben der Stell-
wand eine Sprachecke eingerichtet werden, wo Werke aus der Sprachanimation, das Buch, mit
dem gearbeitet wird, oder Material, das verwendet wird, ausgestellt wird. Diese Ecke sollte so
angelegt sein, dass sie auch sichtbar und zuganglich fur die Eltern ist. Ebenfalls sollte sie nicht
den laufenden Betrieb stéren oder nur in dem Umfang, dass dort ungestort einige Zeit verbracht
werden kann und gleichzeitig keine Behinderung anderer entsteht.

Mit der Leitung der Einrichtung lassen sich auch gelegentliche Besuche der Eltern in den Sprach-
animationseinheiten absprechen. Es schadet auch sicherlich nicht, Sprachanimationseinheiten
fur die Eltern zu organisieren, siehe Block E. Hierbei sollte der Sprachanimateur auch nicht ver-
gessen, dass die Eltern auch bei der Planung und Organisation von Ausfligen ins Nachbarland
hilfreich sein kdnnen. Je mehr es dem Sprachanimateur gelingt, zu den Eltern eine klare und offe-
ne Beziehung aufzubauen, desto einfacher wird er mitihnen im Verlauf der Einheiten zusammen-
arbeiten kénnen.
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Sprachanimationseinheiten

Planung einer Sprachanimationseinheit

Schon bei der Planung bemuht sich der Sprachanimateur darum, die Aktivita-
ten so aufeinander aufzubauen, dass sie die festgesetzten Ziele erftllen. Eben-
so berucksichtigt er die Kenntnisse und Erfahrungen, die die Kinder bereits aus
vorhergehenden Einheiten besitzen und geht bei der Auswahl der Aktivitaten stets
vom Bekannten zum Unbekannten Uber. Mit Hilfe von Ritualen und Wiederholun-
gen erzeugt er Sicherheit und ein geschitztes Umfeld. Durch das Einbinden von
neuen Impulsen oder Anreizen motiviert er die Kinder und weckt ihre Neugier,
Erwartungen und Freude am Entdecken. Der Sprachanimateur unterstutzt durch
eine passende Auswahl von Aktivitaten die Selbststandigkeit und Kreativitat der
Kinder, ermutigt sie bei der Umsetzung ihrer eigenen Ideen und lobt sie fur ihre
Originalitat. Eine Sprachanimationseinheit sollte den Kindern nicht nur Freude ma-
chen, sondern sie idealerweise auch fordern.

Zur Planung ist es fur den Sprachanimateur sinnvoll, sich den Verlauf einer Sprach-
animationseinheit zu notieren, damit er auf den ersten Blick erkennt, welche
Aktivitaten er geplant hat. Hierbei berucksichtigt er die Dauer und Reihenfolge
der Aktivitaten und die dafur bendtigten Materialien. Er achtet darauf, verschie-
dene Typen von Aktivitdten abzuwechseln, damit die Kinder aufmerksam bleiben.
AulRerdem pruft er, ob die Kinder zum Zeitpunkt der Sprachanimation schon mide
sein kdnnten und es deshalb besser ware, ruhige Aktivitaten einzusetzen oder ob
sie aktiv sind und er Bewegung und Aktivitaten im Freien einplanen kann. Es ist
von Vorteil, einige Aktivitaten (z. B. Aufwarmaktivitaten) als Reserve zu haben, da-
mit diese spontan eingesetzt werden kdnnen, wenn etwa bei den Kindern die Auf-
merksamkeit sinkt, sie nicht wie geplant mitarbeiten oder am Ende einer Einheit
noch Zeit Ubrig bleibt.

Du wirst sehen, dass du schon bald
eine Liste von bewdhrten Aktivitéten fir alle
diese Fille haben wirst.

—
—
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Schon bei der Planung einer Sprachanimationseinheit denkt der Sprachanimateur
daran, was alles zur DurchfUhrung vorbereitet werden muss. Hilfsmittel und Mate-
rial (siehe Punkt ,Material bei jeder Aktivitat”) bereitet er im Vorfeld vor, indem er
diese in einem Stapel in der Reihenfolge der einzelnen Aktivitaten ablegt, so dass er
wahrend der Einheit nicht lange danach suchen muss. Neben der inhaltlichen Vorbe-
reitung wagt er aulRerdem ab, ob es sich vermeiden lasst, Stuhle, Mobel und Materia-
lien wegraumen zu mussen, da Umstellungen Zeit benétigen und Unruhe erzeugen.

Bei der Planung muss Zeit fur eine Pause berucksichtigt werden. Pausen werden nach Bedarf
gemacht. Bei Unruhe oder allgemeiner Unaufmerksamkeit der Kinder kann eine kurze Pause
dazu genutzt werden, dass die Kinder etwas trinken, der Sprachanimateur etwas Zeit gewinnt
und die Situation wieder unter Kontrolle bekommt. Im Falle einer Einheit von neunzig Minuten ist
es eindeutig von Vorteil, eine Pause in der Halfte der Zeit einzulegen, damit die Kinder auf Toilette

gehen oder etwas trinken kénnen.

Ja, ja,
Planung ist harte
Arbeit!

Einteilung einer
Sprachanimationseinheit

Im Folgenden wird die zeitliche Aufteilung der Aktivitaten
wahrend einer Sprachanimationseinheit dargestellt.
Eine Einheit sollte folgende Bestandteile beinhalten:

* Beginn

* Spielerisches Wiederholen

* Neue Inputs

* Abschluss

Die angegebenen Zeiten der einzelnen Bestandteile sind nur Anhaltspunkte und dienen vor
allem der besseren Vorstellung einer sinnvollen zeitlichen Einteilung einer Einheit. Jeder
Sprachanimateur hat seinen eigenen Arbeitsstil. Das tragt dazu bei, dass gleich aussehen-
de Aktivitaten unterschiedlich lange dauern kénnen. Mit der Zeit und Erfahrung stellt sicher
jeder fest, ob seine ,Geschwindigkeit” mit den angegebenen Zeiten Ubereinstimmt und kann
dann sein Programm anpassen.

Zeitliche Aufteilung einer Sprachanimationseinheit (insgesamt sechzig Minuten)

1. Beginn: 5 Min.

+ Die Gruppe beginnt im Kreis (sitzend oder stehend); es folgt eine Begrifl3ung - der Sprach-
animateur grult die Kinder auf Deutsch und Tschechisch, er fragt sie in der Muttersprache,
wie es ihnen geht und erklart ihnen kurz, was geplant ist (zwei, drei Punkte).

« Das BegruBungsritual wird durchgefuhrt oder die Gruppe singt zusammen ein Be-
gruBungslied (Aktivitat siehe Block A).

2. Spielerisches Wiederholen: 15 Min.

* Der Sprachanimateur unterhalt sich mit den Kindern daruber, was sie schon gelernt haben,
woran sie sich erinnern (dies wird verbunden mit den Themen, die wiederholt oder vertieft
werden sollen).

+ Zur Wiederholung werden bekannte Materialien und Aktivitaten (Bewegungsspiele, Spru-
che, Lieder - passend sind Aktivitaten aus Block A und B) eingesetzt, welche eventuell leicht
abgeandert werden kénnen. Kinder kehren gerne zu bekannten Spielen zurick, welche
ihnen gefallen haben, es gibt ihnen ein Gefuhl von Sicherheit.
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Kurze Pause: ca. 5 Min.
* Die Kinder kénnen auf Toilette gehen oder etwas trinken. In dieser Zeit kann der Sprach-
animateur weitere Programmpunkte vorbereiten und ermdglicht den Kindern, sich etwas
auszuruhen, um sich erneut konzentrieren zu kénnen.

3. Neue Inputs: 30 Min.

* Der Sprachanimateur wahlt einen interessanten Einstieg, der die Kinder fesselt und in das
neue Thema einfiihrt (eine kurze Geschichte, Legende o. A.). Er spricht in der Muttersprache
der Kinder.

* Spielerisch wird neuer Wortschatz vermittelt. Dazu kdnnen Beispielaktivitaten aus den BIo-
cken A-E oder aus dem Kapitel Themenfelder verwendet werden.

« Fir das Uben werden Bewegungsspiele, sowie kreative und musikalische Aktivitaten
genutzt und verschiedene Sinne eingebunden.

* Sprachaktivitaten werden durch kreatives Arbeiten erganzt, hier kann z. B. ein Kurzfilm
gezeigt werden oder ein zum Thema passendes Marchen vorgelesen werden.

4. Abschluss: 5 Min.
* Der Sprachanimateur fasst zusammen, was in der betreffenden Einheit gemacht wurde.
« Zusammen werden Wunsche fur die nachste Einheit formuliert.
 Der Sprachanimateur verteilt Stempel, Aufkleber, erstellte Werke; die Ergebnisse von
Arbeiten kdnnen die Kinder mit nach Hause nehmen oder in ihren Mappen ablegen.
* Verabschiedung mit dem gemeinsamen Abschlussritual.

Bei kreativen Arbeiten sollte mehr
Zeit einkalkuliert werden, manchmal
auch mehr als 30 Minuten.
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Schon von vorne

Block A konzentriert sich auf das erste Kennenlernen der neuen Sprache. Hier
machen sich die Kinder mit dem Ablauf der Sprachanimation sowie deren Struk-
tur vertraut. Des Weiteren geht es um den Abbau von méglichen Angsten vor
dem Unbekannten. Das Unbekannte stellen in diesem Fall die neue Sprache, die
Kultur des Nachbarlandes, neue Tatigkeiten und nicht zuletzt der Sprachanima-
teur als Person dar. Ziel ist es, das Interesse der Kinder am Tschechischen und
Tschechien zu wecken und sie zum Entdecken neuer Dinge zu motivieren.

In diesem Block liegt der Fokus auf Aktivitaten, die dazu dienen, einzelne Ritu-
ale, die in den Sprachanimationseinheiten regelmal3ig verwendet werden, ein-
zufuhren und zu automatisieren. Eine Ritualisierung hilft den Kindern, sich bes-
ser in der Struktur der Einheiten zu orientieren. Das Ziel dieses Blocks ist es,
gemeinsam mit den Kindern Rituale zu entwickeln, die sie in allen Einheiten be-
gleiten. Die Rituale sollten den Beginn und das Ende der Stunde einleiten sowie
auch dabei helfen, die Stunde zu strukturieren.

Weiter widmet sich der Block dem ersten Kontakt mit der Sprache und bereitet
die Kinder auf ein regelmalliges Kennenlernen der neuen Sprache und einen all-
mahlichen Erwerb interkultureller Kompetenzen vor.

Die Beschaftigung mit der tschechischen Sprache geschieht spielerisch, allmah-
lich und in kleinen Schritten. Die Kinder horen, wie Tschechisch klingt und versu-
chen selbst, die ersten Worter, die sie mit Hilfe des Sprachanimateurs wiederho-
len, auszusprechen. Der Block fokussiert sich auf das passive Wahrnehmen der

Sprache.

Ziele

* Kennenlernen der neuen Sprache - des Tschechischen
* Erste Kommunikation - passiver Erwerb erster Worter
EinfGhrung von Ritualen

+ Abbau von Scheu und Unsicherheit

Lange des Blocks

* Die vorgeschlagene Lange des Blocks betragt fUnf Sprachanima-
tionseinheiten.

* Der Block ist fir den Beginn des Zyklus der Sprachanimationsein-
heiten vorgesehen.

Aktivitaten

Dobré rano / Guten Morgen...

<> Ziele: BegruRungsritual.
{® Lange der Aktivitat: 10 Min. fur die Einfuhrung, 1 Min. fur das tagliche Ritual.
< Material: Nicht nétig.

-~ Vorbereitung: Nicht notig, ggf. Bekannt machen mit der Liedmelodie,
z. B.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur macht die Kinder mit dem Liedtext vertraut und zusammen singen
alle das Lied gemalR der Melodie von ,Bruder Jakob" zu Beginn jeder Einheit. Es kann durch
verschiedene Bewegungen sowie durch Klatschen auf die Oberschenkel, Handeklatschen
und den Einsatz verschiedener Musikinstrumente abgeandert werden.

Dobré rdno, dobré rano,
dobry den, dobry den,
dobry, dobry, dobry,
dobry, dobry, dobry,
dobry den, dobry den!

Alternative Version:

Jak se mdte, jak se mdte,
jak se mads, jak se mds,

ja se mam moc dobre,

ja se mam moc dobre,
mdm se fajn, mam se fajn.
(Wiederholungen maoglich)

In den weiteren Einheiten
kannst du bereits mit den Kindern auf
Tschechisch singen und ggf. deine eigene
Vorgehensweise wdhlen. Die einzelnen Vokabeln,
die im Text vorkommen, kannst du mit Hilfe von
Bildern auf einem Arbeitsblatt (zum Ausmalen)
veranschaulichen.
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Na shledanou za tyden /
Auf Wiedersehen in einer Woche

<> Ziele: Abschlussritual, Bewegungsspiel, Abbau von Unsicherheit.
(® Lange der Aktivitat: 10 Min. fur die Einfihrung, 1 Min. fiir das tagliche Ritual.
<> Material: Nicht nétig.

-~ Vorbereitung: Vorbereitung des Textes und Materials.

~” Ablauf:
Dobry den, (Verbeugung)
dobry den, (Verbeugung)
na shledanou za tyden / pfisti den. (Winken)

Die Kinder werden nach und nach mit dem tschechischen Text und den einzelnen Bewegungen be-
kannt gemacht. Der Sprachanimateur fragt sie, ob sie wissen, worum es im Lied geht, und Ubersetzt
anschlieBend den Liedtext Stuck fur Sttck. Dann singt er das Lied in kurzen Abschnitten mehrmals
hintereinander vor. Er erklart den Kindern, dass dies das Abschlussritual fur alle Einheiten sein wird.

Aaahoj / Tschiiss!

<> Ziele: Abschlussritual, Abbau von Unsicherheit.
(® Lénge der Aktivitat: Bis zu 1 Min. fir das tagliche Ritual.
< Material: Nicht nétig.

-~ Vorbereitung: Bekannt machen der Kinder mit dem Abschiedswort ahoj,
im Rahmen des Rituals keine Vorbereitung.

~” Ablauf:
Die Kinder stellen sich in einen engen Kreis, alle strecken die Hande nach vorne in die Mitte.
Der Sprachanimateur beginnt zu schreien ,AAAAAAAAAAAAAAA", und hebt bei ,hoj” die Hande
Uber den Kopf. Wichtig ist, so laut wie moglich zu schreien.

GrufR im Kreis

<> Ziele: Kennenlernaktivitit, Abbau von Unsicherheit, BegriiBungsritual.
(® Lange der Aktivitat: 3 Min.

< Material: Nicht nétig.

-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur gruf3t und ,schickt” den Grul3 mit einem
Lacheln in den Kreis. Die Kinder wiederholen den Grul3 und geben ihn mit einem Lacheln wei-
ter. Wenn der Grul3 zurtick zum Sprachanimateur kommt, tauscht er das Lacheln durch eine
andere Geste (z. B. Augenzwinkern) aus und sendet den Grul3 erneut in den Kreis. Die Kinder
kdénnen sich einbringen und sich eigene Gesten ausdenken, die sie dann weitersenden.

Ahoj! Ja jsem.../
Hallo! Ich bin...

£> Ziele: BegriiRungsritual, Abbau von Unsicherheit.
(® Léange der Aktivitat: 10 Min.

< Material: Nicht nétig.

~~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur gruf3t und stellt sich auf Tschechisch vor:
Ahoj, ja jsem Lucka (Hallo, ich bin Lucka.) Dann grul3t die Handpuppe und stellt sich vor: Ahoj, ja
jsem Kukula. Im Anschluss geben die Kinder die Handpuppe im Kreis weiter, sie gruf3t jeden
und man stellt sich gegenseitig vor (Ahoj, ja jsem Kukula. - Ahoj, ja jsem Hans.) Das Gleiche wird
beim Abschluss der Einheit durchgefuhrt. Diesen Grul3/dieses Ritual wiederholen die Kinder
in jeder Stunde.

Variation:

Im weiteren Verlauf kdnnen verschiedene Grullworte eingebunden werden, z. B. dobry den
(Guten Tag) und na shledanou (Auf Wiedersehen). Hierbei wird erklart, wann diese verwendet
werden konnen.

Déti, déti, délame kolecko! / Kinder, Kinder,

wir machen einen Kreis!
> Ziele: BegriiRungsritual, Bewegungsspiel, Einsatz von Musik.
O Lange der Aktivitat: 5 Min.

< Material: Nicht nétig.
~-» Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur beginnt zu singen, beschreitet einen Kreis und streckt die Hande aus, da-
mit die Kinder sie ergreifen kdnnen. Die Kinder gesellen sich nach und nach dazu. Alle halten sich
an den Handen und bilden einen Kreis. Dabei singen alle:
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Déti, déti, déldme kolecko,
déti, déti, délame kruh.

Die Melodie kennst du vom Lied
Pani, damy, beseda zacind, pani, dimy,
beseda je, mit welchem die sogenannte

tschechische Beseda, ein Reihentanz
eingeleitet wird.

Variation:

Schnelleres Tempo, Richtungswechsel,
zwei Kreise (ein innerer und eine aulRerer,
die sich entgegengesetzt drehen).

Kolo, kolo mlynsky /
Ringelreihen

<> Ziele: BegriiRungs- oder Abschlussritual, Einsatz von Musik, Abbau von Unsicherheit.

(® Lange der Aktivitat: 5 Min. oder so lange, wie es den Kindern gefallt.
< Material: Nicht nétig.

-~ Vorbereitung: Nicht notig. Zur ersten Erlduterung lasst sich ggf. folgendes Video
einsetzen:

~" Ablauf:
Alle fassen sich an den Handen, drehen sich im Kreis und singen:

Kolo, kolo mlynsky,

za Ctyri rynsky,

kolo se nam poldmalo,
mnoho Skody nadélalo,
udélalo bac!

Am Ende lassen sich alle auf den Boden fallen.

Variation:
Das Lied wird um weitere Strophen und Bewegungen erweitert:

Vezmeme si hoblik, pilku, (alle knien sich auf den Boden und ,sagen mit der Sage")
zahrajem’ si jesté chvilku, (die Bewegung wird noch einmal wiederholt)

aZ to kolo spravime, (alle klopfen sich aufs Knie)

taddkhle se zatocime! (alle drehen sich um die eigene Achse)

Kdo jsi ty? / Wer bist du?

> Ziele: Kennenlernaktivitat.

(® Lange der Aktivitat: Abhangig von der Gruppengroie.
< Material: Nicht notig.

> Vorbereitung: Nicht notig, ggf. Lernen der Melodie, z.B.:

~” Ablauf:
Zur Melodie des Liedes Bruder Jakob singt und klatscht der Sprachanimateur rhythmisch im
Kreis: Jd jsem Jana, ja jsem Jana, kdo jsi ty, kdo jsi ty? (Ich bin Jana, ich bin Jana, wer bist du, wer
bist du?) Der Sprachanimateur beginnt und die Kinder fahren eines nach dem anderen fort,
z. B. im Uhrzeigersinn, bis jedes an der Reihe war.

Es ist gut, wenn du zur
Einfahrung in diese Aktivitdt und
auch bei anderen Liedern/Gedichten
mit jedem Kind zundchst
einzeln singst.
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Variation: ~ Ablauf:

+ Verwendung der Handpuppe oder Marionette: Jd jsem Krtek/Mdja, kdo jsi ty? Die Kinder stehen im Kreis. Auf Befehl des Sprachanimateurs drehen sie sich leicht nach

* Wenn die Aktivitat schon mehrmals durchgefuhrt wurde und die Kinder sie gut kennen, rechts, heben die rechte Hand, klopfen dem Kind vor ihnen auf die Schulter und loben es auf
kdnnen sie sich eigene Namen und Spitznamen ausdenken Tschechisch: super, je to super, bylas super (super, das ist super, du bist super) oder nur super,

* Die Aktivitat kann auch zum Lernen von Begriffen, wie etwa fur Tiere oder Obst, verwen- skvélé, fajn, prima (super, toll, fein, prima). Dann drehen sie sich um, legen die andere Hand auf
det werden. Es konnen z.B. Kartchen mit Bildern verteilt werden: Jd jsem hruska, ja jsem das Kind vor ihnen und loben es auf die gleiche Weise. Diesen Grul3/dieses Ritual wiederholen
hruska, kdo jsi ty? die Kinder am Schluss jeder Sprachanimationseinheit.

Zu Beginn kannst du die
Begriffe und Befehle (ibersetzen, in
weiteren Durchldufen oder bei einer ande-
ren Aktivitdt ist es gut, nur noch Tschechisch
zu sprechen und das Wort mit einer
Bewegung zu ergadnzen.

Smileys

<> Ziele: BegriiRungs- oder Abschlussritual, neuer Wortschatz.
® Lénge der Aktivitat: 5 bis 30 Min. (je nach Vorbereitung der Smileys und GruppengroRe).
< Material: Bilder von Smileys oder Papier (mit Vorlage), Filzstifte und Schere .

-~ Vorbereitung: Heraussuchen von Smiley-Bildern, Ausdrucken und
Laminieren der Bilder.

~” Ablauf: : \ v,
Bei dieser Aktivitat werden Bilder mit Smileys genutzt. Man kann entweder grol3e laminierte )
Smileys fur die Gruppe oder einzelne Smileys fur jedes Kind nehmen (diese kdnnen von den \
Kindern gezeichnet, ausgemalt oder ausgeschnitten werden). Auf die Frage Jak se mds? (Wie
geht es dir?) zeigen die Kinder den entsprechenden Smiley. Schrittweise antworten die Kinder:
Mam se... (Mir geht es...) und beenden den Satz. Zunachst antworten die Kinder nur mit den =
Smileyvariationen dobre (gut) und Spatné (schlecht). Danach kénnen weitere Antworten er- y,
ganzt werden: Jde to (Es geht so), jsem vesely, nastvany, Stastny, (Ich bin fréhlich, wiitend, glticklich)
sowie neni mi dobfe (Mir geht es nicht gut), je mi zima, teplo (Mir ist kalt, warm) usw. Es kann auch
eine Tabelle mit Smileys im Raum aufgehangt werden und fur weitere Aktivitaten, bei denen
es um das Ausdrucken von Emotionen geht, verwendet werden. Variation:
Man beginnt mit dem neutralen super, nach einiger Zeit kdnnen jsi super, je to super (du bist super,
Variation: das ist super) mit einer Erklarung hinzufugt werden, je nachdem, wie die Kinder mit der Aktivitat
Wenn ein neues Wort eingefuhrt wird, versucht der Sprachanimateur mit den Kindern die zurechtkommen.
betreffende Emotion darzustellen. Dies geschieht beispielsweise, indem er zeigt, dass ihm
kalt ist (Umarmen des eigenen Korpers, Schiatteln, Zahne klappern). Dann bekommen die
Kinder die Aufgabe, dass sie so lange wie moglich die gegebene Situation/Position halten. Die
meisten halten es nicht lange durch. Aber es macht grol3en Spal3. VolémeIWir rufen.“
. > Ziele: Neuer Wortschatz, Kennenlernaktivitat, BegriBungsritual.
Je to super! / Das ist super! {® Lange der Aktivitat: 5 Min.
<> Ziele: Abschlussritual, Abbau von Unsicherheit. < Material: Nicht notig.
¢ Lange der Aktivitat: 3 Min. ._» Vorbereitung: Nicht notig.

< Material: Nicht nétig.
~-» Vorbereitung: Nicht notig.
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~” Ablauf:

Die Kinder stehen/sitzen im Kreis. Zuerst prasentiert der Sprachanimateur ihnen der Reihe
nach den 5. Fall (Vokativ), und das mit ihren Namen (Karel - Karle): Danach sagt er den Namen
eines Kindes im 1. und 5. Fall. AnschlieBend wiederholt die Gruppe den Namen des Kindes
im 5. Fall. Es kann auch das tschechische Aquivalent des Namens genannt werden oder seine
Verkleinerungsform. Sobald alle ihnren Namen im 5. Fall gehdrt haben und idealerweise auch
kennen, beginnt der Sprachanimateur, dem Kind an seiner rechten/linken Hand zuzurufen:

Karle! (Das ruft der, der an der Reihe ist.)
... (Karel tut so, als ob er nicht hort.)
Karle! (Es ruft die ganze Gruppe.)

Co? (antwortet Karel.)

Nic. (antwortet die Gruppe.)

Karel ist an der Reihe und fahrt nach dem Muster fort. So kommt nach und nach jedes Kind
im Kreis an die Reihe.

Variation:
Die Aktivitat kann so abgeandert werden, dass die Kinder nach jedem im Kreis rufen kdbnnen und
dieser dann an der Reihe ist. Damit sich nicht die gleichen Namen wiederholen, konnen sich die,

die schon an der Reihe waren, hinsetzen/hinstellen oder sich die Hand an/auf den Kopf legen.

Ty! Ja? Ja jdu! / Du! Ich? Iich gehe!

~” Ablauf:

Die Kinder stehen im Kreis. Der Sprachanimateur zeigt auf eines der Kinder und ruft ty! (du!),
das angesprochene Kind tut verwundert und fragt: jd? (ich?). Der Sprachanimateur antwortet:
ja jdul (ich gehe!). Und nahert sich dem Kind. Ab diesem Moment ist das betreffende Kind an der
Reihe. Es zeigt auf jemand Weiteren im Kreis und ruft ty! (du!) Der Angesprochene wiederum
fragt: ja? (ich?) Das Kind, das auf denjenigen gezeigt hat, antwortet: jd jdu! (ich gehe!) und begibt
sich in Richtung desjenigen. Der Sprachanimateur (der beginnt) wechselt auf den Platz des
ersten ausgewahlten Kindes, welches auf den Platz des Kindes geht, das es selbst zuvor aufge-
rufen hat usw. Die Aufgabe ist es, sich schneller auf einen anderen Platz (eines anderen Kindes)
zu bewegen, als das Kind, welches den Wechsel ausgerufen hat. Der gesamte Zyklus mit Rufen
und Bewegen wiederholt sich so lange, wie es den Kindern Freude macht.

Variantion:
Das Spiel kann beschleunigt werden, indem der Sprachanimateur einen oder zwei weitere Im-
pulse, die sich dann parallel abspielen, in den Kreis schickt. Hierbei ist die Anzahl der Kinder

maRgeblich und der Sprachanimateur sollte aufpassen, dass er nicht den Uberblick verliert.

Krouzek / Kreis

> Ziele: BegrufRungsritual, Abbau von Unsicherheit, Einsatz von Gedichten.
(® Lange der Aktivitat: 2 Min.

<> Material: Nicht nétig.

-~ Vorbereitung: Nicht nétig.

> Ziele: Aufwarmaktivitat.

(® Lange der Aktivitat: 15 Min. beim ersten Mal, bei weiteren Wiederholungen 5 Min.
< Material: Nicht nétig.

> Vorbereitung: Nicht notig.

Das spricht sich fast wie
das deutsche Ja, du aus!

40

~” Ablauf:

Die Kinder stehen an verschiedenen Stellen im Raum. Der Sprachanimateur streckt die
Hande aus und signalisiert damit den Kindern nonverbal, dass sie einen Kreis bilden sollen.
Dann fassen sich alle im Kreis an den Handen. Nach dem Bilden des Kreises beginnt der
Sprachanimateur einen Reim auf Tschechisch vorzutragen:

Podej mi ruku svou, podej mi i druhou,
Jednou sem, jednou tam,
krouZek z toho udélam.

Wenn die Kinder mdchten, kdnnen sie den Sprachanimateur begleiten und den Reim mit
ihm zusammen sagen. Es kann vorausgesetzt werden, dass nach mehrmaligem Wiederho-
len des Reims zu Beginn jeder Sprachanimationseinheit alle mit der Zeit in der Lage sein
werden, das Gedicht mitzusprechen. Nach dem Sprechen des Gedichtes bleiben die Kinder
im Kreis stehen und der Sprachanimateur kann mit einer weiteren, aus dem Kreis entste-
henden Aktivitat beginnen. Bei der Bildung eines Abschiedskreises, der zum Abschliel3en
einer Einheit dient, wird das Wort krouZek (Kreis) durch das Wort konec (Ende) ersetzt:

Podej mi ruku svou, podej mi i druhou,
Jednou sem, jednou tam,
konec z toho udélam.

M1
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Einfache und klare Anweisungen,
die auch ohne Worte funktionieren sind
bei der Sprachanimation eine grofSe Hilfe
und erméglichen eine reibungslose
Kommunikation mit den Kindern.

Dobry den, dobry den /
Guten Tag, guten Tag

<> Ziele: Einsatz von Liedern, BegruBungsritual, Abbau von Unsicherheit.

(® Lange der Aktivitat: In den ersten zwei Einheiten ausfuhrliches Besprechen der
Aussprache und Lernen der bendtigten Bewegungen, danach 2-3 Min.

< Material: Bilder/Gegenstande mit Adjektiven maly (klein), velky (grof3), tlusty (dick), tenky (dtinn).
~-» Vorbereitung: Text auf Deutsch und Tschechisch, Melodie siehe

~” Ablauf:
Dobry den, dobry den,
zdravi vSechny déti.

(dem Nachbarn die Hand geben/sich verbeugen)
(auf alle Kinder zeigen)

Velké déti, (im Stehen die Hdnde nach oben nehmen)

malé déti, (sich hinhocken und die Hande auf den Boden legen)
tlusté déti, (die Beine spreizen und die Arme ausbreiten)

tenké déti, (die Beine schlie3en und die Arme zum Korper ziehen)

Dobry den, dobry den,
zdravi vSechny déti.

(sich die Hande geben/sich verbeugen)
(auf alle Kinder zeigen)

Der Sprachanimateur vermittelt den Kindern die tschechischen Textteile sowie die einzelnen
Bewegungen. Er fragt sie, ob sie wissen, wovon das Lied handelt und Ubersetzt es Stuck fur
Stuck. Danach werden immer Teile des Liedes auf beiden Sprachen gesungen z. B. eine Stro-
phe zuerst auf Deutsch, dann auf Tschechisch. Die einzelnen Abschnitte werden nacheinander
wiederholt.

Sobald die Kinder das Lied auswendig kénnen, folgt eine genaue Einibung mit Betonung der
Adjektive maly/klein, velky/grofs: Jd jsem velky jako Zirafa. (Ich bin grof wie eine Giraffe.) Jd jsem maly
jako broucek. (Ich bin klein wie ein Kdfer.) Der Sprachanimateur hilft bei unbekannten Vokabeln,
die Kinder kdnnen sie zuerst auf Deutsch sagen (Ja jsem velky jako Giraffe.), in spateren Einhei-
ten geht er aus dem Deutschen ins Tschechische Uber.

In einer Turnhalle kannst

du dieses Begrtifsungslied auch
mit 60 Kindern durchftihren. Oder
du benutzt es als BegrtifSungszeremonie
bei einer deutsch-tschechischen
Begegnung.

Hlava, ramena, kolena, palce /
Kopf, Schultern, Knie, Zehen

<> Ziele: Bewegungsspiel, Einsatz von Liedern.
O Lange der Aktivitit: 5 Min.

< Material: Nicht nétig, evtl. das Lied:

> Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur zeigt den Kindern, wo sie hlavu (Kopf), ramena (Schultern), kolena
(Knie), palce (Zehen), oci (Augen), usi (Ohren), pusu (Mund) und nos (Nase) haben und benennt
mit ihnen gemeinsam die einzelnen Kdrperteile auf Tschechisch. Dann beginnt er langsam
die Korperteile an sich selbst zu zeigen und singt dabei:

Hlava, ramena, kolena, palce,
kolena, palce, kolena, palce,
hlava, ramena, kolena, palce,
oci, usi, pusa, nos.

Er fordert die Kinder auf, dies zu wiederholen. Das Gedicht wird mehrmals wiederholt und
alle bemuhen sich, die Geschwindigkeit des Zeigens und Sprechens zu erhéhen, bis es nicht
mehr schneller geht.

Variation:
Nach dem Niveau der Gruppe kann man auch zuerst auf Deutsch singen (Kopf, Schulter,
Knie und Zehen...) und nach und nach tschechische Worter einbinden.

Rotace / Rotation

> Ziele: BegriiRungsritual, Bewegungsspiel, neuer Wortschatz.
@ Lange der Aktivitat: 5 Min.

< Material: Ein grolReres Bild des menschlichen Kérpers, Melodie und Bewegungen
siehe

.—» Vorbereitung: Der Ubergang zu dieser Aktivitat ist einfacher, wenn die Kinder
schon den Spruch Hlava, ramena, kolena, palce kennen.

~” Ablauf:
Auf Anweisung des Sprachanimateurs stellen sich die Kinder in einen Kreis (bei einer
grolReren Gruppe muss ausreichend Platz zur Verfugung stehen). Der Sprachanimateur
singt zunachst allein, danach mit den Kindern:

My ddme ruku sem, (alle bewegen sich mit einer Handbewegung auf eine Seite)
my ddme ruku tam, (auf die andere Seite)
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my ddme ruku sem, (zuruck)

pékné s ni zatfesem'. (alle schitteln sich die Hand)

Udélame, holky, kluci, rotaci, (alle drehen sich um die eigene Achse oder drehen die Hand)
at mdme legraci. (alle klatschen)

Nach der ersten Runde kommen weitere Kdrperteile hinzu: noha (Fufs, Bein), palec (Dau-
men), hlava (Kopf), vlasy (Haare)...

Ja, ja, ja, ty, ty, ty/
Ich, ich, ich, du, du, du

<> Ziele: Kennenlernaktivitat, BegriiRungsritual, Abbau von Unsicherheit.

(® Lange der Aktivitat: 5 Min.
<> Material: Handpuppe, Melodie siehe: Ich, ich, ich, z. B.
~-» Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur beginnt zu singen:

/4, ja, jd, (zeigt auf sich)

ty, ty, ty, (zeigt auf die Handpuppe/Kind)
ja jsem Kdja, (zeigt auf sich)

kdo jsi ty? (zeigt auf die Handpuppe/Kind)

Zum Kennenlernen dieses Liedes sollten zu Beginn alle mitsingen und somit denjenigen
begleiten, der gerade an der Reihe ist.

Die Handpuppe/der Sprachanimateur zeigt auf einige der Kinder und das Ganze wiederholt
sich dadurch, dass derjenige singt, auf den gezeigt wurde. Die anderen helfen und alle singen
gemeinsam. Nach einigen Sprachanimationseinheiten singen die Kinder das Lied alleine.

Kennenlernen mit einem Apfel

<> Ziele: Kennenlernaktivitat, BegriiRungsritual, Abbau von Unsicherheit.
® Lénge der Aktivitat: 15 Min.

< Material: Apfel/Apfel und ein Messer (die Anzahl der Apfel wird gemaR der Anzahl der
Kinder so gewahlt, dass nach dem Schneiden jedes Kind ein Stuck Apfel bekommt).

-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Das Kennenlernen erfolgt im Kreis mit Hilfe des Apfels. Wer den Apfel bekommt, sagt sei-
nen Namen und ein paar Satze Uber sich (in der Muttersprache). Der Sprachanimateur
antwortet mit dem Grul3 Ahoj (hallo) und dem 5. Fall des Namens des konkreten Kindes,
z. B. Ahoj Petro! (Hallo Petral) Danach bekommt das nachste Kind den Apfel. Wenn sich alle
Kinder abgewechselt haben, wird der Apfel abgewaschen, zerteilt und gemeinsam aufge-
gessen.

Ahoj Petro!

N\
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Buntes Viereck

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Bewegungsspiel.

(® Lange der Aktivitat: 25 Min. Die Aktivitat kann drauBen oder in der Turnhalle
durchgefuhrt werden.

< Material: Kreppband, ein buntes Bandchen fir jedes Kind, vier Farben insgesamt
(z. B. fur insgesamt sechzehn Kinder Bandchen in vier Farben), vier farbige laminier-
te Papierbdgen (die gleichen Farben wie die Bandchen).

~~ Vorbereitung: Mit dem Kreppband wird ein Viereck markiert, das das Spielfeld
darstellt (eine Seite sollte mindestens vier Meter lang sein).

~” Ablauf:
Die Kinder teilen sich in vier Mannschaften auf (z. B. indem jedes Kind ein Bandchen aus
einem Umschlag zieht), binden sich das Bandchen um das Handgelenk oder der Sprachani-
mateur hilft ihnen beim Binden. (Sollte es z. B. sechzehn Kinder geben, gibt es vier Kinder mit
roten, vier mit blauen, vier mit gelben und vier mit weilRen Bandchen). Jede Mannschaft stellt
sich an eine Seite des gekennzeichneten Vierecks. Die Kinder in jeder Mannschaft stehen in
einer Reihe nebeneinander.

Der Sprachanimateur zeigt dann nacheinander vier Farben an Hand der laminierten Bogen
und benennt sie stets laut. Die Kinder der einzelnen Teams wiederholen die Bezeichnungen
der Farben.

Ube dlie Farben mit den Kindern
im Vorfeld oder kniipfe an die vorherige
Einheit an.

Der Sprachanimateur nennt nacheinander zwei Farben auf Tschechisch und hebt dazu
die entsprechenden laminierten Bégen hoch (z. B. Cervend (rot) und modrd (blau)). Die
Kinder aus den Teams dieser Farben mussen so schnell wie mdglich die Platze an der
Seite des Vierecks tauschen und sich anschlielRend wieder in einer Reihe aufstellen. Die
Mannschaft, die am schnellsten ist, bekommt einen Punkt (das Punktesystem ist mog-
lich aber nicht notwendig). Wenn jedes Kind das Prinzip verstanden hat, kdnnen weitere
Worter in die Anweisungen eingebunden werden: BéZi modrd a Zlutd! (Es laufen Blau und
Gelb!).

Dies wird so lange wiederholt, wie es den Kindern Spald macht.

Variation:

Im Verlauf kénnen z. B. auch drei Farben ausgerufen werden. Die Kinder mussen sich
dann absprechen, wohin welches Team laufen soll. Je mehr Kinder, desto groRer das
Chaos und desto groBer der Spal3.

Diese Aktivitdt kannst du auch
bei einem gemeinsamen Treffen von

Kindern aus Deutschland und Tschechien

in Block D anwenden.

47

Schén von vorne



Tschechisch ist schon

48

Tschechisch ist schon

Block B knupft an die beschriebenen Aktivitaten in Block A an. Zu diesem Zeitpunkt
wird angenommen, dass die Kinder den Verlauf einer Einheit erlebt haben, Erfahrun-
gen mit der neuen Sprache haben, passiv einige Worter verstehen und sich bei den
BegrufBungen einbringen kénnen.

In diesem Block lernen die Kinder mit Hilfe von vielseitigen Aktivitaten und Methoden
auf Anweisungen in der tschechischen Sprache zu reagieren, sich in Situationen zu
orientieren und passend darauf zu reagieren. Zu Anfang reichen passive Orientie-
rung und Verstandnis vollig aus, schrittweise werden je nach Situation auch Aktivita-
ten eingebunden, die einen aktiven Gebrauch der Sprache unterstttzen.

Gezielt wird das Interesse am Erwerb der ersten Worter und Satze geweckt. Die Kin-
der werden zur Wiedergabe von Spruchen, Abzahlreimen, Liedern und Gedichten
auf Tschechisch hingeftihrt. Der Sprachanimateur lobt sie fur ihre Offenheit und ihr
Interesse an der Sprache. Das Kennenlernen der neuen Sprache ist mit Bewegung
verbunden, die Kinder nutzen zudem verschiedene Sinne.

Die Betonung liegt auch auf der Suche nach Gemeinsamkeiten und Unterschieden in
der deutschen und tschechischen Kultur, beispielsweise im Rahmen der Begehung
von Feiertagen, beim Erzahlen von Marchen sowie beim Erklaren oder Darstellen
von ausgewahlten Traditionen.

Ziele

* Passives Verstehen der Sprache

* Reagieren auf Anweisungen in der tschechischen Sprache

+ Aktives Kennenlernen der Aussprache von tschechischen Wortern
* Aktive Teilnahme an der Wiedergabe von Liedern und Gedichten
* Festigung des gewonnenen Wortschatzes

* Erkennen von Gemeinsamkeiten und Unterschieden in der eige-
nen Kultur und der des Nachbarlandes

* Wecken von Interesse an Tschechien und seiner Kultur

Lange des Blocks

* Die vorgeschlagene Lange des Blocks B betragt zehn Sprachani-
mationseinheiten.

Aktivitaten

Farben

> Ziele: Neuer Wortschatz, Aufwarmaktivitat, Einsatz von Musik, kreatives Arbeiten.
(® Léange der Aktivitat: 30 Min.

< Material: Papier, (Wasser-)Farben/Buntstifte: vier Farben (z. B. Blau, Rot, Gelb,
Schwarz), Musik mit Fernbedienung (ideal), Bilder zum Ausmalen flr die vier Far-
ben, z. B. Zitrone/Banane fur Gelb, Erdbeere flr Rot usw.

~-» Vorbereitung: Auswahlen von Musik zum Abspielen.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur erklart den Kindern, wie man welche Farbe auf Tschechisch sagt. Jedes
Kind sucht sich eine Farbe aus und malt damit ein vorbereitetes Bild auf Papier aus. Der Spra-
chanimateur hilft den Kindern und sagt ihnen auf Tschechisch, dass es maluje modrou, Zlutou,
Cervenou, cernou... (es malt mit Blau, Gelb, Rot, Schwarz). Danach ,suchen” sich alle Papiere mit
der gleichen Farbe (die Kinder bilden Gruppen gemal? den Farben) und jede Gruppe sucht sich
eine Ecke aus, wo sie ,wohnen” wird. Diese Ecke wird auch mit der entsprechenden Farbe ge-
kennzeichnet. Die Kinder wiederholen dann erneut auf Tschechisch die Farben.

Die Kinder stehen in der Mitte des Raumes und der Sprachanimateur spielt Musik ab. Wenn die
Musik lauft, tanzen alle. Dann stoppt die Musik und alle mussen ,einfrieren” (unbeweglich ste-
hen bleiben). Der Sprachanimateur sagt laut eine Farbe, z. B. modra (Blau). Die Kinder mussen
so schnell wie moglich in die Ecke rennen, wo die blaue Farbe ,wohnt”. Wenn alle Kinder die
Farbe gefunden haben, kehren sie wieder in die Mitte des Raumes zuruck, die Musik beginnt
wieder und alles wiederholt sich. Der Sprachanimateur lobt die Kinder auf Tschechisch far die
tolle Leistung: super, vyborné (ausgezeichnet).

Du kannst es auch den Kindern
Uberlassen, die Farbe auszusuchen und
auszurufen. Du kannst die farbigen Pa-
pierbégen auch schon zu Hause vorbereiten,
so dass im Kindergarten nicht mehr ausgemalt,
sondern nur noch gelaufen wird. Oder du
kannst die Aktivitdat in zwei Einheiten aufteilen:
In einer Einheit bereiten die Kinder die
Farben vor, in der ndchsten spielen
sie das Spiel.
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Farbregen Kdo to je? / Wer ist das?

{:} Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Aufwarmaktivitat. -C:)— Ziele: Aufwarmaktivitat, Abbau von Unsicherheit, neuer Wortschatz.

(® Lénge der Aktivitat: 15 Min. (® Lange der Aktivitat: 5 Min.

<> Material: Farbiges Papier mit Farben, die die Kinder kennen. < Material: Nicht notig.

~-» Vorbereitung: Nicht notig. -~ Vorbereitung: Nicht ndtig.

~” Ablauf: ~ Ablauf:
Nachdem die Kinder die einzelnen Farben gelernt haben, wird das bunte Papier auf dem Boden Die Kinder stehen im Kreis. Der Sprachanimateur zeigt auf ein Kind und fragt: Kdo to je? (Wer
ausgebreitet und die Kinder gehen dazwischen umher. Sobald der Sprachanimateur eine Far- ist das?). Jeder aus dem Kreis kann auf jemand beliebigen zeigen und rufen ty! (du!) Sobald
be nennt, springen sie schnell zum betreffenden Papier und heben es hoch. Die fortgeschritte- eine Person gewahlt wurde, zeigen alle auf diese Person und rufen on/ona (er/sie). Die Per-
ne Variante besteht darin, dass die Kinder das Papier behalten, wenn sie es richtig ausgewahlt son, auf die gezeigt wurde, fragt: ja?(ich?) Alle anderen antworten im Chor: ano, ty! (ja, du!)
haben und dann weiter im Raum umhergehen, solange bis alle Papiere aufgesammelt wurden. Diese Person wehrt sich: jd ne! (Ich nicht!) Diese Person zeigt dann wieder auf eine neue Per-
Im Anschluss kdnnen sie umgekehrt alle Bdgen, die sie in der Hand halten, wegwerfen. Dabei son im Kreis.

ist es gut, stets die Geschwindigkeit zu erhéhen und die Worter sbirdme (wir sammeln) und
hazime (wir werfen) einzubinden. Die Wiederholung und die Beschleunigung kénnen in einem
grolBen ,Farbregen” am Ende der Aktivitat gipfeln.

Cap ztratil €epicku /
Als der Storch seine Mitze verlor

Farbige Kugel > Ziele: Neuer Wortschatz, Bewegungsspiel.
(® Lange der Aktivitat: 10 Min.

< Material: Nicht nétig.
~-» Vorbereitung: Es wird vorausgesetzt, dass die Kinder schon einige Farben kennen.

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Bewegungsspiel.
(® Lange der Aktivitat: 30 Min.
< Material: Farbiges Papier (A4), Klebeband.

-~ Vorbereitung: Die Kinder haben in den vorangegangen Einheiten die Grundfarben
gelernt. Die Papiere werden zu Kugeln zerknullt und mit Klebeband umwickelt.
~” Ablauf
Der Sprachanimateur stellt den Kindern das Gedicht vor und erklart ihnen, wovon es handelt.
Er kann z. B. Bilder oder ein Buch verwenden.

~” Ablauf: Basnicka: Cdp ztratil Cepicku, méla barvu, barvicku...
Die Kinder sitzen auf Stuhlen im Kreis. Der Sprachanimateur gibt einem beliebigen Kind
eine farbige Kugel, das Kind wirft sie einem anderen zu und sagt dabei die Farbe der Kugel. Der Sprachanimateur zeigt den Kindern, wie ein Storch macht (er klappert mit ausgestreck-
Nach und nach fugt der Sprachanimateur weitere Kugeln hinzu, so dass mehrere gleich- ten Armen vor seinem Korper) und erklart innen, dass es die Aufgabe des Storches ist, die
zeitig im Umlauf sind. Als Alternative zu Papierkugeln kdnnen auch bunte Balle genommen Kinder zu fangen, die eine bestimmte Farbe nicht finden. Die Kinder wiederholen zusammen
werden. laut mit dem Sprachanimateur den Spruch und klappern dabei so mit den Armen, wie der

Storch mit dem Schnabel klappert. Der Sprachanimateur fugt am Ende des Gedichts eine
Farbe hinzu, die die Kinder schon kennen, z. B.: Cdp ztratil Cepicku, méla barvu, barvicku Zlutou.

Jetzt ist es die Aufgabe der Kinder, so schnell wie mdglich die genannte Farbe zu finden (Uber-
« @ all im Raum, in der ndheren Umgebung, auf der Kleidung u. A.) und sie mit einem Finger zu
bertuhren. Allerdings durfen keine Farben gewahlt werden, die man selbst am Korper tragt.
Sobald die Kinder die Farbe beruhren, sind sie vor dem Storch in Sicherheit, der sie dann
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nicht mehr fangen kann. Solange sie keine Farbe beruhren, kann der Storch sie fangen (da-
durch, dass er sie mit dem Schnabel berthrt).

Variation: Du kannst auch
Farben hinzuftigen, die die Kinder
nicht kennen; die Kinder orientieren sich
schnell. Manchmal méchten die Kinder
in der Mitte bleiben, um gefangen zu wer-
den und der néchste Storch zu sein. Dann
kannst du die Anweisung dndern: derjenige,
der als erster die ausgerufene Farbe
findet, wird zum Storch.

Zaubertasche

Tschechisch ist schon

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz.
{® Lange der Aktivitat: 10 Min.

< Material: Strumpf/Tasche/Koffer/Hut mit Gegenstanden, z. B. Obst, Tierfiguren, Ge-
genstande aus verschiedenen Jahreszeiten (Weihnachten, etc.).

-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Gegenstande, die die Kinder kennenlernen sollen oder deren Bezeichnungen wieder-
holt werden sollen, werden in die Zaubertasche gegeben und einzeln von den Kindern
herausgezogen und benannt. To je... (Das ist...) Der Sprachanimateur hilft bei den Vokabeln,

die die Kinder noch nicht kennen und die Kinder wiederholen das Gesagte.

Variation:
 Die Kinder ziehen mit geschlossenen Augen und erraten die Gegenstande mit Hilfe von Tasten

52

+ Der Sprachanimateur benennt nicht nur die Gegenstande, sondern auch deren Farben

«  Weihnachtsstrumpf: siehe gleichnamige Aktivitat im Kapitel ,Themenfelder”.

«  Wenn etwas Essbares in der Tasche gefunden wird (z.B. Obst), durfen es die Kinder
gemeinsam aufessen. Sind in der Tasche z. B. Tierfiguren, kann diese Aktivitat auch mit
dem Spielen eines kleinen Theaterstucks beginnen.

Pferderennen

> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz.
(® Lénge der Aktivitat: beim ersten Mal 10 Min., bei weiteren Wiederholungen 3-5 Min.
< Material: Bilder zu den Begriffen (nach Belieben).

~-» Vorbereitung: Nicht notig.

\ ' V4
Wahle beim ersten Durchlauf ~
maximal 5 Wérter aus. Wenn die -
Kinder diese beherrschen, kannst du V4 N~

neue hinzufugen. Nutze die Kenntnis-
se, die die Kinder schon erworben
haben.
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~” Ablauf:

Der Sprachanimateur macht die Kinder mit dem Thema Pferderennen bekannt. Er unterhalt
sich kurz zusammen mit den Kindern in ihrer Muttersprache Uber Pferderennen und lasst sie
dabei erzahlen, was sie schon dariber wissen. Im Anschluss wird ihnen den Wortschatz zu
dieser Aktivitat vorgestellt, die Worter erklart und mit einer Geste oder Bewegung verbunden.
Den Kindern wird erklart, dass es nicht schlimm ist, wenn sie sich die Vokabeln nicht merken
kdnnen. Es reicht aus, die Geste nachzumachen, die der Sprachanimateur durchfuhrt.

Alle stehen im Kreis. Die Kinder stellen die Pferde dar, sie haben leicht gebeugte Knie und
klopfen sich mit den Handen auf die Schenkel, je nachdem, ob die Pferde langsamer oder
schneller laufen. Der Sprachanimateur beginnt. Er beschreibt die Strecke wie ein Sportrepor-
ter und erganzt die Erzahlung zusammen mit den Kindern um folgende Gesten: Koné béZi
doprava/doleva (Die Pferde rennen nach rechts/links) - alle beugen sich mit dem Kérper in die
genannte Richtung; koné bézi rychleji/pomaleji (die Pferde rennen schneller/langsamer) - alle
beschleunigen/verlangsamen das Klopfen auf die Schenkel; koné skacou pres prekdazku (die
Pferde springen (iber ein Hindernis) - alle springen hoch; pfes vodu (tibers Wasser) - alle klopfen
sich mit den Handen auf die Wangen; pdn v publiku (Herr im Publikum) - alle deuten an, dass
sie einen Hut heben usw. Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt.

Wenn sich die Kinder diese Aktivitat angeeignet haben, sie den Verlauf kennen und sie ihnen
Spald macht, kann sie als kurze wiederholende Aktivitat immer wieder eingesetzt werden.
Nach ein paar Wiederholungen ist es moglich, dass einige Kinder die Rolle des Kommenta-
tors Ubernehmen mochten. Der Sprachanimateur zwingt sie nicht dazu, bietet diese Moglich-
keit aber bei jeder weiteren Wiederholung an.

zwingend als Wettbewerb gestaltet werden, es macht den Kindern auch so Spal3.

¢ Gemalte stille Post: Die Kinder stellen/setzen sich in eine Reihe/in Reihen und anstatt zu

flistern malen sich die Kinder einfache Bilder auf den Riicken. Dem Kind, das als erstes ein
Bild malt, zeigt der Sprachanimateur ein Bild oder einen Gegenstand, die anderen Kinder
schauen weg. Das Kind, das als letztes an der Reihe ist, hat die Aufgabe, das entsprechende
Bild oder den entsprechenden Gegenstand zu finden und/oder auf Tschechisch zu sagen,
worum es sich handelt.

* Laufen: Die Bilder liegen an einem Ende des Raumes, die Kinder stellen sich am anderen

Ende auf. Nacheinander nennt der Sprachanimateur die Begriffe und die Kinder haben die
Aufgabe, so schnell wie moglich zum betreffenden Bild zu rennen. Hierbei wird nur der
Horsinn genutzt, damit die Dynamik des Spiels nicht verloren geht.

* Kimspiel: Im Raum werden ca. sieben thematische Bilder verteilt. Die Kinder haben die

Aufgabe, sie zu finden, sie sich zu merken und sie (in einer kleinen Gruppe) zu benennen
und/oder aufzumalen.

* Puzzle: Zerschnittene Bilder werden von den Kindern wieder zusammengesetzt und auf

Tschechisch benannt. Eine gréBere Anzahl von Kindern kann in Paare oder kleine Gruppen
aufgeteilt werden, wobei jedes Paar/jede Gruppe ein anderes Bild hat, welches nach Fertig-
stellung untereinander getauscht wird. Hierbei kbnnen auch Stationen helfen: In jeder Ecke
des Raumes liegt ein Bild zum Puzzeln aus, die Paare/Gruppen gehen auf ein Zeichen (Klat-
schen) von einer Ecke zur nachsten im Uhrzeigersinn weiter. Den Kindern wird immer aus-
reichend Zeit zum Puzzeln gegeben.

Tschechisch ist schon

Soziometrie

<> Ziele: Abbau von Unsicherheit, neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz.

Tausend Bilder (® Lange der Aktivitat: Unterschiedlich, abhangig von der Anzahl der Fragen (wenn

die Kinder die Aktivitat beherrschen, dauert eine Frage rund 30 Sekunden).
< Material: Nicht nétig.

~-» Vorbereitung: Katalog von Fragen/Aussagen (die Fragen/Aussagen konnen sich auf
ein konkretes Thema beziehen, kdnnen aber auch allgemein oder wertend sein).

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz.
{® Léange der Aktivitat: Kennenlernen der Bilder 5 Min., eine Aktivitat ca. 10 Min.

<& Material: ausgedruckte und laminierte Bilder (z. B. aus dem Internet)/Postkarten/
Memoryspielkarten passend zum Thema.

-~ Vorbereitung: Material vorbereiten.

'3)\\

~” Ablauf:

Zu Beginn macht der Sprachanimateur die Kinder mit den Bildern und den Begriffen vertraut

und wiederholt diese ggf. mit ihnen. Zuerst werden nur vier oder funf Bilder genutzt, bei jeder

Wiederholung kann der Bilderstapel allmahlich erweitert werden. Die Bilder kdnnen fur folgen-

de Spiele genutzt werden:

* Klassisches Memory: es werden Bilder in zweifacher Ausfertigung oder Memoryspielkar-
ten bendtigt. Die Kinder drehen die Bilder um und benennen sie dabei laut: To je... (Das ist...)
Wenn ein Kind das Wort nicht weil, kdnnen die anderen helfen.

» Stille Post: Die Bilder werden auf einem Tisch oder Teppich ausgelegt. Die Kinder sitzen um
den Tisch herum oder stehen in einer Reihe hintereinander. Das Kind am Ende des Tisches/
der Reihe flUstert dem Kind vor ihm einen der Begriffe ins Ohr, mittels stiller Post wird die-
ser weitergegeben. Das Kind, das zuletzt an der Reihe ist, hat die Aufgabe, das betreffende
Wort auf den Bildern zu suchen. Dann wechseln sich die Kinder ab. Dieses Spiel muss nicht

Diese Aktivitat kannst du
als einzelnes Element einbauen oder
aber fiir die Gruppenaufteilung oder die
Evaluation nutzen.

ﬁ‘\[[. >
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~” Ablauf:

Die Kinder stehen im Kreis in der Mitte des Raumes. Der Sprachanimateur stellt den Kin-
dern in der Muttersprache Fragen oder legt Aussagen vor. Er beginnt mit Fragen/Aussagen,
auf die die Kinder mit jd ano / ja ne (ich schon/ich nicht) antworten kdnnen. Hierbei zeigt
er immer, auf welche Seite die gehen sollen, die mit ano (ja) geantwortet haben und auf
welche Seite die, die mit ne (nein) geantwortet haben. Die Kinder kdnnen z. B. auf Fragen
folgenden Typs reagieren: Kdo md rdd ovoce? (Wer mag gerne Obst?) Oder sie denken daru-
ber nach, ob sie den Behauptungen des Sprachanimateurs zustimmen, etwa: Mdm rdd.../
Nemdm rdd... (Ich mag gerne..../Ich mag nicht gerne...). Der Satz kann hierbei entweder durch
einen Internationalismus oder Germanismus oder ein Wort in der Muttersprache vollendet
werden (der Sprachanimateur Ubersetzt das Wort dann ins Tschechische).

Nach der Beantwortung und Einordnung kehren die Kinder in die Mitte des Raumes zuruck
und der Sprachanimateur stellt die nachste Frage. Es ist von Vorteil, mehrere Fragen und
Aussagen anzubieten (mindestens funf, damit die Kinder die Scheu verlieren und sich nicht
gesammelt an einem Platz aufhalten). Alle Aussagen sollten mit einer festen Satzstruktur
im Tschechischen beginnen, z. B.: Mdm rdd... (Ich mag gerne...), damit die Kinder diese bes-
ser verstehen. Im weiteren Fortschritt der Aktivitat kann der Sprachanimateur dann auf ein
Kind zeigen, welches sagt: Mdm rad knedliky. (Ich mag gerne Knédel). Durch das selbststandige
Wiederholen wird der Satz geubt und die Kinder kdnnen sich ihn besser merken.

Schrittweise kann der Sprachanimateur Fragen und Aussagen mit mehreren Antwortmaog-
lichkeiten nennen (z. B. Mdm rdd jablko, citrén, bandn, mrkev. (Ich mag gerne Apfel, Zitronen,
Bananen, Méhren.)). Fur jede Antwort ist ein konkreter Platz im Raum bestimmt (z. B. ents-
pricht jede Ecke einer moglichen Antwort, die Kinder bewegen sich nach ihren Praferenzen/
Antworten in die betreffende Ecke.) So teilen sich die Kinder gleichzeitig in Kleingruppen
auf, mit denen der Sprachanimateur weiter arbeiten kann. Der Sprachanimateur fragt ein
konkretes Kind: Mds rdd jablko? (Magst du gerne Apfel?) Das Kind antwortet: Ano, mdm rad
jablko. (Ja, ich mag gerne Apfel.) Und es fragt einen Freund in einer anderen Ecke a ty? (und
du?) und zeigt dabei auf ihn. Das angesprochene Kind muss angemessen reagieren, z. B.:
Mdm rad mrkev. (Ich mag gerne Méhren.)

Variation:

Eine weitere Moglichkeit, die Soziometrie zu nutzen, ist die Einteilung der Kinder in Rei-
hen nach konkreten Kriterien. Der Sprachanimateur fordert sie beispielsweise auf: Vytvorte
fadu podle toho, jak md kdo velky nos. (Bildet eine Reihe nach der GréfSe der Nase.) Die Kinder
vergleichen gegenseitig die GroRe ihrer Nasen und ordnen sich danach in eine Reihe ein.
Diese Moglichkeit dient zur Lockerung der Atmosphare und der Sprachanimateur kann die
Reihe z. B. in der Halfte teilen und somit spielerisch zwei Gruppen bilden.

Der Sprachanimateur kann die Kinder auch auffordern, sich
eigene Fragen auszudenken, auf die die anderen reagieren sollen.

Nutze eine Requisite, die ein
Mikrofon simuliert: Derjenige, der
das Mikrofon in der Hand hat,
stellt eine Frage oder trdgt eine
Aussage vor.

Gangs

> Ziele: Aufwarmaktivitat, Kennenlernaktivitit, neuer Wortschatz.
® Lénge der Aktivitat: 10 Min.

< Material: Nicht nétig.

~~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf: Variation der Aktivitat Soziometrie, siehe oben.
Die Variation besteht darin, dass die Kinder die Fragen und Aussagen eigenstandig nennen.
Sie fuhren damit die Aktivitat in eine Richtung, die sie selbst interessiert. Bei Fragen/The-
sen, die unangenehm sein konnten, kann der Sprachanimateur auch Lugen als Antwort
akzeptieren.

Nachdem der grundlegende Satz von den Kindern beherrscht wird, kdnnen weitere Satz-
anfange benutzt werden, z. B.: Déldm... / nedéldm... (ich mache.../Ich mache nicht...); chci...
/ nechci... (ich méchte.../ich méchte nicht...); miluju... / nesndsim... (ich liebe.../ich hasse...) usw.

Wenn die Frage/Aussage genannt wurde, drehen sich alle in die Richtung, wohin sie sich
begeben (je nachdem, ob sie ano (ja) oder ne (nein) antworten) und nach einem kurzen Au-
genblick gehen alle los.

Sobald alle auf der entsprechenden Seite des Raumes angekommen sind, drehen sie sich
mit dem Gesicht zur gegenuberliegenden Gruppe um, schauen sie an und jeder nimmt eine
beliebige Pose ein, z. B. halt man die Hand unters Kinn, als wirde man nachdenken. Alle
Kinder einer Gruppe bilden so zusammen eine ,Gang", die gemeinsam daruber nachdenkt,
warum die anderen das anders sehen (die Frage/Aussage). Die Kinder verharren eine Weile
in der jeweiligen Pose. Falls auf einer Seite nur ein einziges Kind stehen sollte, unterstutzt
es der Sprachanimateur durch seine Anwesenheit und wird Mitglied seiner ,,Gang".

Es ist gut, wenn der Sprachanimateur den Kindern im Vorfeld ein paar Posen zeigt oder
den ganzen Prozess des ,Antwortens” auf Fragen und die Reaktion auf Aussagen vorfuhrt.

Nach einer Weile kommen alle zurtck in die Mitte und es kann eine weitere Frage oder
Aussage genannt werden.

Diese Aktivitat
kann ungewollt einige
Themen zur Sprache bringen,
die fiir manche Teilnehmer
unangenehm sein kénnen. Verfolge
deshalb sorgfdltig den Verlauf  \
der Aktivitdt und schreite
ggf- ein, wenn die Fragen
unangebracht oder
verletzend sein kénnten.
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Luftballon

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz.

(® Lange der Aktivitat: 5-15 Min. (nach Gruppengrole, alle sollten sich abwechseln
konnen).

< Material: Aufblasbarer Luftballon.
-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~" Ablauf:
Der Luftballon wird im Kreis geworfen und dabei werden kurze Satze wiederholt. Wer den Luft-
ballon in die Luft wirft, muss z. B. sagen: Jd jsem... (Ich bin...) (beim Wiederholen der Namen) oder:
To je... (Das ist...), Jd mam... (Ich habe...) und erganzt dabei zum gegebenen Thema irgendeinen
Begriff, der ihm gerade in den Sinn kommt (z. B. §/;t)ek (Hagebutte), kastan (Kastanie) zum Thema
Herbst). Es werden nur sehr kurze Satze verwendet, damit die Aktivitat dynamisch bleibt. Jedes
Kind sollte mindestens einmal den Ballon spielen und mindestens einmal etwas sagen.

Zauberbaume

| . . o . . .
<> Ziele: Einsatz von Marchen, Einsatz von Blichern, neuer Wortschatz, interkulturelles
Lernen.

(® Lange der Aktivitat: 45 Min., aufgeteilt auf mehrere Einheiten.

< Material: Buch Kouzelné stromy (Die Zauberbaume) (siehe Literatur und Links), je
nach Art der Aktivitat Material zum kreativen Arbeiten, Kostime u. A.

> Vorbereitung: Lesen des Buches Kouzelné stromy und Uberlegen der Aktivitaten.

~” Ablauf:
Hier kann der Fantasie bei der Arbeit mit einem zweisprachigen Buch freier Lauf gelassen
werden. In Hinblick auf die Fahigkeiten der Kinder werden verschiedene Méglichkeiten ge-
nutzt und Aktivitadten kombiniert: Moglich sind beispielsweise (zweisprachiges) Vorlesen/
CD horen, interaktive Marchen (siehe Block C), Malen/Ausmalen/Projektion von Bildern,
Basteln von Kobolden/Tieren/Wald, Verkleiden als Kobolde usw.
Weitere Tipps siehe

Variation:

Passend zum Buch kdnnen Aktivitaten mit dem Thema Herbst, Kennenlernen der Natur
oder Kobolde (z. B. die Kobolde Kfemilek und Vochom(rka, s. Thema Herbst) eingebunden
werden.

Domino

{3 Ziele: Interkulturelles Lernen, neuer Wortschatz.
©) Lange der Aktivitat: 20 Min.
Material: Dominokartchen.

< Vorbereitung: Vorbereitung der Kartchen. Jede Karte enthalt immer zwei Bilder,
deren Bezeichnung im Deutschen und Tschechischen gleich oder ahnlich sind

"~ (sog. Germanismen oder Internationalismen; die Wérter sollten aus dem Wort-
schatz der Kinder sein). Beispiele fur die Kartchen: Ananas | kakao,; Kakao | bagr;
Bagger | banan; Banane | auto; Auto | ananas. Ideal ist mindestens eine Karte pro
Kind.

~” Ablauf:

Jedes Kind zieht eine oder mehrere Karten (nach Anzahl der Karten und Kinder). An-
schlieRend versuchen die Kinder, diese wie ein Domino aneinanderzulegen. Danach wer-
den die Kinder gefragt, warum gerade diese Bilder auf den Kartchen sind und es wird kurz
daruber diskutiert. Im Anschluss werden sie aufgefordert die Begriffe auf den Kartchen auf
Deutsch sagen. Das Tschechische Ubernimmt der Sprachanimateur oder das Maskottchen.
Nach dem Aufsagen aller Wérter folgt eine weitere Diskussion Gber die Ahnlichkeit der ein-
zelnen Worter. Ziel ist es, dass sich die Kinder die meisten Worter selbst ableiten kdnnen.

Haci Paci
> Ziele: Kennenlernaktivitat, Abbau von Unsicherheit, Bewegungsspiel.

(® Lange der Aktivitat: 10 Min.

< Material: Stuhlkreis, mit einem Stuhl weniger als die Anzahl der Kinder, eine kleine
Figur, die ,Haci Paci” darstellt, z. B. aus einem Uberraschungsei, damit sie sich in
einer Hand verstecken I3sst.

> Vorbereitung: Einubung der Satze Kdo jsi (ty)?//d jsem... (Wer bist du?/Ich bin...). Je
nach Bedarf sind andere Satze wahlbar. Die Aktivitat kann auch mit dem Lied Jg, jd,
ja, ty, ty, ty, aus Block A verknupft werden.

~” Ablauf:
Die Kinder sitzen auf Stuhlen im Kreis. Eines von ihnen geht vor die TUr. Die anderen Kinder in der
Gruppe strecken ihre Arme aus und drucken ihre Handflachen zusammen. Der Sprachanima-
teur sucht ein Kind aus, das Hadi Padi ist. Dieses Kind versteckt die Figur Haci Padi in seinen Handen.

Danach wird das Kind, das vor der Tur gewartet hat, hineingerufen. Dieses stellt sich in die
Mitte des Kreises und zeigt nach und nach auf seine Freunde und fragt: Kdo jsi ty? (Wer bist
du?) Der Angesprochene antwortet: Jd jsem...(Ich bin...) und erganzt seinen Namen. Hat das
befragte Kind die Figur in seinen Handen, ruft es: Haci Paci! In diesem Moment tauschen
alle Kinder die Platze und das Kind in der Mitte versucht einen Platz ergattern. Derjenige,
der keinen freien Platz bekommt, geht vor die Tur und sucht dann den neuen Haci Paci. Die
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Aktivitat wird nach Bedarf wiederholt, idealerweise wechseln sich aber alle einmal in der
Mitte und als Haci Paci ab.

»
Die Inspiration zu dieser Aktivitdt o \'
stammt aus der Publikation , Projekt
jako stavebnice” (siehe Literatur und
Links).
Variation:
Es gibt auch eine schwierigere Variante, welche in | —

weiteren Einheiten zum Uben von Fragen, Befehlen
und Antworten eingesetzt werden kann. (Beispiels-
weise kénnen die Kinder auf die Frage: Mds to?
(Hast du das?) antworten: ano (ja)/ne (nein), auf den
Befehl: UkaZ! (Zeig!) kdnnen sie sagen: Nic! (Nichts!)/
Mdm! (Ich habe!) u.A.). Auch ist es moglich, eine Figur
zu verwenden, die in den Kontext passt oder zum
aktuellen Thema, so kdnnen z. B. auch unbelebte
Dinge zum Leben erwecken werden: Jd jsem citron.
(Ich bin eine Zitrone.) (Thema Obst und Gemuse), Jd
jsem panenka. (Ich bin eine Puppe.) (Thema Spielzeug),
Ja jsem princezna. (Ich bin eine Prinzessin.) (Thema
Marchen).

\ ;_§

Ohen, voda, vitr, zemeé / Feuer, Wasser, Wind, Erde

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Aufwarmaktivitat.
(® Lange der Aktivitat: 10 Min.

< Material: Nicht nétig.

> Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder bewegen sich im Raum und reagieren auf im Vorfeld abgesprochene Komman-
dos auf verschiedene Weise:

Oheri (Feuer): Alle rennen zu den Turen.

Voda (Wasser): Alle missen auf etwas hochsteigen (es muss nichts besonders hohes sein).
Vitr (Wind): Alle verstecken sich in den Ecken des Raumes.

Zemé (Erde): Alle gehen in die Hocke oder legen sich fur einen kurzen Moment auf den Boden.

Zu Beginn gibt der Sprachanimateur die Kommandos, danach auch die Kinder.

Variation:
Die Wérter und die damit verbundenen Reaktionen kdnnen auch abgeandert werden, z. B.:

Pomoc! (Hilfe!): Alle rennen zu demjenigen, der ruft.

Hori! (Es brennt!): Alle rennen zu den TUren.

Pozor! (Achtung!): Alle schauen zu demjenigen, der ruft und ,frieren ein” (bleiben starr stehen).
Auto! (Auto!): Derjenige, der die Kommandos gibt, stellt die Gefahr dar und die anderen

mussen sich so schnell wie moglich von ihm entfernen.
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TiSe, tiSe, medvéd spi / Leise, leise, der Bar schlaft

> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Bewegungsspiel.

&5 Lange der Aktivitat: 15 Min. Prasatko a chlivek / Schweinchenstall
< Material: Nicht notig. <> Ziele: Neuer Wortschatz, Bewegungsspiel.
-~ Vorbereitung: Nicht notig. O Lange der Aktivitat: Beim ersten Mal 15 Min. Wenn die Aktivitat 6fter eingesetzt

wird ca. 8 Min.
< Material: Nicht notig.

~ Ablauf:
Ein Kind stellt den Baren dar. Der Sprachanimateur bereitet ihm einen Schlafplatz vor, auf den es > Vorbereitung: Nicht notig.
sich legt. Die anderen Kinder gehen auf Zehenspitzen um den Schlafplatz herum und sagen das
Gedicht:
TiSe, tiSe, medvéd spi, ~" Ablauf:
kdo ho vzbudi, toho sni. Die Kinder bilden Dreierpaare, indem zwei ihre Hadnden aneinanderlegen und so einen
,Stall” fur das dritte Kind, das Schweinchen, bilden, das zwischen ihnen (im Stall) in der
Wenn das Gedicht zu Ende ist, springt der Bar auf und versucht, die Kinder zu fangen. Die Aktivitat Hocke sitzt. Der Sprachanimateur kann, muss aber nicht an der Aktivitat teilnehmen (je
ist beendet, sobald der Bér alle oder zumindest einige Kinder gefangen hat. Danach wird ein neu- nach Anzahl der Kinder kann er ein unvollstandiges Dreierpaar erganzen). Der Sprachani-

er Bar gewahlt und es geht weiter. Das Spiel sollte nicht unnétig in die Lange gezogen werden. mateur gibt folgende Kommandos:
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Chlivek (Stall): Es tauschen alle die Platze, die den Stall darstellen. Diejenigen, die in der kdyZ jsi kamardad, tak tleskej rukama. (Zweimal klatschen)
Hocke sind, bleiben auf ihren Platzen, damit wieder andere Kinder neue Stalle Uber ihnen Ref.: KdyZ ndladu mds, je ti dobre,

bilden kénnen. Wahrend dieses Umbaus miussen sich die Stalle voneinander 16sen, damit kdyZ ndladu mas, tleskej rukama. (Zweimal klatschen)
sie erneut Uber einem anderen Schweinchen entstehen kénnen.

Prasatko (Schweinchen): Es tauschen diejenigen die Platze, die in der Hocke sitzen.
Gulds (Gulasch): Alle tauschen die Platze, wobei die Positionen geandert werden kdnnen,

d.h. das Schweinchen kann mit einem anderen Kind einen Stall bilden und umgekehrt kén-
nen aus einem Stall Schweinchen werden.

Im Original ist das Lied bei
Weitem Idnger. Ube mit kleinen
Kindern nur die ersten drei
Strophen.

Die Aufgabe aller Teilnehmer wahrend dieser Aktivitat besteht darin, bei jedem Wechsel
die betreffende Position so schnell wie méglich einzunehmen (die Rolle des Stalls oder des
Schweinchens), damit niemand Ubrig bleibt.

Nach dem Einuben kdnnen die Kinder die Kommandos selbst geben. Der Sprachanimateur
greift ggf. ein, denn es kann gelegentlich passieren, dass eines der Kinder 6fter Komman-
dos geben mochte, aber jemand anderes noch nicht an der Reihe war. Der Sprachanima-
teur achtet darauf, dass alle Kinder einmal an die Reihe kommen und der Ablauf fair ist.

Variation:

Die Kommandos kénnen gemald den Wortern, die die Kinder lernen sollen, abgeandert 2. Kdy jsi kamardd, tak dupej nohama, (Zweimal mit den FiilRen stampfen)
werden, z. B. gardZ - auto - rallye (Garage - Auto - Rallye). Es ist auch moglich Gesten oder kdy? jsi kamardd, tak dupej nohama. (Zweimal mit den FiRen stampfen)
Gerausche einzubinden. Ref.: KdyZ ndladu mds, je ti dobfe,

kdyZ ndladu mds, dupej nohama. (Zweimal mit den FulRen stampfen)

3. KdyZ jsi kamarad, tak pozdrav se s ndmi, (winken)
kdyZ jsi kamardd, tak pozdrav se s ndmi. (winken)
AN o : : : Ref.: KdyZ ndladu mds, je ti dobre,

> Ziele: Neuer Wortschatz, Einsatz von Liedern, Bewegungsspiel. kdy? ndladu mds, pozdrav se s ndmi. (winken)

(® Léange der Aktivitat: ca. 5 Min., evtl. Wiederholung am Ende der Einheit.
< Material: Nicht nétig.

Kamarad / Freund

-~ Vorbereitung: Nicht notig. ~ . . .
& 8 Jedna, dvé, Honza jde / Eins, zwei, Honza geht
{3 Ziele: Einsatz von Liedern, neuer Wortschatz.
~Ablauf: _ ) , , , . _ ® Lénge der Aktivitat: ca. 15 Min., evtl. Wiederholung am Ende der Einheit.
Die Kinder stehen je nach GroRe der Gruppe im Kreis oder Halbkreis (zur Bildung eines & o e . ) _ )
Kreises kann die Aktivitat Kreis verwendet werden - siehe Block A). Zunachst wird das Lied M‘aterlal. Kostume: FU."’ d'? ,,Ho“nzas Sntoffsac“ke oder -taschen, Schirmmdtzen odﬂer
komplett auf Tschechisch gesungen. Dadurch, dass sich der Text im Grunde wiederholt, Hlte vom Grolvater; far die Matter dinne Tucher von der Grolmutter oder Schir-
verstehen die Kinder schnell die Abfolge der Bewegungen. Im Anschluss wird auch die deut- zen; evtl. Gerat zum Aufnehmen des Liedes.

sche Version gesungen (Wenn du gliicklich bist, dann klatsche in die Hand), die sicher einigen

Kindern schon bekannt ist. = LI MIETE 9T

Die vereinfachte Melodie des Liedes mit passenden Bewegungen und Kommandos ent-

spricht dem Lied: Chodim po Brodwayi oder im Deutschen: Wenn du gliicklich bist (evtl. auch ~” Ablauf:

bekannt aus dem Englischen: If you're happy and you know it). Die Kinder werden in zwei Gruppen aufgeteilt (,Honzas" und ,Miitter”) und bekommen die
o ) , ' entsprechenden Verkleidungen und Requisiten. Die ,Honzas" stellen sich in einer Reihe auf.

1. KdyZ jsi kamardad, tak tleskej rukama, (Zweimal klatschen) Die ,MUtter” stehen mit verschrankten Armen in einer Reihe leicht seitlich nebeneinander, so

dass sie Honza nicht in seinem Weg behindern und bewegen sich von einer Seite zur anderen.
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Der Sprachanimateur fuhrt die Reihe der ,Honzas” an, um das Tempo des Liedes zu be-
stimmen und den Kindern die einzelnen Bewegungen vorzufthren und singt dabei:

Jedna, dvé, Honza jde, (Die ,Honzas" laufen und zahlen jedna, dvé)

nese pytel mouky, (sie tragen Sacke)

mdma se raduje, (die ,MUtter” bewegen sich mit verschrankten Armen von Seite zu Seite)
Ze bude péct vdolky. (die ,Mutter” tun so, als wirden sie Teig kneten)

Das Lied wird mehrmals wiederholt, die Position des ersten ,,Honzas" wird hierbei mehr-
mals gewechselt.

Mismas / Mischmasch

> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, neuer Wortschatz.
(® Lange der Aktivitat: ca. 20 Min.

< Material: Kartchen in der GréRe der Handflache eines Kindes. GemaR der Grup-
pengroflRe werden Bildkartchen mit Vokabeln vorbereitet, die die Kinder lernen sol-
len. Wichtig ist, dass jedes Bild in der Gruppe mindestens zweimal vorhanden ist.

~-» Vorbereitung: Geraumiger Kreis aus Stuhlen.

~~ Ablauf:

Die Kinder wahlen einen Stuhl aus und setzen sich. Die Kartchen werden in die Mitte des
Kreises gelegt und die Kinder nehmen sich jeweils eines. Zu jedem Thema denkt sich der
Sprachanimateur einen begleitenden Kommentar aus: Ve skfini hledame...(Wir suchen im
Schrank...) z. B. svetr (einen Pullover). Die Kinder, die gerade die Bilder des Pullovers haben,
stehen auf und tauschen die Platze. Oder: Ve skfini hleddme... (Wir suchen im Schrank) z. B.
Kalhoty (eine Hose). Dann stehen die Kinder auf, die die Kartchen mit der Hose genommen
haben usw. Es kann auch ein anderer Satz ausgewahlt werden, z. B.: Do saldtu dame... mr-
kev. (In den Salat geben wir...eine Mdhre.) oder: Do saldtu dame... rajce. (In den Salat geben wir...
eine Tomate.)

Ab und an ruft der Sprachanimateur mismas/Mischmasch, woraufhin alle aufstehen und die
Platze tauschen. Nach einiger Zeit ist es gut, die Kinder aufzufordern, die Kartchen zurtick
auf den Boden in die Mitte des Kreises zu legen und sich ein Kartchen mit einem anderen
Bild auszusuchen. Die Aktivitat wiederholt sich. Die Kinder kdnnen aufgefordert werden,
ebenfalls die Kommandos zu geben und eines nach dem anderen einen Begriff zu rufen.

Pekar pece housky /
Der Backer backt Brotchen

<> Ziele: Einsatz von Gedichten, Aufwarmaktivitat.

(® Lange der Aktivitat: 5 Min.
< Material: Nicht notig.
-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Die Kinder stehen im Kreis. Sie drehen sich so, dass sie hintereinander stehen und fassen
sich an den Schultern. Zuerst sagt der Sprachanimateur das Gedicht vor, spater sprechen
alle zusammen:

Pekar pece housky, (die Schultern des Vordermanns massieren)

uzdibuje kousky, (gegenseitig mit einer Hand kitzeln oder leicht kneifen)

pekarka mu pomdhd, (gegenseitig mit beiden Handen kitzeln oder leicht kneifen)
uzdibuji oba dva. (noch intensiver kitzeln oder kneifen)

Danach drehen sich alle zur Mitte des Kreises und machen: mrnam, mriam, mfiam (mjam,
mjam, mjam). Das ganze Gedicht kann ein paar Mal wiederholt werden, wobei sich die Kin-
der vor jedem neuen Durchgang auf die andere Seite drehen, so dass sie ein Kind auf der
linken oder rechten Seite massieren.

Am besten ist es, wenn du die
Kdrtchen laminierst. Achte hierbei da-
rauf, dass die Ecken und Kanten nicht zu

spitz oder scharf sind.
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Block C schliefl3t an Block B an. Es wird davon ausgegangen, dass die Kinder einige
Vokabeln, die sie in Block A und B gelernt haben, zumindest passiv beherrschen,
einfache Anweisungen verstehen und richtig und sicher auf diese reagieren kénnen.

Dieser Block ist darauf ausgerichtet, dass die Kinder ein besseres Verstandnis der
tschechischen Sprache entwickeln. Aul3erdem soll der aktive Sprachgebrauch des
Tschechischen unterstutzt werden. Die Aktivitaten in den Sprachanimationsein-
heiten motivieren die Kinder zu einem eigenstandigen Ausdruck in der Nachbar-
sprache und tragen zu einer allmahlichen Erweiterung ihres Wortschatzes bei.

Weiterhin sollen die Kinder Spruche, Abzahlreime, Lieder und Gedichte in der
tschechischen Sprache wiedergeben, wobei der Sprachanimateur sie stets fur
ihre Offenheit und ihr Interesse an der Sprache lobt. Das Entdecken und Verwenden
der Nachbarsprache ist mit Bewegungen verbunden, aulRerdem werden, wie in den
vorangegangenen Blocken, mdglichst viele Sinne angesprochen.

Ziele

« Aktiver Gebrauch der tschechischen Sprache
« Uben der Aussprache
* Erweiterung des Wortschatzes

* Bewusstmachen von Gemeinsamkeiten und Unterschieden in
den Kulturen beider Lander

* Festigung des Interesses an der tschechischen Kultur und der
Wahrnehmung als Nachbarland

Lange des Blocks

* Die vorgeschlagene Lange des Blocks C betragt acht Sprachani-
mationseinheiten.

Aktivitaten

Pojd, to das! /
Komm, das schaffst du!

{:} Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz.
(® Lénge der Aktivitat: 5 Min.

< Material: Nicht nétig.

.. Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder stehen im Kreis. Zunachst nennt der Sprachanimateur alle Namen der Kinder
im 5. Fall (Karel - Karle). Eventuell kann er auch das tschechische Aquivalent ihres Namens
oder eine Verkleinerungsform davon nennen. Er zeigt auf ein Kind und ruft:

Karle! (Es ruft derjenige, der an der Reihe ist, im ersten Durchgang der Sprachanimateur.)
No? (Ja?) (Karel tut so, als hatte er Angst.)

Pojd! (Komm!) (Es ruft der, der an der Reihe ist.)

Mam strach... (Ich habe Angst...) (antwortet Karel.)

To das! (Das schaffst du!) (antwortet die ganze Gruppe.)

Dann ist Karel an der Reihe und ruft nach jemand anderem.

Zahlen im Kreis

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz.

(® Lange der Aktivitat: Beim ersten Mal 20 Min., bei Wiederholung in weiteren Ein-
heiten 10 Min.

< Material: Nicht notig.

~-» Vorbereitung: Der Sprachanimateur pruft, ob die Kinder in ihrer Muttersprache
von 1 -5 oder 1 - 10 zahlen kénnen.

~” Ablauf:
Die Kinder stehen im Kreis und halten die Arme leicht vom Kérper entfernt mit den Hand-
flachen nach oben. Jedes Kind legt seine rechte Hand in die Handflache des neben ihm
stehenden Kindes. So entsteht ein Kreis, in dem jedes Kind in seiner linken Handflache die
rechte Handflache des links von ihm stehenden Kindes liegen hat und seine rechte Hand in
der linken Handflache des rechts von ihm stehenden Kindes liegen hat.

Nach Bildung des Kreises wird das Senden von Impulsen geubt. Zuerst wird folgender Im-
puls in den Kreis gesendet: Eines der Kinder beginnt und klatscht mit der rechten Hand in
die linke Handflache des Nachbarn. Dieser wiederholt dasselbe und sendet das Klatschen
im Kreis weiter. Das Klatschen umrundet den gesamten Kreis mehrmals.
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Die Bildung eines solchen Kreises
kann eine Weile dauern. Vergiss
nicht, geduldig zu sein und ggf.

Hilfe anzubieten.

Wenn die Kinder die Weitergabe des Klatschens beherrschen, kommt zu jedem Klatscher eine Zahl.
Jedes Kind, das klatscht, sagt gleichzeitig eine Zahl, die an der Reihe ist (jedna, dva,...). Je nach den
Fahigkeiten der Kinder wird die Zahlenreihe 1 - 5 oder 1 - 10 mehrmals auf Deutsch und danach
auf Tschechisch wiederholt. Je nach der Anzahl der Kinder folgt auf die Zahl 5 bzw. 10 wieder die 1.

Zur Ubung dieser Aktivitit kann die Aktivitit Sly tFi opice.../Es gingen drei Affen folgen.

Sly t¥i opice... / Es gingen drei Affen...

<> Ziele: Uben von Wortschatz.
(® Léange der Aktivitat: Beim ersten Mal 20 Min., wenn die Kinder es beherrschen 10 Min.
< Material: Evtl. Bilder, die den Spruch illustrieren.

~-» Vorbereitung: Diese Aktivitat schliel3t an die bereits vorgestellte Aktivitat Zahlen
im Kreis an. Wenn die Kinder noch nicht wissen, wie die Bildung des Kreises und
das Senden eines Impulses in Form von Klatschen funktioniert, sollte diese Aktivitat
nicht eingesetzt werden.

Reim:

Sly tfi opice

do porodnice,

do jakého patra Sly,

to nam povis pravé TY!

~” Ablauf:

Vor Beginn der eigentlichen Aktivitat wird den Kindern der Inhalt des Gedichtes vermit-
telt und ggf. mit Bildern erganzt.

Die Kinder stehen im Kreis, wobei eine Hand in der Handflache des Nachbarn liegt (sie-
he oben detaillierte Beschreibung zur Aktivitat Zahlen im Kreis). Der Sprachanimateur
spricht den Text Sly tfi opice... und die Kinder senden ein Klatschen zum Rhythmus des
Spruches in den Kreis. Das Klatschen wird bei jeder Silbe weitergegeben. Zur EinUbung
muss der Spruch langsam gesprochen werden.

Du kannst um den Kreis gehen
und ggf. die Hand des Kindes, das
an der Reihe ist, nehmen, um ihm
mit dem Klatschen zu helfen.

Derjenige, auf den das Wort TY fallt, sagt die Zahl des Stockwerks auf Tschechisch. Dies
kann eine beliebige Zahl zwischen 1 - 5 bzw. 1 - 10 sein. Danach wird, begleitet von Klat-
schen, bis zur genannten Zahl gezahlt. Das Kind, bei dem die Zahlenreihe endet, versucht
seine Hand wegzuziehen, bevor das Kind vor ihm einklatscht.

Beispiel: Das Kind, bei dem der Reim mit TY endet, sagt die Zahl Ctyfi. Es klatscht das nachste
Kind, und sagt jedna; das Kind mit der Eins klatscht in die Hand des Nachbarn und sagt dva;
das Kind mit der Zwei klatscht in die Hand des Nachbarn und sagt tfi; das Kind mit der Drei
sagt Ctyfi und will dabei in die Hand des Nachbarn klatschen - dieses versucht jedoch die
Hand wegzuziehen.

Eine weitere Runde beginnt mit einem neuen Impuls (Klatschen), der von einem beliebigen
Kind ausgehen kann.
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Bilder-Bingo

Ziele: Uben von Wortschatz.
Lange der Aktivitat: 20 Min.

Material: FUr jedes Kind eine quadratische Karte mit Feldern (z. B. 4 x 4 Felder); klei-
ne Bilder zum bekannten Wortschatz, wobei sich die Anzahl und GroRe der Bilder
nach Anzahl der Felder richtet (in diesem Fall 16 Bilder, wobei sich diese wiederho-
len durfen). Fur jedes Kind wird ein Satz Bilder bendtigt. Des Weiteren Kleber (idea-
lerweise einen Kleber fur zwei bis drei Kinder, damit es nicht zu langen Wartezeiten
kommt). Grol3e Bilder der benutzten Worter. Wenn Farben geubt werden, sollte
jedes Kind Buntstifte in den betreffenden Farben zur Verfigung haben.

-~ Vorbereitung: Nicht notig.

Ablauf:

Jedes Kind bekommt eine Spielkarte und einen Satz Bilder. Der Sprachanimateur sagt die
tschechischen Vokabeln und die Kinder suchen unter den Bildern das passende Bild und
kleben es auf ihre Spielkarte. Es ist wichtig, die Kinder darauf hinzuweisen, dass sie das Bild
in ein beliebiges Feld inrer Wahl kleben kénnen. Das Ziel besteht darin, dass die Kinder am
Ende der Aktivitat Spielkarten mit verschiedenen Anordnungen der Bilder haben.

Variation:

Falls die Kinder sich im Wortschatz unsicher sind, kann der Sprachanimateur die Bilder
zuerst einbehalten und sie den Kindern erst nach Aussprechen der einzelnen Vokabeln
geben. In diesem Fall ist es auch hilfreich, ganze Satze und das Danken einzubinden.
Beispielsweise sagt der Sprachanimateur: To je pes. Prosim. (Das ist ein Hund. Bitte.) Das
Kind antwortet: Dékuji. (Danke.) Bei einer grof3eren Anzahl von Kindern kann diese Variation
langwierig sein.

Wenn die Kinder alle Spielfelder mit Bildern beklebt haben, zeigt der Sprachanimateur
grol3e Bilder und benennt sie. Jedes Kind streicht das entsprechende Bild auf seiner Karte
durch. Wer auf seiner Karte zwei Reihen oder zwei Spalten durchgestrichen hat, schreit
,Bingo”.

Variation:

Bei einer groBeren Anzahl Kinder (mehr als zwdlf) kann auch eine weitere Variation der
Aktivitat verwendet werden. Nachdem alle Bilder auf der Karte eingeklebt sind, bekommt
jedes Kind ein Bild zugeteilt. Die Kinder gehen mit ihren Spielkarten durch den Raum und
wenn sie jemanden treffen, stellen sie sich anhand des Bildes vor. Beispielsweise sagt ein
Kind: Ja jsem pes. (Ich bin ein Hund.) Das andere Kind antwortet: Jd jsem kocka. (Ich bin eine
Katze.) Das Kind streicht die betreffende Antwort auf seiner Karte durch und geht zum
nachsten Kind. Wenn die erforderliche Anzahl an Spalten/Reihen durchgestrichen wurde,
schreit das Kind wiederum bingo!

Ich sehe was, was du nicht siehst

Ziele: Uben von Wortschatz.
Lange der Aktivitat: 5-15 Min.
Material: Nicht notig.
Vorbereitung: Nicht nétig.

Ablauf:

Der Sprachanimateur sagt den Satz Vidim néco, co ty nevidis, a to je... (Ich sehe was, was du nicht
siehst, und das ist...) und erganzt anschlie3end eine Farbe. Die Kinder raten, was gemeint sein
kdonnte. Zu Beginn der Aktivitat spricht der Sprachanimateur alleine und lasst die Kinder nur
raten/suchen. Zum Beispiel: Vidim néco, co ty nevidis, a to je Cervené (Ich sehe etwas, was du nicht
siehst, und das ist rot). Die Kinder sollen etwa einen roten Stift finden und benennen. Der Sprach-
animateur antwortet auf inre Vermutungen: Ne, neni to... (Nein. Das ist es nicht) oder Ano! Je to
(Jo! Es ist der/die/das...). Es kdbnnen entweder Dinge ausgesucht werden, die sich bereits im Raum
oder draul3en (im Garten, beim Spaziergang) befinden, oder Dinge/Bilder, die der Sprachanima-
teur im Vorfeld bereits an diesen Orten verteilt hat und Gben mdchte. Zu Beginn (d.h. beim aller-
ersten Spielen dieser Aktivitat) mussen die Kinder die einzelnen Dinge nur benennen; nach und
nach kann ihnen der Einleitungssatz beigebracht werden (welcher verhaltnismaRig lang und
schwierig ist), so dass sie gegenseitig raten konnen. Wer den Gegenstand als Erster errat, ist als
Nachster an der Reihe. Der Sprachanimateur achtet darauf, dass sich alle Kinder abwechseln.

Kuba Fika / Kuba sagt

Ziele: Uben von Wortschatz, interkulturelles Lernen.
Lange der Aktivitat: 5-15 Min.

Material: Nicht notig.

Vorbereitung: Nicht nétig.

Ablauf:

Der Sprachanimateur erklart den Kindern die Spielregeln: Sie mussen alles machen, was Kuba
sagt. Einige Beispiele sind: Kuba fika: Skakejte! (Kuba sagt: Springt!), Kuba rikd: Béhejte! (Kuba
sagt: Lauft!), Kuba fika: Zivejte! (Kuba sagt: Géhntl). Die Kinder springen, laufen oder Gahnen auf
Kommando. Sagt der Sprachanimateur nur: Skdkejte! (Springt!), sollen die Kinder nicht auf das
Kommando reagieren, weil der Zusatz Kuba sagt fehlt. Die Begriffe mussen nicht extra erklart
werden, es reicht, sie zu veranschaulichen. Bei weiteren Wiederholungen werden die Kinder
ermutigt, selbst Kommandos zu geben. Durch die Verbindung der Bewegungen mit den Begrif-
fen werden sie sich die Begriffe gut merken kénnen. Der Sprachanimateur achtet darauf, dass
sich alle Kinder abwechseln. Dies kann z. B. geschehen, wenn derjenige an der Reihe ist, der
einen Fehler gemacht hat, oder indem der Sprachanimateur die Kinder ggf. konkret anspricht.

Variation:
Es kann den Kindern Spald machen, wenn noch andere tschechische Namen eingebunden
werden, z. B.: Pepa rikd, Fanda fikd, Anicka Fika (Pepa sagt, Fanda sagt, Anicka sagt).
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Verriickter Zug

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Uben von Wortschatz, Einsatz von Liedern, Bewegungsspiel.
(® Lange der Aktivitat: 10-20 Min.

< Material: Ggf. konnen Bilder oder Spielzeuge zum Thema Zug (Zug, Tunnel, Briicke,
Gleise) vorbereitet werden. Melodie des Liedes unter .

-2 Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur unterhalt sich mit den Kindern dartber, dass sie mit dem Zug nach
Tschechien fahren. Die Kinder bilden daraufhin eine Schlange bzw. einen Zug. Dieser fahrt
durch den Raum, wahrend der Sprachanimateur verschiedene Kommandos wie z. B. poma-
lu/rychle (langsam/schnell), stdj! (Haltl), vystupujeme/nastupujeme (wir steigen aus/wir steigen
ein), gibt. Die Kommandos kann sich der Sprachanimateur ausdenken und passt sie dem
Kenntnisstand der Kinder an. Die Kinder passen ihre Bewegungen den Kommandos an (z.
B. wenn der Zug durch einen Tunnel oder Uber eine Brucke fahrt). Bei einer grol3eren An-
zahl von Kindern kénnen mehrere Zuge und weitere Elemente wie z. B. Schranken, Autos,
Baume usw. eingefihrt werden.

Wahrend der Zug sich bewegt, singt der Sprachanimateur folgendes Lied:
Jede, jede masinka, koufi se ji z kominka, jede,
jede do ddlky, veze déti ze Skolky.

Diese Aktivitdt kannst
du gut zur Vorbereitung eines
Ausflugs nach Tschechien verwenden
(Block D), vor allem, wenn ihr mit dem Zug ins
Nachbarland fahren werdet. Ein simulierter
Ausflug nach Tschechien ist aber auch
schon ein grofSer Spaf!

Interaktives Marchen

<> Ziele: Einsatz von Geschichten, Einsatz von Biichern, neuer Wortschatz.
{® Lange der Aktivitat: 15 Min.
< Material: Bilder zu den Rollen.

..» Vorbereitung: Vorbereitung des eigentlichen Marchens oder Verwendung des
unten angegebenen Textes, Verteilung der Rollen: déda (Opa), baba (Oma), tata
(Papa), madma (Mama), kocka (Katze), my3ka (Mauschen), vsichni (alle); Uberlegen
von Gesten: prosim (bitte), pomoc (Hilfe), nic (nichts).

Pohddka o Cervené repé

Déda zasadil Fepu. Repa roste, roste, roste a je velikd. Déda chce Fepu vytdhnout. Tdhne, tdhne,
a nic. Déda vola bdbu: ,,Bdbo, prosim, pomoc!” Déda tdhne, bdba tdhne, a nic! Baba vola tatu:
»Tdto, prosim, pomoc!” Déda tdhne, bdba tdhne, tdata tdhne, a nic. Tata vold mamu: ,,Mdmo,
prosim, pomoc!” Déda tdhne, bdba tdhne, tdta tdhne, mdma tdhne, a nic. Mama vold kocku:
~Kocko, prosim, pomoc!” Déda tdhne, baba tahne, tdta tahne, mama tdhne, kocka tahne, a nic.
Kocka vold mysku: ,,Mysko, prosim, pomoc!” Déda tdhne, mdma tdhne, bdba tdhne, tdata tdhne,
kocka tadhne, myska tahne a bum... Repa je tady.

Das Mdrchen von der Roten Bete

Opa pflanzte eine Rote Bete. Die Rote Bete wdchst, wéchst, wachst und ist riesig. Der Opa will die
Rote Bete herausziehen. Er zieht und zieht, doch nichts passiert. Der Opa ruft die Oma: ,Oma,
bitte, hilf mir!” Der Opa zieht, die Oma zieht, doch nichts passiert! Die Oma ruft den Papa. ,Papa,
bitte, hilf uns!” Der Opa zieht, die Oma zieht, der Papa zieht, doch nichts passiert. Der Papa ruft
die Mama: ,,Mama, bitte, hilf uns!” Der Opa zieht, die Oma zieht, der Papa zieht, die Mama zieht,
doch nichts passiert. Die Mama ruft die Katze: ,Katze, bitte, hilf uns!” Der Opa zieht, die Oma
zieht, der Papa zieht, die Mama zieht, die Katze zieht, doch nichts passiert. Die Katze ruft das
Mduschen: ,Mduschen, bitte, hilf uns!” Der Opa zieht, die Mama zieht, die Oma zieht, der Papa
Zieht, die Katze zieht, das Mduschen zieht und - zack - ...die Rote Bete ist draufSen.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur fragt die Kinder, ob sie das Marchen von der Roten Bete kennen.
Er zeigt ihnen ein Bild zur Geschichte und erzahlt ihnen das Marchen in ihrer Mutterspra-
che. AnschlieBend erklart erihnen die neuen Worter und Ubt sie mit den Kindern. Danach
werden die Rollen an die Kinder verteilt. Manche Rollen kbnnen auch von mehreren oder
sogar allen Kindern gespielt werden.

Jedes Kind sollte mindestens eine
Rolle haben.

73

Schon gemacht



Die Kinder denken sich eigene Gesten zu ihren Rollen aus. Dann liest der Sprachanimateur
die Geschichte vor und alle Kinder begleiten die Geschichte mit ihren Bewegungen, wenn ihre
Rolle in der Geschichte vorkommt, so dass klar wird, was gerade in der Geschichte passiert.

Variation:

Die Kinder sitzen im Kreis auf dem Boden oder auf Stuhlen, wahrend ihnen der Sprachani-
mateur das Marchen vorliest. Wenn die Kinder im Marchen ein Wort horen, das sie schon
kennen, klingeln sie mit einem Gléckchen. Im Anschluss fragt der Sprachanimateur gezielt

~” Ablauf:
Die Kinder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur stellt ihnen die Gegenstande vor und
zusammen wird deren Aussprache durchgegangen. Eines der Kinder geht vor die Tur und die
anderen wahlen zusammen aus, welcher der Gegenstande die ,Bombe” darstellen wird. Die
Gegenstande liegen in der Mitte des Kreises auf dem Boden. Das Kind, welches vor der Tur
gewartet hat, kommt zurtick in den Raum und versucht nun die Gegenstande auszuwahlen,
die keine ,Bombe” sind. Es nimmt den ersten Gegenstand in die Hand und sagt, wie dieser auf
Tschechisch heil3t (der Sprachanimateur hilft ggf.) und legt ihn zur Seite. So fahrt es auch mit

nach, welches konkrete Wort das Kind gehort hat und was dieses Wort bedeutet. den anderen Gegenstanden fort. Die Reihenfolge der Gegenstande wahlt es selbst. Wenn es
den Gegenstand nimmt, der die ,Bombe” darstellt, mussen die anderen laut BUMM! schreien
und die Runde ist beendet. Dann geht ein weiteres Kind vor die Tur und das Ganze wiederholt

sich. Man kann zahlen, wie viele Gegenstande jeder gewahlt hat, bis die ,Bombe” explodiert ist.

Achtung, Bombe!

{:} Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz.

® Léange der Aktivitat: 15 Min. Gegenstande suchen

< Material: Acht Gegenstande, die den Kindern prasentiert werden. 3 Ziele: Wiederholung von Wortschatz.
.- Vorbereitung: Nicht notig. (® Léange der Aktivitat: 15 Min.

< Material: Verschiedene Gegenstande passend zum Thema (z. B. Obst, Spielzeug).
~~» Vorbereitung: Nicht notig.

Die Gegenstinde kénnen sich die
Kinder selbst aussuchen. Du kannst mit
wenigen Gegenstdnden starten und nach
und nach weitere dazunehmen.

das vor der Tur gewartet hat, kommt zurtck in den Raum und sucht den versteckten Ge-
genstand. Es fragt: Co je to? (Was ist das?) Die Kinder antworten im Chor, wie der Gegen-
stand heil3t. Der Suchende wird von den anderen Kindern in die richtige Richtung gelenkt,
indem sie zima (kalt) sagen, wenn er weit weg vom versteckten Gegenstand sucht; teplo
(warm), wenn er dem gesuchten Gegenstand naher kommt; und schlie3lich hofi! (heifs!),
wenn der Gegenstand so gut wie entdeckt ist.

Die Kinder wechseln sich beim Suchen ab.

~~ Ablauf:
Die Kinder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur prasentiert ihnen die Gegenstande und
zusammen wird deren Aussprache durchgegangen. Eines der Kinder geht vor die Tur und
@ ‘ ‘ die anderen bestimmen, welcher Gegenstand irgendwo im Raum versteckt wird. Das Kind,

Schon gemacht

Variation:
Nach und nach konnen weitere Gegenstande eingesetzt werden. Die Aktivitat kann auch
draulRen gespielt werden.
gesp P
P

Es handelt sich um eine Variation
des Suchspiels Samd voda, pFihofFivad,
hori, welches hier in einfacherer Version
und mit gebréduchlicheren Ausdriicken
fiir die Praxis dargestellt ist.
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Einer verschwand...

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz.
(® Lange der Aktivitat: 15 Min.

<> Material: Verschiedene Gegenstande passend zum Thema. Des Weiteren wird ein
Tuch bendtigt, um die Gegenstande zu bedecken.

-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~ Ablauf:

Die Kinder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur stellt die Gegenstande vor und geht gemeinsam
mit den Kindern deren Aussprache durch. Dann werden die Gegenstande mit einem Tuch be-
deckt und der Sprachanimateur fordert die Kinder auf, dass sie die Augen schliel3en (oder sich
umdrehen) und nimmt einen Gegenstand unter dem Tuch hervor. Danach entfernt der Sprach-
animateur das Tuch ganz und die Kinder raten, welcher der Gegenstande verschwunden ist.
Das Kind, das als Erstes den fehlenden Gegenstand errat, bekommmt einen Punkt. Wenn es
daruber hinaus auch sagt, wie der Gegenstand auf Tschechisch heil3t, bekommt es einen zwei-
ten Punkt. Das Ganze wird so lange wiederholt wie die Kinder Spal3 daran haben.

Variation:

Das Kind, das als Erstes den verschwundenen Gegenstand erraten hat, wird belohnt, indem
es selbst einen weiteren Gegenstand wegnehmen darf. Der Sprachanimateur nimmt am
Spiel teil und sagt dem Kind zu Beginn nur, dass es ano (ja) sagen soll, wenn es fertig ist und

e der Gegenstand entfernt worden ist. Dies ist dann fur die anderen das Signal, um die Augen
- zu 6ffnen und mit dem Raten zu beginnen.
£
[
80
c .
:Q Zauberer-Imperativ
O
w
> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz.
(® Lange der Aktivitat: 5-10 Min.
< Material: Nicht nétig.
~~» Vorbereitung: Nicht notig.
~” Ablauf:
Die Kinder sitzen im Kreis auf dem Boden. Der Sprachanimateur beginnt mit einer kurzen
Geschichte, um die richtige Atmosphare zu erzeugen: Es war einmal ein Zauberer, der Tsche-
chisch konnte und immer alle dazu gebracht hat, das zu tun, was er wollte... Dabei zeigen alle
mit einem Finger nach oben und wiederholen dabei die Zauberformel: UkaZ nahoru! (Zeig
nach oben!) Oder aber, alle zeigen auf den Boden und sagen: UkaZ dold! (Zeig nach unten!)
Beide Kommandos wechseln sich ab. Irgendwann ertdnt unerwartet das Kommando: UkaZ!
(Zeig!) Jetzt muss jedes Kind auf jemanden im Kreis zeigen. Falls zwei Kinder gegenseitig
auf sich zeigen, schreien sie laut auf, rutschen ein Stticken aus dem Kreis nach hinten und
76

scheiden damit aus dem Spiel aus. Zu Beginn kdnnen ein paar Runden ohne Ausscheiden
gespielt werden. Mit dem Ausscheiden verkleinert sich der Kreis, aber die, die drauf3en sit-
zen, helfen dennoch in der nachsten Runde, die einzelnen Formeln zu wiederholen. Es kon-
nen Variationen verschiedener Verben im Imperativ gebildet werden, die mit passenden
Gesten erganzt werden, z. B. koukej, volej, mrkej... (guck, ruf, blinzel...).

Rallye

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz, Bewegungsspiel.
(® Lange der Aktivitat: 15 Min.

< Material: Nicht nétig.

-~ VVorbereitung: Nicht nétig.

~ Ablauf: Idealerweise wird im Kreis begonnen und die Bedeutung der einzelnen Worter gelbt:

Doprava (rechts): Der ganze Kreis bewegt sich ein Stuck nach rechts.
Dopredu (nach vorne): Alle machen einen Schritt nach vorn.

Dozadu (nach hinten): Alle machen einen Schritt nach hinten.
Doleva (nach links): Alle machen einen Schritt nach links.

Dies wird mehrmals und in unterschiedlicher Reihenfolge geubt.

Sobald die Kinder die Anweisungen verstehen, werden sie in Paare eingeteilt. Ein Kind steht
immer vorne und das andere hinten. Das vordere Kind ist das Auto, das Hintere der Fahrer.
Der Sprachanimateur erklart ihnen, dass die Autos nicht auf Zupfen oder Zerren reagieren,
sondern nur auf die tschechischen Woérter, die sie vorher getibt haben. Ggf. fragt er die Kinder,
ob sie eine Automarke aus Tschechien kennen (z. B. Skoda, Tatra, Liaz). AbschlieRend wird noch
der Befehl stop (Stopp) eingefuhrt, mit dem das Auto zum Stehen gebracht werden kann.

Die Aufgabe in der ersten Runde besteht darin, mit dem Auto den gesamten Raum zu umrun-
den und dann wieder einzuparken. Danach tauschen Fahrer und Auto die Platze. Der Schwie-
rigkeitsgrad kann noch gesteigert werden, indem die Autos die Hande vor sich gestreckt halten
und die Augen geschlossen haben. Hierbei muss der Sprachanimateur besonders achtsam
sein und aufpassen, dass die Autos nicht zusammenstol3en.

Eine weitere Steigerung besteht in der Bildung von Teams. Alle Teams haben einen Aus-
gangspunkt (eine Garage) und jedes Team bestimmt ein Kind, welches das Auto spielt (die
einzelnen Garagen befinden sich im Idealfall nebeneinander auf einer Linie am Boden). Die
Aufgabe des Teams ist es, das Auto aus der Ferne mit Hilfe der Befehle zu steuern, wobei das
Auto blind fahrt. Es muss Stuhle umfahren, darf mit nichts zusammenstofRen (auch nicht mit
entgegenkommenden Autos der Konkurrenz) und muss zurlck in die Garage gelangen. Die
Rolle des Autos kann bei jeder Runde getauscht werden; so lange wie es den Kindern Spal3
macht.

Wiederhole das Ganze nicht
mehr als funfmal, da sonst die Auf-
merksamkeit der Kinder deutlich sinkt.
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Variation:

Falls es ein Problem mit dem Spiegeln der Bewegungen im Kreis gibt, kann man die Kinder anfangs
auch in eine Reihe nebeneinander stellen, wobei der Sprachanimateur vor ihnen steht, so dass alle
ihn gut sehen kdnnen. Aus dieser Position heraus Ubt er die Bewegungen mit den Kindern ein.

Familie

<> Ziele: Neuer Wortschatz, ggf. Wiederholung von Wortschatz.
(® Léange der Aktivitat: 30 Min.
< Material: Familienfotos der Kinder in Folien.

~~» Vorbereitung: Der Sprachanimateur bittet die Eltern der Kinder im Voraus um
das Ausleihen von Familienfotos (mit der Anmerkung, dass die Fotos nirgendwo
veroffentlicht werden und die Kinder diese nach der Sprachanimation wieder mit
nach Hause bringen).

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur schaut sich zusammen mit den Kindern die Fotos an und die Kinder zei-
gen auf die einzelnen Personen, je nachdem, welches Wort der Sprachanimateur ausspricht.
Danach beschreiben die Kinder die Fotos selbst und benutzen dabei auch die gelernten Perso-
nalpronomen aus den vorhergehenden Einheiten: To je moje maminka, to je mdj bratr... (Das ist
meine Mama, das ist mein Bruder...) Sie beschreiben z. B. auch, was die einzelnen Personen gerne
essen, was ihre Lieblingsfarben sind u. A. (Dies dient u.a. zur Wiederholung des Wortschatzes).

Das mi...? / Gibst du mir...?

<> Ziele: Neuer Wortschatz.

(® Léange der Aktivitat: 5 Min.

< Material: Schisselchen mit Obst.
~-» Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder stehen/sitzen im Kreis und geben nacheinander ein Schisselchen weiter, aus dem
sich jedes ein Stuck Obst nimmt und danach mit folgendem kurzem Dialog weitergibt:

A: DGs mi...? (Gibst du mir...?)

B: Ne. (Nein.) (Schittelt den Kopf.)

A: Prosim. (Bitte.) (Legt die Hande aneinander und bittet.)

B: Prosim. (Bitte.) (Verbeugt sich leicht und gibt das Schusselchen weiter.)
A: Dékuji. (Danke.) (Nimmt sich ein Stick Obst aus dem Schusselchen.)

Dies kann mit verschiedensten Gegenstanden gespielt und auch als Ritual vor einer Pause
eingesetzt werden.

Konigreich
> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz, Kennenlernen (Wiederho-
lung der Namen), nonverbale Kommunikation.

(® Lange der Aktivitat: 15 Min.
< Material: Requisiten fur die einzelnen Charaktere (Zepter, Kronen, Miitzen, Bilder u. A.).
~~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder sitzen im Kreis. Zuerst wird das Klatschen geubt, damit spater keine Schwierig-
keiten bei der Verbindung von Motorik und Sprechen entstehen. Jedes Kind, eines nach
dem anderen, versucht nach Vorgabe des Sprachanimateurs zweimal auf die Knie und
zweimal in die Hande zu klatschen (dies wird mehrmals geubt, bis es jedes Kind richtig
umsetzt). Danach bekommt jedes Kind einen Marchencharakter zugeteilt oder sucht sich
einen aus. Zur Wahl stehen: Konig, Kénigin, Narr, Prinz, Prinzessin (im Idealfall erhalten die
Kinder passende Requisiten. Dies erleichtert die Unterscheidung der Figuren vor allem bei
einer grolReren Anzahl von Kindern). Mit einer begrenzten Anzahl an Charakteren ist es fur
die Kinder anfangs leichter. Falls dieses Spiel schon &fter gespielt wurde oder die Kinder
auch andere (Marchen-) Charaktere gut kennen, kdnnen noch weiter Figuren, wie z. B. der
kleine Maulwurf, Kobolde, Tiere usw. hinzugefugt werden. Die Kinder klatschen eines nach
dem anderen den Namen ihres Charakters und ihren eigenen Namen (dadurch kénnen
gleiche Charaktere differenziert und die Namen wiederholt werden). Beispiel: princezna,
princezna, Anne, Anne; krdl, krdl, Hans, Hans. (Prinzessin, Prinzessin, Anne, Anne); (Kénig, Konig,
Hans, Hans). Auf jedes Klatschen fallt ein Wort (dies ist einfacher als auf Silben zu klatschen).

Danach rufen sich die Kinder gegenseitig im Kreis auf (am einfachsten geht es mit dem ei-
genen Namen ohne Klatschen), wobei der Sprachanimateur beginnt. Wer aufgerufen wird,
klatscht den Namen seines Charakters und seinen eigenen und ruft jemand weiteren auf.
Die erste Runde des Aufrufens kann zur Vereinfachung der Reihe nach im Kreis erfolgen.
Wenn die Kinder diese Variante schon gut beherrschen, kdnnen die Kinder in der nachsten
Runde andere kreuz und quer aufrufen. Der Sprachanimateur achtet darauf, dass alle Kin-
der an die Reihe kommen. Die, die schon dran waren, kdnnen beispielsweise eine Hand an/
auf den Kopf legen oder in die Hocke gehen.

Variation:
Die Aktivitat funktioniert auch mit einem anderen Themenfeld und Wortschatz, z. B. Obst
und Gemuse, Farben oder Tiere.

Molekiile

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz, Einsatz von Musik.
® Lange der Aktivitat: 10 Min.
< Material: Musik zur Untermalung (wahlweise), grofl3e Kartchen mit den Zahlen 1 - 5.

-~ Vorbereitung: Sicherstellen, dass die Kinder in ihrer Muttersprache
von 1 -5 zahlen kénnen.
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~” Ablauf:

Die Kinder bewegen sich im Raum zur Musik. Wenn der Sprachanimateur die Musik stoppt
und eine Zahl ruft, versuchen sich die Kinder in Gruppen zusammenzufinden, deren Grup-
pengrolBe der genannten Zahl entspricht. Der Sprachanimateur sagt z. B. tfi (drei) und die
Kinder bilden Gruppen mit jeweils drei Mitgliedern. Diejenigen, die Ubrig bleiben bzw. bei
keiner Gruppe unterkommen, erledigen eine Aufgabe (z. B. zwei Kniebeugen). Eine weitere
Runde wird gespielt. Der Sprachanimateur kann zur Vereinfachung beim Nennen der Zahlen
die zugehdrigen Bilder zeigen.

Den Kindern wird angeboten, die Zahlen selbst auszurufen.

Arbeite nur mit den Zahlen von
eins bis funf, da es fiur kleinere Kinder

eine grofSe Herausforderung sein kann,
die GruppengréfSe richtig einzuschdt-
zen.

BegriiBung mit den Schultern éL 2&

-C:} Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz, nonverbale Kommunikation.
(® Lange der Aktivitat: 10 Min.
< Material: Nicht nétig.

-~ Vorbereitung: Die Kinder sollten die Worter kennen, mit denen sie sich ,grufRen”
werden (z. B. idealerweise in Verbindung mit der Aktivitat Kopf, Schultern, Knie,
Zehen).

~” Ablauf:
Die Kinder gehen im Raum herum und gruf3en sich auf Anweisung des Sprachanimateurs
- z. B. Ramena (Schultern) - so, dass sie sich mit den genannten Gliedmal3en/Kdrperteilen
berthren. Nach einer Weile wird eine andere Anweisung gegeben und die Kinder gruf3en
sich auf neue Weise. Spater kdnnen die Kinder selbst Anweisungen geben.
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Achte darauf, dass sich die Kinder z. B.
bei der Anweisung hlava (Kopf) nicht ge-
genseitig zu krdftig mit den Képfen stofsen.

Wir backen eine Pizza

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Ruheaktivitat.

(® Lange der Aktivitat: ca. 15 Min.

<> Material: Unterlagen zum Liegen.

~-~» Vorbereitung: Der Sprachanimateur bereitet einen grofReren gemutlichen

Raum vor, z. B. eine Turnhalle oder einen Schlafraum.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur bereitet den Raum vor und teilt die Kinder in Paare ein. Er erzeugt eine
ruhige Atmosphare und stimmt die Kinder thematisch ein: Déti, budeme péct pizzu (Kinder, wir
backen jetzt eine Pizza). Der Sprachanimateur vergibt zwei Rollen: den Backer und die Pizza.
Die Parchen einigen sich untereinander wer zuerst die Pizza und wer zuerst der Backer sein
mdchte. Die Pizza legt sich mit dem Bauch auf eine Unterlage, der Backer setzt sich bequem
neben sie. Falls der Sprachanimateur keinen Partner zur Verfugung hat, bittet er eine Lehrkraft
des Kindergartens ihm zu helfen, oder nimmt eine grél3ere Puppe oder ein Stofftier zur Hand.

Danach beginnt das ,Backen”. Die Backer massieren die Pizzen am Rucken, der Sprachanima-
teur erganzt passende Kommentare auf Tschechisch, z. B.: Nasypeme mouku, sul, pridéme olej,
zamichame... Nakrdjime rajcata... Pizza mezitim kyne... Ddme pizzu do trouby a zvolna ji peceme.
Nakonec pizzu nakrdjime. (Wir héufen das Mehl, Salz, geben Ol hinzu, wir mischen...Wir schneiden
Tomaten...Der Pizzateig geht in der Zwischenzeit auf...Wir tun die Pizza in den Ofen und lassen sie
backen. SchliefSlich schneiden wir die Pizza.) Alle zusammen sagen dann hmmm, ta voni! (hmmm,
das riecht gut!) und wunschen sich gegenseitig dobrou chut! (guten Appetit!) Danach wird den
am Boden liegenden Kindern eine Minute zur Akklimatisierung gegeben (sie haben meistens
entweder viel gelacht oder sind schlafrig) und die Rollen werden gewechselt, damit jeder ein-
mal eine Massage geniel3en kann.

Variation:

Falls diese Aktivitat etwas beschleunigt werden soll, kann man sie so durchfihren, dass die
Kinder hintereinander mit gespreizten Beinen im Kreis sitzen und sich gegenseitig den Rucken
massieren. Bei Wiederholung der Aktivitat zieht sich der Sprachanimateur zurtck und lasst die
Kinder die Kommentare formulieren (auch in kiirzerer Form): mouka, sdil, olej, syr, salém... PecCe-
me...Dobrou chut! (Mehl, Salz, Ol, Kése, Salami... Wir backen...Guten Appetit!).
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Was wir gerne machen

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz.

(® Lange der Aktivitat: Bei der ersten Anleitung 15 Min. (nur die Einleitung), der zwei-

te Teil 5-10 Min.
< Material: Nicht nétig.
~~» Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Einleitung zur Einflhrung der Verben
Die Kinder stehen oder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur erlautert die Frage: Co rddi
délame? (Was machen wir gerne?) und antwortet: Rddi... (Wir machen gerne...) Die Antwort

erganzen die Kinder selbst.

Verwende nur Pluralformen,
weil das alle Teilnehmer ein-
schlief3t. Bei den Singularfor-
men wdre es nétig, mit unter-

schiedlichen Formen rdad/rada

ZU arbeiten.

Zweiter Teil

Nach dieser Einleitung zeigt der Sprachanimateur auf ein
Kind und fragt: Co radi délame? (Was machen wir gerne?)
Und alle antworten zusammen: Rddi... (Wir machen ger-
ne...) Dazu erganzt das ausgewahlte Kind eine Bewegung
(z. B: fir Schwimmen fuhrt es mit den Armen ein paar
Schwimmzulge vor). Der Sprachanimateur erganzt das
Verb zur jeweiligen Bewegung auf Tschechisch. Die Kinder
werden dazu augefordert, die Bewegung nachzuahmen,
falls sie ebenfalls gerne schwimmen. Danach wird auf ein
weiteres Kind gezeigt und der ganze Prozess wiederholt
sich. Falls die Gruppe nicht so grol? ist (zehn bis zwdlf
Kinder), kann jedes Kind einzeln gefragt werden, in ei-
ner groReren Gruppe wahlt der Sprachanimateur nur ein
paar Kinder aus. Der Sprachanimateur sollte funf bis zehn
Vokabeln vorbereitet haben, die bei diesem Spiel wieder-
holt werden.

Fur Fortgeschrittene:
Wenn die Kinder den Wortschatz gut beherrschen, kann die Aktivitat erweitert werden.

Alle bewegen sich im Raum und rufen im Chor: Co rddi déldme? (Was machen wir gerne?) Ir-
gendjemand antwortet und ruft: Rddi plaveme. (Wir schwimmen gerne.) Gleichzeitig fuhrt er
eine Schwimmbewegung vor. Die anderen beobachten ihn und alle rufen zusammen: Ano,
radi plaveme. (Ja, wir schwimmen gerne.) Dies wiederholt sich einige Male mit verschiedenen
Verben. Wenn sich kein Freiwilliger findet, welcher eine Antwort in den Raum ruft, kann der
Sprachanimateur dies zu Beginn Ubernehmen. Falls diese Aktivitat in mehreren Sprachani-
mationseinheiten wiederholt wird, werden die Kinder sicherer, lernen nach und nach die
jeweiligen Verben und beteiligen sich automatisch am Spiel, so dass sie auch die Ansagen
durchfuhren kénnen.

Die einzelnen Teile der Aktivitat
kannst du auch als eigensténdige
Elemente in weiteren Sprachanimati-
onseinheiten einsetzen.

‘m Diese Aktivitit kannst du auch in
einer zweisprachigen Version bei einer
deutsch-tschechischen Begegnung
(s. Block D) verwenden.
'
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Geschaft

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz.
(® Lange der Aktivitat: 15 Min.
< Material: Gegenstande als ,Waren*, Bilder.

Diese Aktivitét kannst du als Vorberei-
tung auf die Aktivitét Stéddtchen benutzen,
welche du in Block D findest.

~-> Vorbereitung: Voraussetzung ist, dass die Kinder die Begriffe der Waren/Produk-
te (idealerweise Germanismen), die bei dieser Aktivitat benutzt werden, kennen
und sicher im Umgang mit den Zahlen 1 - 10 sind.

~” Ablauf:
Vor Beginn ist es gut, sich ein bisschen darlUber zu unterhalten, wie es in einem Geschaft
aussieht und ggf. einige Dinge mit Hilfe von Bildern in beiden Sprachen zu benennen.
AulRerdem ist es gut zu erwahnen, dass man in Tschechien mit Kronen bezahlt, und even-
tuell weitere interessante Dinge zu erklaren, falls von Seiten der Kinder Fragen auftauchen.
Die Kinder sitzen im Kreis, nacheinander geben sie einen Gegenstand herum und fluhren
dabei kleine Dialoge, z. B.:

A: Co je to? (Was ist das?)

B: Toje... (Das ist...)

A: Kolik to stoji? (Wie viel kostet das?)

B: Pét korun. (Finf Kronen.) Die Kinder antworten mit tschechischen Zahlwértern, die sie
kennen, d.h. wahrscheinlich mit Zahlen von eins bis zehn.

A: Dékuji. (Danke.)

B: Prosim. (Bitte.)

Des Weiteren ist es gut, die Kinder in kleinere Gruppen aufzuteilen und eine Situation im
Geschaft so zu simulieren, dass einige der Kinder Kassierer und einige Kunden sind. Die
Aktivitat kann frei weiterentwickelt werden, je nachdem, was die Kinder selbst gerne wis-
sen wurden. Es kénnen auch Vokabeln weiterer Waren erganzt werden, die die Kinder auf
Tschechisch wissen mdchten. Es ist wichtig, den Kindern Raum fur eigene Aktivitaten zu
geben, da sie dabei am meisten lernen.

Schon gemacht



Ein schoner Ausflug

86

Ein schoner Ausflug

Im Rahmen eines Projektes besuchen die Kinder zusammen mit ihrem Sprach-
animateur das Nachbarland Tschechien. Dies kann ein thematischer Ausflug
oder ein Treffen mit Kindern aus dem Partnerkindergarten in Tschechien sein.
Hierzu sind eine gute Vorbereitung im Vorfeld des Ausflugs und die Begleitung
des Sprachanimateurs wahrend des Ausflugs erforderlich.

Es ist besonders wichtig, dass sich alle Teilnehmenden gut auf den Ausflug vor-
bereiten. Die Vorbereitung betrifft nicht nur die Arbeit mit den Kindern, son-
dern auch Absprachen mit dem Personal des Kindergartens, Eltern, ggf. mit der
Partnereinrichtung und die Organisation von praktischen Angelegenheiten. Der
Ausflug sollte gut im Voraus geplant werden, idealerweise einige Wochen oder
Monate vorher:

* Wann ist der Termin des Ausflugs? Was ist das Ziel? Wer fahrt mit?

* Gibt es eine Begegnung mit tschechischen Kindern eines Partnerkinder-
gartens?

* Wer kommuniziert ggf. mit dem Partnerkindergarten?

* Wer Uberlegt sich das Programm? Sollen die Kinder in die Wahl des Aus-
flugsziels eingebunden werden?

* Wie kann solch eine Abstimmung durchgefihrt werden? Ist das Uber-
haupt moglich?

+ Was muss alles besorgt werden? Wer kimmert sich um was, wie werden
die Aufgaben verteilt?

* Wer organisiert Transport, Verpflegung, Eintritt, Versicherung, Passe,
Einverstandnis der Eltern u. A.? Wer kommuniziert mit den Eltern, gibt
ihnen alle Informationen und steht fur Fragen zur Verfigung?

Bei der Planung des Programms sollte der Sprachanimateur im Hinterkopf be-
halten, dass nicht der ganze Tag mit festen Aktivitaten verplant ist. Die Kinder
brauchen auch genug Raum fur freies Spielen. Dies sollte bei der Programmpla-
nung berucksichtigt werden.

Nach dem Ausflug widmet sich der Sprachanimateur gemeinsam mit den Kin-
dern der Bewertung des Ausflugs. Dazu kdnnen die Aktivitaten aus dem Kapitel
Evaluation genutzt werden.

Ziele

+ Wiederholung, Festigung und Aktivierung der Kenntnisse der Nachbarsprache

+ Vorbereitung auf den Ausflug ins Nachbarland (mit oder ohne Treffen), Abbau
von eventuellen Unsicherheiten

* Interkulturelles Lernen und interkulturelle Kommunikation, direkter Kontakt
mit der Sprache und der Kultur des Nachbarlandes

+ Bewertung des Ausflugs/Treffens

Lange des Blocks

+ Dievorgeschlagene Lange des Blocks D betragt vier Sprachanimationseinheiten:
*+ zwei Einheiten zur Vorbereitung mit den Kindern,

+ eine Einheit (in diesem Fall ein Tag) fur den eigentlichen Ausflug oder das
eigentliche Treffen,

* eine Einheit zur Evaluation und Verarbeitung der Eindrucke des Ausflugs.

Die Aktivitaten gliedern sich in die Bereiche vor dem Ausflug, Durchfuhrung des Ausflugs und
anschlieRende Evaluation des Ausflugs.

Informationen rund um die
Organisations eines Ausflugs ins Nachbar-
land findest du auch in der Publikation
.Projekt jako stavebnice”, im Kapitel ,Né-
mecko 3 - Vylet do sousedni zemé” (siehe
auch Literatur und Links).
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Aktivitaten

Aktivitaten vor dem Ausflug

Wir machen einen Ausflug

<D Ziele: Vorbereitung auf den Ausflug, Wiederholung von Wortschatz.
(® Lange der Aktivitat: 30-45 Min.
< Material: Flyer, thematisch passende Fotos/Bilder (aus dem Internet) und Gegen-

stande, kleine Rucksacke, Papier und Buntstifte, Landkarte des deutsch-tschechischen
Grenzgebietes (diese kann der Sprachanimateur mit den Kindern im Vorfeld basteln).

> Vorbereitung: Recherchieren von Informationen tUber die Reise und das Ausflugsziel.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur setzt sich mit den Kindern in einen Kreis, breitet eine Landkarte und
Flyer auf dem Boden aus und zeigt Fotos, Bilder oder Gegenstande, die mit dem Ausflugsziel
in Verbindung stehen. Er unterhalt sich mit den Kindern in ihrer Muttersprache daruber,
wann, wohin und mit welchem Verkehrsmittel die Gruppe den Ausflug unternimmt und
was es dort zu sehen gibt. Falls der Sprachanimateur mit einer Marionette oder Handpup-
pe arbeitet, kann er diese als Erzahler einsetzen, der in der Nachbarsprache berichtet und
den Kindern im Anschluss Ubersetzen, was das Maskottchen gesagt hat. Das Maskottchen
kann beispielsweise erzahlen, dass es aus dem betreffenden Ort stammt, dort schon oft
gewesen ist und sich freut erneut dorthin zu fahren. Dabei werden Dinge, die die Kinder
schon kennen, geschickt eingebunden, z. B. indem man bei einem Zoobesuch die Namen
verschiedener Tiere nennt, auf Tschechisch und Deutsch wiederholt welche Gerdusche die-
se Tiere machen, was sie fressen usw.

Danach ,packen” alle ihre Rucksacke (oder einen groRRen Rucksack fur alle), damit die Kin-
der sehen, was alles mitgenommen werden muss. Dazu legt der Sprachanimateur Ge-
genstande oder Bilder auf einen Haufen, aus dem die Kinder diejenigen wahlen, die sie
einpacken mochten, z. B. ein Pausenbrot, ein Getrank, eine Regenjacke, ihren Pass, ihr
Lieblingsspielzeug usw. Oder jeder malt sich seinen eigenen Rucksack, mit den Sachen die
er mitnehmen mochte.

Wenn alle bereitsind, ,setzen”sich allein den Zug oder Bus (alle Kinder bilden eine Schlange)
und brechen auf. Der Sprachanimateur kommentiert die Fahrt in der Nachbarsprache und
begleitet sie mit Bewegungen, die die Kinder wiederholen, z. B.: Naseddme do vlacku. Vyjiz-
dime z Chamu. Jedeme, jedeme, jedeme. Jedeme doprava/doleva. Jedeme do zatdcky. Jedeme
rychleji/pomaleji. Jedeme do/z kopecka. Vjedeme do tunelu. Vyjedeme z tunelu. ... sme v Domaz-
licich. Zastavujeme. Vystupujeme. Sldva nazdar vyletu, nezmokli jsme, uz jsme tu. (Wir steigen in
den Zug ein. Wir fahren aus Cham heraus. Wir fahren, fahren, fahren. Wir fahren nach rechts/
links. Wir fahren in eine Kurve. Wir fahren schneller/langsamer. Wir fahren bergauf/bergab. Wir
fahren durch einen Tunnel. Wir fahren aus einem Tunnel heraus. ... Wir sind in DomaZlice. Wir
halten an. Wir steigen aus. Ein toller Ausflug, wir sind nicht nass geworden, wir sind schon da.)

Bei der Abfahrt und Ankunft kann der Sprachanimateur eine Landkarte benutzen und den
Kindern zeigen, von wo bis wo sie gefahren sind.

Mein Reisetagebuch

-C:)— Ziele: Vorbereitung auf den Ausflug/das Treffen, interkulturelles Lernen, Evaluation
des Ausflug/des Treffens (das Tagebuch kann vor, wahrend und nach dem Ausflug/
Treffen benutzt werden).

(® Lange der Aktivitat: 30-45 Min.

< Material: Papier/Hefte, Buntstifte, Filzstifte, Bilder/Fotos/Flyer, Kleber, Schere,
Stempel, Aufkleber, Glitzer...

~-»Vorbereitung: Recherche zur Reise und zum Ausflugsziel, grobe Vorstellung der
Tagebuchgestaltung.

~ Ablauf:

Es werden Reisetageblcher gebastelt, in denen die Kinder ihre Eindricke vom Ausflug oder
der Begegnung festhalten kédnnen. Zuerst ruft der Sprachanimateur in Erinnerung, wohin
der Ausflug geht, welches Programm die Kinder erwartet und ob sie dort andere Kinder
treffen werden. Passend dazu sucht er sich Aktivitaten heraus, denen er sich, je nach den
zeitlichen Moglichkeiten, widmet. Ein Beispiel hierfur sind Wir machen einen Ausflug oder
Puzzle. Er unterhalt sich mit den Kindern dariber, was ein Reisetagebuch ist und warum es
angelegt wird. Fur die Gestaltung kdnnen Hefte verwendet werden oder einige zusammen-
getackerte bunte Blatter, die der Sprachanimateur fur die Kinder auf Tschechisch beschrif-
tet, z. B. Mdj cestovni denik, Vylet z Chamu do DomazZlic 2019, Tobias (Mein Reisetagebuch,
Ausflug von Cham nach DomaZlice 2019, Tobias). Alternativ kann der Sprachanimateur auch
Zettel anfertigen, die die Kinder auf das Tagebuch kleben.

Der Sprachanimateur bereitet ausreichend Material vor, damit die Kinder den Umschlag
und das Innere verzieren kénnen. Die erste Seite ist dem Kind selbst gewidmet - dort fin-
det sich z. B. ein Foto oder gemaltes Selbstportrat, ein Finger- oder Handabdruck oder
der (wenn moglich) selbst geschriebene Name des Kindes. Weitere Seiten kénnen folgen-
den Themen gewidmet werden: Abfahrtsort (Stadt, Bahnhof), Ausflugsteilnehmer (wer ist
dabei), Ausflugsziel und Verkehrsmittel, Tagesprogramm, ,Wir freuen uns auf...” usw.

Das Tagebuch nehmen die Kinder mit auf die Reise. Der Sprachanimateur richtet ein, dass
die Kinder einen Stempel in ihr Heft erhalten kénnen (z. B. auf einem Aussichtsturm oder
im Zoo). AulBerdem konnen sie Eintrittskarten, Laubblatter usw. einkleben. Das schicke
Tagebuch kann auch eine kleine Tasche flr Schatze besitzen, etwa fur kleine Geschenke
von Freunden aus dem Nachbarland oder fur andere kleine Gegenstande, die den Kindern
auf dem Ausflug gefallen. Nach der Heimkehr vom Ausflug kdnnen die Kinder in das Heft
malen, was ihnen am meisten gefallen hat, was sie am meisten fasziniert hat und wen sie
getroffen haben. Des Weiteren kénnen sie Fotos in das Tagebuch einkleben, sie wiederholt
anschauen und gemeinsam zusammenfassen, was sie schon alles in ihren Reisetagebu-
chern gesammelt haben. Zum Tagebuch kann laufend wahrend weiterer Einheiten zuruck-
gekehrt werden.

Fur die gesamte Zeit dieser Aktivitat arbeitet der Sprachanimateur mit Begriffen und kur-
zen Satzen in der Nachbarsprache, die sich auf den Ausflug beziehen.
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Miitzen

<> Ziele: Vorbereitung auf Ausflug, kreatives Arbeiten.
O Lange der Aktivitat: 15 Min.
< Material: Einfarbige Mitzen/einfarbiges T-Shirt fir jedes Kind, Textilstifte.

-~ Vorbereitung: Evtl. Sammelbestellung von Mutzen/T-Shirts fur die Kinder oder Bit-
te an die Kinder (bzw. Eltern) diese selbst von zu Hause mitzubringen.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur verteilt die Mutzen und Filzstifte an die Kinder und alle bemalen
ihre Mutzen. Beim Bemalen kdnnen die Kinder bereits bekannte Ausdrucke im Tschechi-
schen Uben. Der Sprachanimateur kommentiert die Tatigkeiten der Kinder: kreslime; Cerve-
nd (wir malen; Rot) und fUhrt (nach eigenem Ermessen) das neue Wort Cepice (MLitze) ein. Die
Gestaltung des T-Shirts kann auf dieselbe Weise ablaufen.

Puzzle

> Ziele: Vorbereitung der Kinder auf den Ausflug, interkulturelles Lernen, Teamarbeit.
(® Lange der Aktivitat: 15 Min.

<> Material: Fotos, Bilder vom Ausflugsziel, evtl. Puzzleschablonen.

.- Vorbereitung: Fotos als Puzzle zerschneiden (ggf. mit Hilfe der Schablone).

Zerschneide das Bild in wenige

Einzelteile - je jlinger die Kinder sind,
desto weniger Teile. Fiir ein finfjéhriges Kind
reichen drei bis vier Teile véllig.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur teilt die Kinder in Gruppen ein.
Jede Gruppe bekommt ein Bild und hat die Aufgabe, es
zusammenzulegen. Die Kinder puzzeln zusammen und kle-
ben die Puzzleteile auf. Das Aufkleben ist besonders wichtig,
damit das fertig zusammengelegte Bild nichtimmer wieder
~zerstort” wird. Wahrend die Kinder das Puzzle zusammen-
setzen, beschreiben sie es gemeinsam in ihrer Mutterspra-
che, erzahlen was sie sehen und was ihnen dazu einfallt.

Bei Vorschulkindern kann man einander ahnelnde Bilder aus Deutschland und Tschechien
wahlen. Die Kinder raten dann, in welchem Land das Bild gemacht wurde. Ziel ist es, zu
thematisieren, wie sich beide Lander unterscheiden oder ahneln.

Ich fahre nach Tschechien und packe ein...

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz.
® Léange der Aktivitat: 10 Min.

< Material: Nicht nétig.

~-» Vorbereitung: Nicht notig.

~" Ablauf:

Diese Aktivitat kann unter dem Motto ,Expedition ins Unbekannte” eingeleitet werden. Den
Kindern wird erklart, was man alles an einem unbekannten Ort gebrauchen konnte oder
auch was man dort vorfinden kdnnte: Je tam urcité také... (Es gibt dort bestimmt auch...). Die
Kinder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur beginnt mit einem Satz, der zuerst gemeinsam
gelibt wird: Jedu do Ceska a zabalim si... (Ich fahre nach Tschechien und packe ein...) Danach
erganzt jeder immer einen Gegenstand oder ein Wort, das bereits alle kennen. Der Sprach-
animateur beginnt: Jedu do Ceska a zabalim si jablko. (Ich fahre nach Tschechien und packe
einen Apfel ein.) Dann fahrt das Kinder neben ihm fort, es wiederholt den ganzen Satz, auch
mit dem Apfel und ergénzt ein eigenes Wort: Jedu do Ceska a zabalim si jablko a medvidka.
(Ich fahre nach Tschechien und packe einen Apfel und einen Teddybdren ein.) Der ganze Satz
wird allmahlich Ianger, da immer mehr und mehr Kinder an die Reihe kommen.

Es ist praktisch, das Gesagte mit einer Geste zu verdeutlichen, um zu zeigen, wer gerade
an der Reihe ist. Alle erinnern sich dann gemeinsam an die entsprechende Vokabel. Falls
einige Gesten immer fur bestimmte Wdorter benutzt werden, ist es besser, diese nicht zu
andern. Ein Beispiel hierfur ist ndZky (Schere) - hier macht der Sprachanimateur immer
Schnipp-Schnapp mit den Fingern.

Stadtchen

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, neuer Wortschatz, interkulturelles Lernen.
@ Lange der Aktivitat: 45-90 Min. (je nach Umfang der Einheit).
< Material: Nicht nétig.

~~» Vorbereitung: AnknUpfung an Aktivitaten, bei denen die Kinder das Gruf3en, Infor-
mationen Uber das Wetter und die Jahreszeiten gelernt haben. Ggf. Bilder, die das
Wetter veranschaulichen (Regen, Sonnenschein usw.).

~” Ablauf:
Im Rahmen eines synchronen Kreises werden einige Gruf3e und grundlegende Konversati-
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on wiederholt. Ahoj! / Dobry den! Jak se madte? / Dékuji, dobre. / Tési mé. / To je... / Na shleda-
nou! / Cau! (Hallo! / Guten Tag! Wie geht es euch? / Danke, gut. / Freut mich. / Das ist... / Auf Wie-
dersehen! / Tschau!) Die Worter werden mit Gesten begleitet, die bereits bei der Einfihrung
dieser Worter benutzt wurden (z. B. Winken, Kopfnicken u. A.).

Danach macht der Sprachanimateur mit den Kindern zusammen einen Kreis, der die Stadt
darstellt (z. B. werden mit den Handen Hochhauser, Autos usw. angedeutet). Er 1&adt die
Kinder auf einen Spaziergang durch die Stadt ein und fragt sie, was sie alles in der Stadt
sehen und wen sie dort treffen kdnnen. Am besten konnen Berufe und Geschafte (Stande)
dargestellt werden. Was sich die Kinder aber alles ausdenken, liegt in ihrer Fantasie.

O e
A , @n
/' <

’
A

Aus den Ideen der Kinder wahlt der Sprachanimateur aus, welche Stande es in der Stadt
geben wird und teilt die Kinder im Anschluss in Gruppen ein. Jede Gruppe Ubernimmt den
Betrieb eines Standes, der vorher von den Kindern selbst gebaut wird. Die Gruppen kon-
nen z. B. ein Arztzimmer einrichten, ein Lebensmittelgeschaft, eine Autowerkstatt oder einen
Friseursalon. Der Fantasie der Kinder wird hierbei freier Lauf gelassen; nur wenn sie nicht
weiterwissen, springt der Sprachanimateur helfend ein.

Brrrrmm, brrrrmm.

Wenn die Kinder mit der Vorbereitung ihres Standes fertig sind, und ggf. die Situation am
Stand schon durchgespielt haben, wird ein Stadtrundgang gemacht, bei dem auch die
anderen Kinder die einzelnen Stande abgehen. Dabei versucht der Sprachanimateur sie
dazu zu motivieren sich gegenseitig auf Tschechisch zu griiRen oder zu versuchen, andere
bekannte Vokabeln einzusetzen. Je nach GruppengroéfRe werden die Kinder alle auf einmal
oder in kleineren Gruppen durch die Stadt gefuhrt.

Die Kinder kénnen beliebige Stande besetzen, ggf. zwischen ihnen umhergehen und
selbststandig spielen. Der Sprachanimateur verstarkt die Atmosphare einer Stadt dadurch,
dass er in der Rolle des Erzahlers das Geschehen in der Stadt beschreibt (z. B. je noc, prsi, je
hrozné horko (es ist Nacht, es regnet, es ist sehr heif3) u. A.). Die Kinder sollten ihr Spiel an den
Standen gemald den Anweisungen anpassen.

Sollten die Kinder auf einmal ratlos sein oder die Aktivitat stagnieren, kann der Sprachani-
mateur wieder Schwung hinein bringen, indem er die Kinder einzeln, zu zweit oder in einer
Gruppe an verschiedene Stande schickt, damit sie verschiedene Aufgaben Ubernehmen.
Ein Beispiel einer solchen Aufgabe kann sein, dass die Kinder etwas bringen oder es abho-
len, weil ein Bewohner der Stadt es ,unbedingt braucht”. Oder es ist etwa nétig, einem
Bewohner den Burgermeister vorzustellen.

Fur Fortgeschrittene:

* Es kdnnen auch umfangreiche Aufgaben gestellt werden, z. B.: Opravdr aut potrebuje po-
moci roztlacit auto. (Der Automechaniker benétigt Hilfe beim Anschieben eines Autos.) Bei der

Erfullung dieser Aufgaben sollten sich alle Kinder einbringen.

* Der Sprachanimateur wird in seiner Rolle als Erzahler durch eines der Kinder ersetzt und
dieses bestimmt dann Tageszeit und Wetter in der Stadt sowie das, was getan werden

muss. Diese Variation ermdglicht es den Kindern, ihre eigene Kreativitat einzusetzen.

Gruppen auf der Insel

£> Ziele: Teamarbeit, Theaterpadagogik, interkulturelles Lernen, nonverbale Kommunikation.
(® Lange der Aktivitat: 40 Min.
<> Material: Requisiten zur freien Verwendung (z. B. Material zur Herstellung von Flaggen

far die Gruppen, Schminkfarben fiirs Gesicht, Bewirtung fuir den Besuch u. A).

~-» Vorbereitung: Nicht notig.

\
N

Diese Aktivitét kannst du auch bei einem
deutsch-tschechischen Treffen einsetzen. In \
diesem Fall sind Vorbereitung und Umsetzung 2 %
deutlich aufwendiger und es sind weitere Personen . )
erforderlich, die den Kindern bei der Absprache und (
Kommunikation behilflich sind (siehe unten). Die \
Kinder sollten schon vor dem Treffen mit der Aktivitdt Er- -
fahrung gesammelt haben. Es ist also von Vorteil,
sie schon vor dem Treffen ) s
im Kindergarten einmal N\ [
durchzuspielen. 4

/) \
~ Ablauf:
Der Sprachanimateur fuhrt die Kinder in die
Szene auf einer Insel ein. Beispiel: Wir werden ’
uns gleich auf einer Insel befinden, wo zwei grofSe
Gruppen leben, die sich noch nie getroffen haben.
Es ist jetzt die Zeit gekommen, dass die Gruppen
sich auf das erste Treffen vorbereiten. Diese Grup-
pen sprechen nicht die gleiche Sprache, ihre Ver-
standigung wird schwierig sein, aber alle freuen
sich auf das Treffen und bereiten das Bestmaogli-
che fiir die Begriifsung vor. Es ist wichtig, die Kin- r
der darauf einzustimmen, dass sie sich auf das
Treffen freuen und die andere Gruppe herzlich
empfangen und bewirten.
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Die Kinder werden in zwei gleich grof3e Gruppen aufgeteilt. Die Aufteilung kann beliebig
oder auf Grundlage von vom Sprachanimateur bestimmten Kriterien, z. B.: Clenové skupiny
A maji rddi psy. Clenové skupiny B maji rddi kocky. (Die Mitglieder der Gruppe A mégen Hunde.
Die Mitglieder der Gruppe B mégen Katzen.) Der Sprachanimateur achtet darauf, dass die
Gruppen ungefahr gleich grol3 sind.

Die so gebildeten Gruppen haben nun die Aufgabe, sich abzusprechen, wie sie den Besuch emp-
fangen und wie sie sich gegenuber der anderen Gruppe verhalten werden (sie entscheiden
z. B., ob sie sie mit etwas bewirten, wie sie sich vorstellen usw.). Ziel dieser Vorbereitung ist,
dass sich die Kinder in den Gruppen Rituale fur die Gruppe sowie Verstandigungszeichen
und eigene Worte ausdenken. Jede Gruppe hat am Ende ihre eigenen Rituale, Verstandi-
gungszeichen und ihre eigene Sprache.

Diese Phase lauft in der Muttersprache ab und der Sprachanimateur hilft den Kindern falls
sie nicht mehr weiter wissen. Die Gruppen arbeiten getrennt und das Ergebnis der Abspra-
che sollte fur die anderen Gruppen immer eine Uberraschung sein.

Die Gruppen verhalten sich anschlieBend beim Empfang des Besuchs gemal ihren Regeln.
Jetzt durfen die Kinder nicht mehr in der Muttersprache reden und fir die Kommunikation
mit der anderen Gruppe benutzen sie die ausgehandelten Verstandigungszeichen sowie
Hande und Ful3e.

Zuerst ist die eine Gruppe bei der anderen zu Besuch; anschliel3end tauschen die Gruppen.
Der Sprachanimateur lasst beide Besuche ohne Erklarungen ablaufen und mischt sich so
wenig wie moglich in das Geschehen ein.

Im Anschluss beendet der Sprachanimateur die Geschichte beispielsweise so: Alles ging gut
und die Gruppen auf der Insel schlossen Freundschaft... Danach hilft er den Kindern, symbo-
lisch die Rollen aus der Geschichte abzulegen und die Insel zu verlassen, z. B. indem sie sich
Uberall abklopfen oder sich um die eigene Achse drehen. Danach setzen sich alle wieder
auf den Boden in einen Kreis und kénnen wieder in ihrer Muttersprache reden. Nun ist
es wichtig, dass der Sprachanimateur mit den Kindern die Gefuhle bespricht, die sie von
ihrem Aufenthalt auf der Insel und der Gruppe haben. Er betont, wie wichtig Respekt und
das Vermeiden von vorschnellen Urteilen sind.

Der Sprachanimateur fragt die Kinder nach ihren Gefuhlen, Erlebnissen sowie wie ihnen
die Aktivitat gefallen hat. Seine Aufgabe ist es, den Kindern den Austausch von Meinungen
und Gefuhlen zu ermdglichen. Die Fragen kénnen sich darauf beziehen, wie es ihnen in der
Gruppe gefallen hat, wie kommuniziert wurde und wie es fur die Kinder war, eine ,fremde”
Gruppe zu bewirten. Umgekehrt fragt er auch, wie es war, Gast bei der anderen Gruppe zu
sein und deren Rituale nicht zu verstehen, verwirrt zu sein und einige Dinge nicht zu verste-
hen. Er mdchte von den Kindern wissen, welche Rolle fur sie die angenehmere war und
warum.

Im Anschluss haben die Kinder die Moglichkeit, sich gegenseitig die Bedeutung der Rituale,
Zeichen und Worter ihrer Gruppe zu erldutern. Das Ziel ist, dass die Kinder erkennen, dass
dies auch im Falle von Unverstandnis und Verwirrung ein positives, bereicherndes und
inspirierendes Erlebnis sein kann. Falls die Diskussion zwischen den Kindern nicht in Gang
kommt, weil sie sich schamen oder nicht wissen, wie sie sich ausdrtcken sollen, kann der
Sprachanimateur nach dem Prinzip vorgehen, welches in der Aktivitat Soziometrie (siehe
Block B) beschrieben ist. Dabei antworten die Kinder auf Fragen mittels der Positionierung
im Raum. Darauf kann in einer anschlieRenden Diskussion eingegangen werden.

Falls die Aktivitat bei einem gemeinsamen Treffen von Kindern aus Deutschland und Tsche-
chien eingesetzt wird, ist es gut, einen weiteren Sprachanimateur oder eine andere Person
zur Hand zu haben, die bei der Durchfiihrung dieser Aktivitat aushilft. Mit dieser Person
spricht sich der Sprachanimateur im Vorfeld bezlglich der Aktivitat ab und zeigt ihr die Auf-
gaben und Fragen, die die Kinder in der Gruppe bearbeiten werden. Bei der Durchfihrung
der Aktivitat helfen beide den Kindern. Im Falle von gemischten Gruppen ist die Rolle des
Sprachanimateurs als Sprachmittler, der die Diskussion und Kommunikation zwischen den
Kindern einer Gruppe sowie den Austausch von Erlebnissen und Gefuhlen im Kreis ermog-
licht, sehr wichtig.

Paddel

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Vorbereitung auf Ausflug/Treffen, interkultu-
relles Lernen.

(® Léange der Aktivitat: 10 Min.

> Material: Paddel (z. B. aussortierte Kochloffel, neue/saubere Fliegenklatschen
u. A)), Landkarte von Tschechien zum kreativen Arbeiten (idealerweise mit hervor-
gehobenen Flussen).

~-» Vorbereitung: Zur Umsetzung ist viel Platz auf dem Boden nétig, am besten eignet
sich ein Teppich oder eine warme Unterlage.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur macht die Kinder mit der Landkarte von Tschechien vertraut und
ladt sie zu einer Bootsfahrt auf den tschechischen Flussen ein. Alle setzen sich mit ihm
gemutlich ins ,Boot”, und lassen sich eine Weile vom Strom treiben (hierbei werden die
Anweisungen sem (hierhin) und tam (dorthin) geubt. Der Sprachanimateur fragt die Kinder,
was sie machen kénnen, damit sich das Boot bewegt. Ziel ist es, dass den Kindern bewusst
wird, dass sie Paddel bendétigen. Der Sprachanimateur reagiert auf die Vorschlage der Kin-
der mit: Spravné, padlo! (Richtig, ein Paddel!) Er verteilt ein paar ,Paddel”im Kreis. Die ande-
ren Kinder machen die Bewegung auch ohne Paddel nach. Die Paddel werden ab und zu
weitergegeben.

Wahrend alle paddeln, erklart der Sprachanimateur wann im Tschechischen der Grul3 Ahoj
(Hallo) benutzt wird. Dies steht im Gegensatz zum Ahoj im Deutschen. Er zeigt, dass dies
z. B. bei der Ankunft in einer Stadt, bei der Abfahrt aus einer Stadt, unter Kanufahrern, bei
spielenden Kindern am Ufer, unter Bekannten, Verwandten und Freunden gesagt wird.

Auf einmal klingelt das Telefon, der Sprachanimateur nimmt den Horer und meldet sich
mit hald (hallo). Die Fahrt geht weiter, nur |auft Wasser in das Boot. Der Sprachanimateur
erregt Aufmerksamkeit, indem er laut: Hald, ja jsem tady! (Hallo, ich bin hier!) ruft. Er verweist
bei dieser Gelegenheit auf die unterschiedliche Benutzung der Wérter halé / hallo im Tsche-
chischen und hallo im Deutschen.

Zum Schluss legt das Boot am Ufer an und alle rufen erfreut hurd!, da das Boot wohlbehal-
ten zurick ist.
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Einladung zu einem Ausflug

> Ziele: Vorbereitung auf den Ausflug, Aktivitat vor einer deutsch-tschechischen Be-
gegnung.
® Lange der Aktivitat: 15 Min.

<> Material: Kleber, Schere, Vierecke aus Papier, Filzstifte, Buntstifte, vorgedruckte
Informationen zum Ausflug (Datum, Abfahrtszeit und -ort, Ziel des Ausflugs, Packlis-
te, weitere kurze Informationen nach Bedarf) in kleinem Format, damit sie auf die
Rlckseite eines Bildes passen.

-~ Vorbereitung: Vorherige Unterhaltung uber das Ausflugsziel.

~~ Ablauf:

Die Kinder malen Bilder zum Thema des Ausflugs. Handelt es sich z. B. um einen Zoobesuch, malen
die Kinder Bilder von Tieren, auf die sie sich am meisten freuen. Oder sie konnen das Verkehrs-
mittel malen, mit welchem sie zum Ausflug fahren werden oder ein Bild davon, wie sie sich den Aus-
flug vorstellen. Der Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt. Beim Malen geht der Sprachanimateur
zwischen den Kindern umher und fragt sie auf Tschechisch, was sie malen. Er kann auch konkret
Fragen nach bestimmten Dingen stellen, so dass das Kind nur mit ano (ja) oder ne (nein) antworten
kann. Beispielsweise: Malujes zebru? To je hrad? (Malst du ein Zebra? Ist das eine Burg?) Es kommmt nicht
darauf an, ob das Kind richtig auf die Fragen reagieren kann und alles versteht, sondern nur darauf,
dass die tschechische Sprache wahrend des kreativen Arbeitens gegenwartig ist.

Das fertige Bild kleben die Kinder auf ein Stuck festeres Papier. So entsteht eine Einladung
zum Ausflug/Treffen, auf deren Ruckseite die vorgedruckten Informationen zum Ausflug
aufgeklebt werden. Die Kinder kdnnen ihre Einladungen dann entweder mit nach Hause
nehmen oder im Rahmen der Aktivitat untereinander tauschen.

Die Informationen zum Ausflug kdnnen den Eltern auch per E-Mail oder Bekanntmachung
am Schwarzen Brett mitgeteilt werden. Man sollte sich nicht darauf verlassen, dass alle
Kinder die Einladung mit nach Hause nehmen und ihren Eltern GUbergeben.

Variation:

Die Bilder kénnen auch als Grul3 oder Einladung fur die Freunde aus dem Nachbarland
verwendet werden. Sie kdnnen als Plakat gestaltet, als Brief versendet oder abfotografiert
per E-Mail oder durch eine App verschickt werden.

Steinchen fiir den Nachbarn

3 Ziele: Vorbereitung auf einen Ausflug, kreatives Arbeiten, Wiederholung von Wortschatz.
{® Léange der Aktivitat: 20 Min.

<> Material: GroRere Steinchen (kdnnen z.B. auf einem Spaziergang gesammelt wer-
den), mindestens eins fur jedes Kind aus dem Partnerkindergarten, Acrylfarben,
Wasserbecher, Pinsel, Papierttcher.

-~ Vorbereitung: Es |asst sich mit dem Partnerkindergarten im Voraus vereinbaren,
dass sie ebenfalls Steine mit den Kindern vorbereiten und die Kinder beim Treffen
gegenseitig ihre Steine tauschen.

~” Ablauf:

Jedes Kind sucht sich bei einem Spaziergang ein Steinchen, das ihm gefallt. Dieses wird
anschlielRend im Kindergarten beliebig bemalt. Die Anzahl der Steinchen sollte gleich oder
groBer der Anzahl der Kinder aus dem Kindergarten des Nachbarlandes sein. Der Sprach-
animateur bindet wahrend des kreativen Arbeitens neue Vokabeln ein (z. B. malujeme,
stétec... (Wir malen, Pinsel...)) oder wiederholt mit den Kindern die Farben. Die bemalten
Steinchen werden trocknen gelassen und beim Besuch des Nachbarlandes den Kindern
aus dem Partnerkindergarten Ubergeben.

Die Ubergabe kann entweder so erfolgen, dass sich jedes Kind jemanden aussucht, den es
beschenken mdchte oder als Gruppe, indem die Kinder im Garten ein Bild oder Mandala
aus ihren Steinchen legen.

Aktivitaten wahrend einer Kindergartenbegegnung

Guten Tag, guten Tag

3 Ziele: Vorbereitung auf die Begegnung, interkulturelles Lernen, Wiederholung von
Wortschatz.

(® Léange der Aktivitat: 5 Min.
< Material: Nicht nétig.
~~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Zu Beginn jeder Aktion (nach dem Aussteigen aus dem Bus - bei Aktivitaten draul3en, im
Klassenraum oder in der Turnhalle der Partnereinrichtung) bilden alle einen oder zwei Krei-
se (bei einer grofBeren Anzahl von Kindern wird ein innerer und ein dul3erer Kreis gebildet),
und gruRen sich auf Deutsch und Tschechisch. Hierbei singen alle zusammen das Lied Dob-
ry den, dobry den (Guten Tag, guten Tag) in beiden Sprachen (Lied siehe Block A).

Begleiter

> Ziele: Kennenlernaktivitat, interkulturelles Lernen, Wiederholung von Wortschatz,
neuer Wortschatz.

(® Lange der Aktivitat: 10 Min.

<& Material: Nicht nétig.

-~ Vorbereitung: Diese Aktivitat kann nur eingesetzt werden, wenn die Grol3e beider
Gruppen des Treffens gleich ist, damit gemischte Paare gebildet werden kénnen.
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Kravy, kravy, jakou mate rec /
Kiihe, Kiihe, welche Sprache sprecht ihr

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur mahnt alle Kinder zur Ruhe und fordert sie auf, sich ohne zu spre-
chen einen Partner aus dem Nachbarland zu suchen, mit dem sie ein Paar bilden. Sollten
die Kinder mit der Bildung von Paaren Probleme haben, hilft ihnen der Sprachanimateur
und vermittelt den ersten Kontakt.

Die ,Gastgeber” fihren ihre Partner durch den Raum und zeigen ihnen, was sich wo be-
findet und womit sie gerne spielen. Dann kénnen sie in Paaren anfangen miteinander zu
spielen. Der Sprachanimateur ladt die Kinder dazu ein, dass sie jede Sache, mit der sie
spielen, in ihrer Muttersprache benennen und gegenseitig versuchen, die Worter zu wie-
derholen. Die Kinder kénnen naturlich auch Gesten benutzen und so mit ,Handen und
FuRRen" sprechen, wie es ihnen gefallt.

Die Kinder werden darauf hingewiesen, dass ihr neuer Freund mdglicherweise noch nie
ihre Sprache gesprochen hat und es deshalb gut ist, Geduld zu haben und schén langsam,
laut und méglichst verstandlich zu sprechen. Das gilt sowohl fur die Kinder aus Tschechien
als auch fur die Kinder aus Deutschland.

Der Sprachanimateur lasst die Kinder spielen wie es ihnen beliebt und beteiligt sich hie
und da, um sie aufzufordern ein Wort erneut zu wiederholen oder ihnen die Bedeutung
eines Wortes zu erklaren. Er beobachtet wie es den Kindern hierbei ergeht und merkt sich
die Vokabeln, die oft wiederholt werden oder die den Kindern gefallen, um zum Abschluss
noch einmal alle gemeinsam im Kreis in beiden Sprachen zu wiederholen.

Es ist schon, wenn du am Schluss
alle lobst und sich alle gegenseitig
applaudieren.

> Ziele: Neuer Wortschatz, Bewegungsspiel, Teamarbeit, interkulturelles Lernen.
¢® Lange der Aktivitat: 60 Min.
<& Material: Lied:

, Ausmalbilder von Tieren (z. B. Kuh, Katze,
Hund, Schwein, Schaf,...) - mindestens so viele Bilder wie Kinder in der Gruppe sind;
die Tiere wiederholen sich mehrmals. Es sollten nicht zu viele Tierarten sein.

.._» Vorbereitung: Fur die Durchfuhrung ist es erforderlich, sich im Vorfeld mit der Part-

nereinrichtung gut abzusprechen. Je nach Wetter und Méglichkeiten der gastgebenden
Einrichtung werden die Tierbilder im Garten oder Gebaude versteckt. Die Kinder sollen
sich beim Suchen ein wenig anstrengen mussen, gleichzeitig soll aber auch jedes Kind
ein Bild finden. Deshalb werden nicht zu schwierige Verstecke ausgesucht.

~” Ablauf:

Die Kinder aus Deutschland und Tschechien beginnen auf Anweisung des Sprachanimateurs
mit der Suche nach den Bildern. Wer ein Bild findet, kehrt auf den zuvor abgesprochenen
Platz zurtck und wartet auf die anderen. Falls ein Kind gar kein Bild finden kann, wird fur
diesen Fall ein Ersatzbild vorbereitet, welches das Kind bekommt oder der Sprachanima-
teur fuhrt es in die Nahe eines Verstecks. Das Ziel ist, dass jedes Kind ein Bild findet, die
schnellsten jedoch nicht zu lange warten mussen und sich nicht langweilen. Die Kinder soll-
ten sich die Bilder nicht gegenseitig zeigen.

Im Anschluss sollen sich die Kinder im Raum oder im Garten verteilen. Nun sollen die Kinder die
Tiere auf ihren Bildern in ihrer Muttersprache nachahmen. Die Kinder sollen sich gemal3 den
Tiergerauschen gegenseitig suchen. Das gibt ein buntes Durcheinander von Tierstimmen,
bei dem es nicht immer gelingt, dass sich die Gruppen finden. Es hangt auch davon ab, ob die
Kinder vorher schon erfahren haben, dass die Tiere im Nachbarland anders klingen kénnen.
Falls es nétig sein sollte, hilft der Sprachanimateur dabei die Gruppen zu bilden. Im Idealfall
entstehen gemischte Gruppen.

Die Aktivitat endet mit der Bildung der Gruppen oder wenn der Sprachanimateur sie been-
det. Das Suchen sollte den Kindern gefallen, weshalb die Aktivitat nicht allzu lange verlangert
werden sollte. Wenn der Sprachanimateur die Suche beendet, halten alle Kinder ihre Bilder
uber den Kopf und kontrollieren, ob es ihnen gelungen ist, die richtige Gruppe zu finden.
Sollte dies nicht der Fall sein, kdnnen sie sich noch zu ihrer richtigen Gruppe begeben, ggf.
helfen die Begleitpersonen.

Nun fragt der Sprachanimateur in beiden Sprachen, ob die Kinder denken, dass die Tiere
in Deutschland und Tschechien die gleiche Sprache sprechen. Die Kinder schreien laut die
Antwort. Danach kann der Sprachanimateur fragen, ob die Kinder der Meinung sind, dass
die Tiere sich anfreunden kdnnen, auch wenn sie sich nicht verstandigen konnen. Wiederum
schreien die Kinder ihre Antwort. Ggf. geht der Sprachanimateur kurz darauf ein.

Vergiss nicht, dass es hierbei notig
ist, immer Deutsch und Tschechisch zu
sprechen. Halte dich deshalb kurz und
knapp, damit die Kinder sich bei der Uber-
setzung nicht langweilen und verwende
oft begleitende Gesten.

Danach bekommen die Kinder Buntstifte, damit
sie die Bilder ausmalen kénnen. Auch das Lied
Kravy, kravy, jak si vlastné poviddte eignet sich
zum gemeinsamen Singen. Hierbei machen die
Kinder gemeinsam Tiergerausche. Hierzu ist es
naturlich erforderlich, dass die Kinder das Lied
kennen. Zu diesem Zeitpunkt kann die Aktivitat
auch beendet werden oder der Sprachanima-
teur nutzt die Tatsache, dass die Kinder in Grup-
pen aufgeteilt sind um z. B. deutsch-tschechi-
sche Wettbewerbe zu veranstalten (siehe dazu
die nachfolgende Aktivitat).
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Deutsch-tschechische Wetthewerbe in Gruppen

<> Ziele: Teamarbeit, interkulturelles Lernen, Bewegungsspiel.
(® Lange der Aktivitat: 10 Min.

< Material: GroRes Plakat (falls viele Kinder in der Gruppe sind muss das Plakat groR
genug sein, damit alle Tiere darauf Platz finden) auf dem ein Haus (= Bauernhof),
eine grune Flache (= Weide) sowie die deutsche und tschechische Flagge aufgemalt
sind. Spruhkleber.

~-» Vorbereitung: Das Bild wird mit Spruhkleber bespruht, damit die Tierbilder im An-
schluss aufgeklebt werden kdnnen. Das Plakat sollte auf einer senkrechten Flache
(z. B. auf einer Tur) in sinnvoller Entfernung vom Start befestigt werden.

~” Ablauf:
Die Kinder stellen sich in Gruppen (nach den Tieren eingeteilt, siehe Aktivitat Kithe, Kiihe,
welche Sprache sprecht ihr) in mehreren Reihen auf. Der Sprachanimateur erklart ihnen
kurz, - auf Deutsch und Tschechisch - dass auf dem Bild vor ihnen ein deutsch-tschechischer
Bauernhof zu sehen ist, auf dem die Tiere zusammen leben. Die Aufgabe der Kinder ist es, so
schnell wie mdglich alle Tiere in den Bauernhof zu bringen.

Nach dem Ertdnen des Startsignals rennen die ersten Kinder aus der Reihe los. Der Wettbewerb
lauft in Form eines Staffellaufs ab. Das erste Kind rennt los, klebt sein Bild auf, kehrt zurtick zur
Reihe, Ubergibt den Staffelstab und das nachste Kind lauft los. Es muss nicht weiter darauf ein-
gegangen werden, welche Gruppe gewonnen hat; dies ist fur das Ziel des Spiels nicht wichtig.

Der Sprachanimateur sagt den Kindern am Schluss, dass es schén ist, dass nun dank ihrer
Hilfe die deutschen und tschechischen Tiere zusammen auf dem Bauernhof leben und sich
genau wie die Kinder aus beiden Kindergarten anfreunden kdénnen.

Gemeinsames Malen

-C:)— Ziele: Interkulturelles Lernen, Abbau von Unsicherheit, Kennenlernaktivitat, Teamarbeit.
® Léange der Aktivitat: 30 Min.
<> Material: Bunte Bandchen, Papierteller, Locher, Buntstifte/Filzstifte.

~-» Vorbereitung: Fur jedes Kind ein buntes Bandchen, so dass die Anzahl der Farben der
Anzahl der Paare entspricht, die die Kinder bilden (immer ein Kind aus Deutschland
und Tschechien bilden ein Paar); ein Papierteller fur jedes Kind, der gelocht ist; spater
wird das Band durch das Loch gezogen und der Teller damit aufgehangt (das Loch soll-
te nach dem Bemalen oben bleiben, damit das aufgemalte Gesicht richtig hangt).

~” Ablauf:
Jedes Kind zieht ein Bandchen. Das Ziehen der Bander verlauft in beiden Gruppen aus
Deutschland und Tschechien getrennt, wobei fur jede Gruppe die gleiche Anzahl an Band-
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chen vorbereitet wird. In jedem ,Gruppenpaket” fur die beiden Lander gibt es jede Farbe
nur einmal, damit im Anschluss zweisprachige Paare gemal3 den Farben der Bander gebil-
det werden kénnen. Das bedeutet: wenn z. B. funf Kinder aus Deutschland und funf aus
Tschechien sind, werden zwei Pakete mit Bandchen vorbereitet, in denen sich jeweils funf
Bander mit funf verschiedenen Farben befinden - die Farben in den beiden Paketen ent-
sprechen sich jedoch, so dass man sie zu Paaren zusammenftigen kann. Nach dem Vertei-
len der Bandchen suchen die Kinder ihren Partner nach der Bandchenfarbe (das Kind aus
Deutschland mit einem roten Bandchen sucht seinen tschechischen Partner, der ebenfalls
ein rotes Bandchen gezogen hat).

Die Paare holen sich beim Sprachanimateur Papierteller, Buntstifte oder Filzstifte und der
Sprachanimateur erklart ihnen, wie es weitergeht. Das Ziel ist es, das Gesicht des neuen
Freundes auf den Papierteller zu malen.

Die Kinder malen entweder was sie mochten oder der Sprachanimateur sagt ihnen, was ge-
nau sie malen sollen. In diesem Fall malen alle schrittweise und gemeinsam (Ted' malujeme
oci, usi... / Wir malen jetzt die Augen, die Ohren...)).

Wenn das ganze Gesicht gemalt ist, wird das Bandchen durch das Loch gezogen und ver-
knotet. Die Teller mit den Gesichtern kdnnen im Anschluss an einer Schnur im Raum, in
dem die Begegnung stattfindet, als Erinnerung aufgehangt werden.

Sehr gut funktioniert auch, den Kindern
vor dem Spiel ein Beispiel eines bemalten
Tellers mit durchgezogenem Bdndchen zu

zeigen, damit sie sich vorstellen kénnen, wie

das ganze Werk spéter aussehen wird.
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Diesen Fluss liberwinden wir gemeinsam

<> Ziele: Kennenlernaktivitat, interkulturelles Lernen, Bewegungsspiel, Teamarbeit.
(® Lange der Aktivitat: 30 Min.

< Material: Quadrate aus Karton in der GroRe 50 x 50 cm. Die Anzahl der Quadrate
entspricht der Anzahl der Gruppen (eine Gruppe besteht aus zwei deutschen und
zwei tschechischen Kindern). Fur jede Gruppe werden zwei Quadrate und einfache
Flaggen, z. B. aus buntem Papier, bendtigt. Die Flaggen sollten einen Stiel haben,
damit die Kinder sie bei der Uberquerung des Flusses gut halten kénnen. AulRerdem
werden Kreppband oder ein buntes Seil, welches den wilden Fluss kennzeichnet
und Smarties zur Auslosung der Gruppen bendétigt. Die Farben der Smarties mus-
sen der Anzahl der Gruppen entsprechen (fur insgesamt zwanzig Kinder werden
beispielsweise zwanzig Smarties in vier verschiedenen Farben bendtigt). Schlie3lich
ist noch ein Behalter fur die Smarties nétig (jeweils einer fur die Kinder aus Deutsch-
land und Tschechien).

> Vorbereitung: Gruppenaufteilung und Anzahl der Smarties mussen Uberlegt werden.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur erklart den Kindern, dass vor ihnen ein wilder Fluss ist, den sie mit
vereinten Kraften Uberwinden mussen. Er zeigt, von wo bis wo der Fluss reicht (dieser Be-
reich ist mit dem Seil oder dem Kreppband gekennzeichnet). Zur Uberquerung des Flusses
hat jede Gruppe zwei Quadrate zur Verfugung. Die Quadrate sind eher klein, daher mus-
sen die Kinder in kleineren Gruppen zu viert arbeiten. Nach der Gruppenaufteilung ziehen
die Kinder ein Smartie und mussen anschlielend unter der Flagge dieser Farbe den Fluss
Uberqueren.

Der erste Schritt ist die Aufteilung in Gruppen. Jedes Kind zieht ein Smartie, darf es jedoch
noch nicht essen. Die Kinder aus Deutschland und Tschechien ziehen getrennt, damit die
Gruppen nach dem Auslosen gemischt sind (zum Prinzip der Aufteilung der Smarties fur
das Auslosen siehe Aktivitat Gemeinsames Malen, analog zu den Bandchen). Durch die
Farben der Smarties finden die Kinder die richtige Gruppe.

Jede Gruppe geht zum Sprachanimateur und holt sich eine Flagge und ein Quadrat ab (jetzt
durfen die Kinder die Smarties essen). Es wird gewartet, bis alle Gruppen komplett sind und
alle eine Flagge und die zwei Quadrate haben.

Der Sprachanimateur erklart den Kindern, dass bei der Uberquerung des Flusses niemand
ins Wasser treten darf und die Kinder nur auf den Quadraten stehen durfen, auf denen sie
in Sicherheit sind. Er vergleicht die Quadrate mit Steinen, die aus dem Wasser ragen und
auf denen man stehen kann, um nicht ins Wasser zu fallen.

Zur Uberquerung des Flusses muss eine Gruppe ein Quadrat auf den Fluss legen, auf das
sich alle Gruppenmitglieder zwangen mussen. Danach legt die Gruppe das zweite Quadrat
ein Stuckchen weiter vor sich hin und alle Gruppenmitglieder wechseln vorsichtig dorthin.
So wird das erste Viereck frei, welches die Kinder wieder aufheben (ohne dass jemand das
zweite Quadrat verlasst) und bewegen sich dadurch ein Stickchen weiter zum anderen
Ufer. Zur besseren Vorstellung demonstriert der Sprachanimateur am eigenen Beispiel wie
das Ganze funktioniert.

Pojd'sem / Komm her

So bewegen sich die Kinder von Quadrat zu Quadrat, bis die Gruppe den Fluss komplett
Uberquert hat. Am anderen Ufer angekommen steckt die Gruppe die Flagge in die Erde und
feuert die anderen Gruppen an, die noch dabei sind den Fluss zu Gberqueren. Am Ende
kann ein versteckter Schatz auf die Gruppen warten.

Die Smarties kannst du auch durch

Knépfe ersetzen, aber die Smarties schét-
zen die Kinder mehr. Bei der Einteilung musst
du schnell sein, damit die Smarties nicht
in den Hénden schmelzen.

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, Kennenlernaktivitat, Abbau von Unsicherheit.
(® Lange der Aktivitat: 5 Min.
< Material: (Laminierte) Bilder z. B. des tschechischen und deutschen Sandmann-

chens oder der Maus fur die Gruppeneinteilung.

~-» Vorbereitung: Nicht notig.

y

~” Ablauf:

Den Kindern aus Deutschland gibt der Sprachanimateur ein Bild des tschechischen Sand-
mannchens, den Kindern aus Tschechien ein Bild des deutschen Sandmannchens oder
der Maus. Die Kinder stellen sich in einen Kreis. Dann erklart ihnen der Sprachanimateur,
um welche Figuren es sich handelt und Ubt mit allen Kindern ein, wie man einen Freund,
die Mama, Frau Lehrerin oder den Hund in Tschechien mit einer Bewegung des Zeigefin-
gers der linken Hand ruft: Pojd’ sem, prosim! Im Anschluss zeigt er mit dem Zeigefinger der
rechten Hand, wie man auf Deutsch ruft: Komm her, bitte! Ein Kind, welches das Bild des
tschechischen Sandméannchens hat, versucht einen Freund mit dem deutschen Sandmann-
chen/der Maus in seiner Sprache herzurufen, also: Pojd sem, prosim! Ein Kind, welches das
Bild des deutschen Sandmannchens/der Maus hat, bemUht sich, eines der Kinder mit dem
tschechischen Sandmannchen herbeizurufen: Komm her, bitte! Sobald das aufgeforderte
Kind sich in die Mitte des Kreises begibt, geht das Kind, welches gerufen hat, ihm entgegen.
Beide Kinder grufRen sich zweisprachig hallo/ahoj! Und tauschen ihre Platze. Der Sprach-
animateur achtet darauf, dass alle an die Reihe kommen und die Aktivitat genug Tempo
besitzt. Zu Beginn kann der Sprachanimateur sich ins Spiel einbringen, ein paar Kinder aus
beiden Landern aufrufen und mit ihnen die Platze tauschen.

Zur Progression dieser Aktivitat ist es moglich, sich nach dem Gruf3en auch vorzustellen:
Ahoj, jd jsem... / Hallo, ich bin...
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Aktivitaten nach dem Ausflug

In dieser Phase kann mit den Kindern auch das Reisetagebuch bearbeitet werden, welches sich
die Kinder in der Aktivitat Mein Reisetagebuch angelegt haben, siehe entsprechende Aktivitat.

Was ich alles erlebt habe...

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Bewertung des Ausflugs/Treffens, interkultu-
relles Lernen.

{® Lange der Aktivitat: 10 Min.

<> Material: Es ist von Vorteil, Gegenstande oder Bilder vorzubereiten, die die jewei-
lige Tatigkeit (Sehen, Horen, Spielen) symbolisieren.

~-» Vorbereitung: Siehe Material.

~” Ablauf:
Im Rahmen eines synchronen Kreises erklart und wiederholt der Sprachanimateur mit den
Kindern, was die einzelnen Gegenstande bedeuten (z. B. Brille: vidél jsem... (ich habe gese-
hen...), Ohr: slySel jsem... (ich habe gehért...), Spielzeug: hrdl jsem si... (ich habe gespielt...)). Die
Gegenstande/Bilder sind auf einem gut einsehbaren Ort platziert, z. B. in der Mitte des
Kreises.

Die Kinder gehen einzeln in die Mitte des Kreises und je nachdem, welches Verb ihnen bei
Betrachtung der Gegenstande/Bilder einfallt, erzahlen sie den anderen, was sie alles erlebt
haben.

Den Satz beginnen sie immer auf Tschechisch (der Gegenstand oder das Bild helfen ihnen
bei der Wahl des Verbs). Beispielsweise sehen sie die Brille und erinnern sich an die Ver-
knupfung: Vidél jsem... Sie beginnen auf Tschechisch: Vidél jsem... und fahren anschlie3end
in ihrer Muttersprache fort. Dabei ermutigt sie der Sprachanimateur dazu, bei der Be-
schreibung des Erlebnisses auch weitere tschechische Vokabeln, die sie schon kennen, zu
verwenden. Ggf. hilft ihnen der Sprachanimateur mit der Ubersetzung. Derjenige, der in
die Mitte des Kreises kommt und Uber seine Erlebnisse berichtet, wird immer beklatscht,
weil das viel Mut von ihm erfordert.

Diese Aktivitdt kann zum Uben verschiedenster Verben eingesetzt werden. Sie eignet sich
gut dazu, sie nach dem Ausflug oder zum Abschluss des Ausflugs durchzufihren, da so
Feedback von den Kindern gewonnen wird und der Sprachanimateur erfahrt, was die Kin-
der alles gesehen, erlebt, gehort und gespielt haben. Die Aktivitdt kann aul3erdem wieder-
holt im Rahmen von Ubungseinheiten angewendet werden.

Zitrone und Apfel

3 Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Bewertung des Ausflugs, interkulturelles Lernen.
O Liange der Aktivitat: 10 Min.

< Material: Zitronen und Apfel, ein kleines Messer, Teller.

~-> Vorbereitung: Kreis aus Stuhlen oder gemdutliches Sitzen auf dem Boden (auf

Teppichboden oder Kissen). Die Apfel und Zitronen liegen in der Mitte des Kreises.

~” Ablauf:

Die Kinder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur tut zu Beginn der Sprachanimation so, als
ware er sehr vergesslich. Er erinnert sich nur noch daran, dass beim letzten Mal irgendeine
Veranstaltung mit Freunden aus Tschechien stattgefunden hat, aber ihm ist komplett ent-
fallen, was dabei alles gemacht wurde. Nach und nach erinnern ihn die Kinder daran; jedes
bekommt die Gelegenheit, sich zum Treffen zu dulBern. Hebt ein Kind einen Apfel, sagt es
jablko und fahrt fort: Libilo se mi... (Mir hat gefallen...) Es vertraut den anderen Kindern in der
Muttersprache ein positives Erlebnis an. Hebt ein Kind eine Zitrone hoch, sagt es citron und
fahrt fort: Nelibilo se mi... (Mir hat nicht gefallen...) Es teilt den anderen in der Muttersprache
ein negatives Erlebnis mit.

Wenn alle Kinder an der Reihe waren, waschen alle zusammen die Apfel ab, schneiden sie
in kleine Stuckchen und essen sie gemeinsam, um die erfolgreiche Ubung zu feiern.

Diese Aktivitét kannst du auch fur die
Evaluation verwenden.
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Ende des Schuljahres als Erinne-
rung und Belohnung fiir die Teilnahme,
ein Diplom, eine Medaille oder eine andere
Kleinigkeit, die sie an das Nachbar-

Es war schon

Der abschlieRende Block dreht sich um den erfolgreichen Abschluss des Schul-
jahres und die Zusammenfassung dessen, was die Kinder und der Sprachanima-
teur wahrend der Sprachanimation gelernt und erlebt haben und was sie davon
mitnehmen kénnen. In den letzten vier bis funf Stunden festigt der Sprachanima-
teur durch Wiederholung von bewahrten Aktivitdaten den schon erlernten Stoff,
zeigt den Kindern, was sie alles im Jahr gelernt haben und bereitet alle auf die
Abschlussstunde vor.

Ende gut, alles gut: Es wird empfohlen den Kinder zum Abschluss ein starkes,
positives Erlebnis zu bereiten. Dies geschieht idealerweise in Verbindung mit der
~Prasentation” von gewonnen Kenntnissen und Fahigkeiten vor den Eltern, Freun-
den oder Personal aus dem Kindergarten.

Das Ziel aller Aktivitaten in diesem Block ist das Feiern der Erfolge, die die Kinder
wahrend der Sprachanimation erreicht haben. Die abschlieRende Aktion/Feier
sollte der H6hepunkt der Bemuhungen des Jahres und fur alle ein positives Er-
lebnis sein.

Die Ideen fur den Ablauf der Abschlussfeier ebenso wie die Initiative zu ihrer
Vorbereitung und Durchflihrung sollten von den Kindern kommen. Der Sprach-
animateur bietet nur Alternativen an und steckt die realisierbaren Grenzen ab. Es
ist selbstverstandlich, dass auch die Kinder eine kleine Uberraschung erhalten.

Verleihe den Kindern am

land erinnert.

Ziele

+ Zusammenfassung und Festigung des Gelernten
* Abschlussfeier oder ein anderes positives Erlebnis
* Motivation zum weiteren Kennenlernen des Nachbarlandes

* Verabschiedung und Evaluation

Lange des Blocks

* Die vorgeschlagene Lange des Blocks E betragt

vier Sprachanimationseinheiten.

0

Du solltest kliren, ob die
Kinder Lebensmittelallergien
oder -intoleranzen haben.

L
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Aktivitaten

Gemeinsames Mittagessen

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, Verabschiedung.
(® Léange der Aktivitat: Ganzer Vormittag und Mittagessen.
< Material: Lebensmittel fur das Mittagessen je nach ausgewahltem Rezept.

~~» Vorbereitung: Einkauf der Lebensmittel fir das Mittagessen, ggf. Zubereitung des
ganzen Mittagessens.

~ Ablauf:

Der Sprachanimateur unterhalt sich mit den Kindern daruber, was sie wahrend des Jahres
erlebt haben und ladt sie zu einem feierlichen Mittagessen ein. Je nach Moglichkeiten des
Kindergartens werden die Kinder in die Vorbereitung des Mittagessens eingebunden. Soll-
te dies von Seiten des Kindergartens nicht moglich sein, bereiten die Kinder zumindest die
Festtafel vor. Als Mittagessen passt ein Gericht, das die Kinder héchstwahrscheinlich noch
nicht kennen (z. B. Kartoffelpuffer, panierter Kase, Kartoffelnudeln mit Mohn, Fruchtkné-
del 0. A.). Als Getranke kdnnen ausnahmsweise Kofola, Himbeerlimonade oder andere, in
Tschechien beliebte Getranke, angeboten werden.

Fotoshow

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, Wiederholung von Wortschatz.
(® Léange der Aktivitat: 15-20 Min.
< Material: Fotos und Videos aus der Sprachanimation.

-~ Vorbereitung: Voraussetzung ist, dass der Sprachanimateur das ganze Jahr tber den Ver-
lauf der Sprachanimation fotografiert oder gefilmt hat und auch ausgedruckte Fotos hat.
Ideal ist es, wenn der Sprachanimateur aus den Fotos und Videos einen kurzen Film er-
stellt. Eine herkdmmliche Fotoprasentation (Slideshow) erfullt jedoch ebenso ihren Zweck.

Es war schon

~” Ablauf:
Die Kinder schauen sich zusammen mit dem Sprachanimateur in der letzten Sprachanima-
tionseinheit den erstellten Film oder die Fotos an und erinnern sich an die gemeinsamen
Erlebnisse. Der Sprachanimateur und die Kinder kommentieren die Fotos und erzahlen,
was gerade auf den Fotos zu sehen ist, was die Kinder damals gemacht haben, was ihnen
dabei gefallen hat und was sie dabei gelernt haben. Der Sprachanimateur versucht, die
Fotos oder den Film auch teilweise auf Tschechisch zu kommentieren.

Nach der Fotoshow kann sich eine Aktivitat zur Evaluation und die Ubergabe der Diplome
oder Medaillen anschlie3en.
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Stelle den Film und die Fotos auch
dem Kindergarten zur Verfluigung.
Nach Absprache mit der Kindergartenlei-
tung kénnen diese auch an die Eltern
weitergeleitet werden.

Steinsuppe

ey
™ Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Einsatz von Liedern und Gedichten.

O Lange der Aktivitat: 45 Min.

& Material: GroRer Sack (in dem alle Gegenstande versteckt sind), Stein, Topf, Gemu-
se (mehrere Sorten), Schopfkelle/Kochl6ffel, Bilder mit Tieren.

Vorbereitung: Die Kinder kennen schon einige Gemusesorten und Haustiere und sind

-~ mitder Handlung des Marchens vertraut. Es ist von Vorteil, sich mit der Geschichte entwe-
der durch das Vorlesen des Buches Steinsuppe von Anais Vaugelade (siehe Literatur und
Links) oder durch Horen (z. B. hier: ) vertraut zu machen.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur platziert den Sack in der Mitte des Raums und versucht den Kindern
leise anzudeuten, dass sie einen Kreis darum bilden sollen. Wenn das geschehen ist, ver-
setzt der Sprachanimateur die Kinder in gespannte Erwartung, z.B. indem er alle Kinder
dramatisch und bedeutungsvoll Ubertrieben ansieht. Dann macht er einen theatralischen
Schritt nach hinten und wartet, dass die Kinder es ihm nachtun. Sollten sie dies nicht tun,
wiederholt er die Bewegung und fordert sie, wenn ndétig, mit Worten zum Zurucktreten auf.
Eine dramatische Einleitung zu dieser Aktivitat hilft die richtige Atmosphare herzustellen,
weist die Kinder auf das AulBergewdhnliche, das gleich passieren wird, hin und erregt ihr
Interesse am weiteren Verlauf der Geschichte.

Sobald alle einen Schritt nach hinten gemacht haben, versuchen alle gemeinsam die Atmo-
sphare des Wetters ,.an einem winterlichen Abend vor einem Sturm®, die herrscht, wenn der
Wolf sich in der Geschichte den Hausern der Tiere nahert, nachzuempfinden. Dazu stellen sich
alle wie Baume im Wald auf (dabei kdnnen sich alle an den Handen halten), machen das Rau-
schen des Waldes nach (855, dudumdum) und wiegen sich im imaginaren Wind hin und her,
der mit den einhergehenden Gerauschen (vitr/Wind und hrom/Donner) allmahlich starker wird.

Wenn es dem Sprachanimateur gelungen ist, diese Atmosphdare herzustellen, nimmt er den
Sackin die Hande, buckt sich, wirft sich ihn auf den Rticken und tut so, als ware er ganz schwer.
Mit einer Bewegung fordert er die Kinder auf, dass sie sich auch einen imaginaren Sack auf
den Rucken laden sollen. Der Sprachanimateur heult wie ein Wolf und geht schlurfend durch
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den Raum. Die Kinder folgen ihm und imitieren seine Bewegungen und Gerausche.

Nach einer Weile wirft der Sprachanimateur den Sack auf den Boden und erneut bilden alle
einen Kreis darum. Den Kindern sagt er, dass sie jetzt auf einem Bauernhof sind und fragt:
Jaka zvifatka jsou na nasem statku? (Welche Tiere sind auf unserem Bauernhof?) Falls nétig,
fragt er auf Deutsch. Er lasst die Kinder alle Tiere, die sie schon kennen, aufzahlen und
wiederholt den Namen jedes Tieres laut mit allen Kindern. Wenn es erforderlich ist und die
Kinder nicht von selbst auf die Tiere kommen, kénnen auch Tierbilder benutzt werden, die
der Sprachanimateur aus dem Sack zieht.

Sobald genug Tiere genannt wurden, sendet er einen Impuls in den Kreis: Jaké zvifdtko jsi
ty? (Welches Tier bist du?) Die Kinder sollen hierbei in ganzen Satzen antworten, und sagen
was ihnen einfallt, z. B.: Jd jsem prasdtko. (Ich bin ein Schweinchen.) Sagen sie nur den Tier-
namen, hilft der Sprachanimateur dabei, den Satz zu vervollstandigen oder sagt ihnen die
Ubersetzung desjenigen Tieres, das sie sein mochten. Fortgeschrittene knnen, neben dem
Nennen ihres Tieres auch ihren Nachbarn nach seinem Tier fragen. Der Sprachanimateur
beharrt allerdings nicht auf dieser Vorgehensweise.

Wenn der Impuls zum Sprachanimateur zuriickkommt, sagt er, welches Tier er ist und macht
ein zum Tier passendes Gerausch. Die Kinder wiederholen erneut den ganzen Satz, der als
Impuls durch den Kreis geht. Dabei sagen sie zunachst, welches Tier sie sind und machen
anschliel3end ein Tiergerdusch, z. B.: Jd jsem koza, méé, méé. (Ich bin eine Ziege, mdh, mah.)

Nach dieser kleinen Spracheinheit kehrt der Erzahler zur Geschichte zurtuck und alle ahmen
gemeinsam den Wind und Donner nach (diese kdnnen jetzt starker und heftiger sein als
beim ersten Mal). Er begibt sich wieder in die Rolle des Wolfes, macht dessen Gang nach
und heult und knurrt drohend (grrr). Dabei Ubergibt er auch den Kindern den Sack, damit
klar wird, dass alle Wélfe sind.

Erneut wird ein Kreis gebildet. Ab hier ist der Sprachanimateur in der Rolle des Erzahlers
und die Kinder spielen die Tiere. VSechna zvifdatka na statku se tési na veceri. / Alle Tiere auf
dem Bauernhof freuen sich auf das Abendessen. Alle streicheln sich schmatzend Uber den
Bauch.

Der Sprachanimateur wird erneut zum Wolf:

Grrr, grrr, grrt.

Ja jsem vik. / Ich bin ein Wolf.

Jsem stary vik. / Ich bin ein alter Wolf.
Mdm hlad. / Ich habe Hunger.

Der Wolf klopft an die Tur des Hofes: klepy, klepy, klep.
Hat jemand geklopft? fragt der Sprachanimateur.

Der Sprachanimateur, erneut als Wolf, zeigt den Kindern, dass sie auch klopfen sollen.

Pustte mé ddl. / Lasst mich rein.
Mdm hlad.

Der Sprachanimateur fragt: Otevieme? / Machen wir auf? Es kann vorkommen, dass die Kin-
der sich entscheiden, dass sie dem Wolf nicht 6ffnen wollen und den Wolf nicht reinlassen.
Es kommt auf die Laune der Kinder an: Sollten sie sich wirklich furchten, versucht der Sprach-
animateur die Situation zu entscharfen; macht es ihnen Spal3, kann er die Situation noch
unheimlicher darstellen und die Frage noch etwas dramatischer wiederholen.

Ja jsem vik. Jsem stary vik. Madm hlad.

In dieser Phase versucht der Wolf die Tiere zu Uberreden, dass sie ihn hereinlassen. Er be-
gleitet das Gesagte mit Gesten und spricht nur Tschechisch.

Der Sprachanimateur in der Rolle des Wolfs:

Mdm hlad.
Prosim, pustte mé ddl.
Uvarim polévku! / Ich koche eine Suppe.

Sollten die Kinder den Wolf hereinlassen, schreitet der Sprachanimateur zu den Kindern
und ihrem Hauschen, d.h. in die Mitte des Kreises, und die Kinder gruf3en ihn. Falls dies
nicht passiert, beginnt der Wolf, das erste Kind zu grul3en.

Wolf:

Uvarim polévku. / Ich koche eine Suppe.

Uvarim kamennou polévku. / Ich koche eine Steinsuppe.
Ano?

Falls die Tiere zustimmen, 6ffnen alle gemeinsam den Sack, in dem ein Stein versteckt ist.
Sie geben ihn in den Topf und kochen ihn.

Mriam, mriam, mriam. Der Wolf begleitet das Gerausch mit Gesten, um zu zeigen, dass er
sich auf das Abendessen freut. Der Sprachanimateur fragt die Kinder: Patfi do polévky jen
kdmen? / Gehért in die Suppe nur ein Stein?

Gemeinsam lernen alle zu sagen: Ddme jesté... (Wir geben noch in die Suppe...) Jedes Tier gibt
eine Gemusesorte in den Topf (entweder ein Bild mit GemUse oder echtes Gemuse), die es
schon kennt und mag und sagt dabei, welches Tier es ist. Dabei kann auch ein ganzer Satz
gebildet werden: Jd jsem pes a mam rdd... (Ich bin ein Hund und ich mag gerne...).

Wenn die Suppe fertig ist, bekormmt jedes Kind einen Teller voll. Alle wanschen sich gegen-
seitig guten Appetit und essen die Suppe gemeinsam.

Wolf:

Hmmm, to je dobra kamenna polévka! (Hmmm, das ist eine gute Steinsuppe!)
Chutnala vdm?! (Hat sie euch geschmeckt?!)

Die Kinder antworten ano/ne, (ja/nein)

Wolf:
Moje kamennd polévka je nejlepsi. / Meine Steinsuppe ist die beste.
Jsem dobry kuchar. / Ich bin ein guter Koch.

Wahrend der Geschichte solltest du
bei sich wiederholenden Sétzen nach und
nach nur auf Tschechisch sprechen.
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Hier und dort

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz.
(® Lange der Aktivitat: 15 Min.

<> Material: Bilder, Gegenstande und Fotos zu Tschechien die die Kinder schon ken-
nen oder die im Verlauf der vorangehenden Blécke schon einmal verwendet wur-
den (min. ein Gegenstand oder Bild pro Kind). Eine Landkarte von Deutschland und
Tschechien als Symbol fur ,hier” und ,dort".

~-» Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur legt alle Gegenstande und Bilder auf einen Haufen. Die Kinder haben die
Aufgabe, sich nacheinander einen Gegenstand, den sie schon kennen, aus dem Haufen zu neh-
men, ihn auf Tschechisch zu benennen und ihn, je nachdem ob er zu Tschechien (tam (dort))
oder zu Deutschland (tady (hier)) passt, auf den Landkarten zu positionieren. Zum Beispiel: To
Jje Krtek - tam. To je die Maus - tady. (Das ist der kleine Maulwurf - dort. Das ist die Maus - hier.) Bei
manchen Gegenstanden ist die Zuordnung vielleicht nicht eindeutig, weshalb sie auf die Gren-
ze zwischen beiden Staaten gelegt werden kdnnen. Zum Beispiel: To je SiSka - tady a tam. (Das
ist ein Tannenzapfen - hier und dort.) Der Sprachanimateur kann erganzend fragen: A proc? (Und
warum?) Die Kinder erklaren ihre Entscheidung dann in ihrer Muttersprache.

Verabschiedung

-C:)— Ziele: Verabschiedung, Wiederholung von Wortschatz, Einsatz von Liedern.
® Léange der Aktivitat: 20 Min.

<> Material: Marionette/Handpuppe oder anderes ,Tschechischmaskottchen®, Film,
Buch u. A,

-..» Vorbereitung: Nicht nétig.

~” Ablauf:

Da die Handpuppe die Kinder treu bei jeder Sprachanimation begleitet hat, verabschieden
sich die Kinder am Ende des Jahres gebuhrend von ihr. Die Handpuppe sagt den Kindern,
dass sie nun in die Ferien fahrt (nach Tschechien) und die Kinder sich entscheiden kon-
nen, auf welche Art und Weise sie sich von ihr verabschieden mochten. Sie kénnen sich
zusammen mit der Handpuppe einen Film anschauen, ein beliebtes Spiel spielen, singen,
tanzen, ihr ein Bild malen oder ihr helfen, ihren Koffer zu packen. Im Kreis umarmt dann
die Handpuppe jedes Kind, streichelt ihm Gber den Kopf oder schuttelt ihm Hand und sagt:
Ahoj, Anne. Ahoj, Thomas. Hezké prdzdniny! (Tschiss, Anne. Tschiss, Thomas. Schéne Ferien!)
Die Kinder antworten: Ahoj, Krtku! (Tschuss, Maulwurf!) Am Ende winken alle gemeinsam der
Handpuppe: Pa, pa! (Ciao!)

Medaille

3 Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Verabschiedung, nonverbale Kommunikation.

® Lange der Aktivitat: 10-20 Min.

< Material: Buntes Papier (ggf. runde Moderationskarten), Stempel oder Aufkleber,
Schere, Filzstifte, Buntstifte, Schnur/Schleife, Kleber.

-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Die Kinder basteln gemeinsam Medaillen als Belohnung dafur, dass sie bei der Sprachani-
mation so toll mitgemacht haben. Dazu schneiden sie aus dem bunten Papier mit Hilfe einer
Vorlage zwei gleich grol3e Kreise aus (runde Moderationskarten erleichtern diese Aufgabe),
die jetzt beide auf einer Seite bemalt, beklebt, mit Stempeln versehen oder anderweitig
verziert werden. Ggf. hilft der Sprachanimateur den Kindern dabei ihren Namen zu schrei-
ben. Die Ruckseite der Medaillen werden jetzt mit Kleber bestrichen, zusammengeklebt
und mit einem Loch versehen, durch das man im Anschluss eine Schleife oder Schnur zie-
hen kann, so dass sich die Kinder ihre Medaille um den Hals hangen kénnen. Der Sprach-
animateur kommentiert alle Dinge und Arbeitsschritte auf Tschechisch, z. B.: To je lepidlo.
Lepime. Medaile. Cervend. (Das ist Kleber. Wir kleben. Medaille. Rot.), damit die Kinder beim
kreativen Arbeiten Tschechisch héren. Die Medaillen Gberreicht der Sprachanimateur den
Kindern dann mit einer entsprechender Wurdigung wahrend der Feier, dem gemeinsamen
Mittagessen oder der Fotoshow.

Steinschlange

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz.

® Lange der Aktivitat: Abhangig von der Anzahl der Kinder, max. 30 Min.

< Material: Viele Gegenstande, die sich in GroRe und Struktur ahnlich sind (z. B. Stein-
chen, Zapfen, Muscheln, Warfel, Perlen u. A.).

-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Diese Aktivitat findet idealerweise draul3en statt. Die Kinder bekommen die Aufgabe, Stein-
chen, Zapfen und Zweige aus der Umgebung zu sammeln und auf einen Haufen zu legen.
AnschlieBend wiederholt der Sprachanimateur mitihnen zusammen alle schon bekannten,
tschechischen Vokabeln. Fir jede Vokabel, die den Kindern einfallt und die sie laut sagen,
bekommen sie vom Sprachanimateur ein Steinchen in die Hand. Die einzelnen Gegenstan-
de legen sie nacheinander auf den Boden, so dass eine lange (ggf. bei Platzmangel auch
eingerollte) Schlange entsteht. Auf diese Weise kdnnen die Kinder visualisieren, was sie
gelernt haben.

Variation:
Die Steinchen kénnen alle in einen Korb gelegt werden. Dieser wird am Schluss im Kreis
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von Kind zu Kind weitergegeben und jeder muss schatzen wie schwer er ist. Wenn diese
Aktivitat drinnen durchgefuhrt wird, kdnnen die Kinder z.B. Wurfel oder Kl6tze verwenden
und aus ihnen einen Turm bauen oder Perlen auf eine Schnur fadeln.

Diese Aktivitdt kannst du
auch nach Abschluss jedes Themas
zur Wiederholung des Wortschatzes

einsetzen.

Tschechischfeier

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, Wiederholung von Wortschatz, Verabschiedung.
(® Lange der Aktivitat: Ganzer Nachmittag.

< Material: Es konnen die Eltern darum gebeten werden, etwas zu Essen oder zu
Trinken zu besorgen; idealerweise ein Produkt aus Tschechien, z.B. Kofola, Karlsba-
der Oblaten, Fidorka o.A. Als Alternative kann man auch einen Gugelhupf (bdbovka),
einen Strudel oder etwas Vergleichbares backen.

~~>Vorbereitung: Zusammen mit den Kindern plant der Animateur den Ablauf der
Feier. Dazu kdnnen bspw. ein neues Lied oder ein Marchen einstudiert werden. Aus
den Sachen, die die Kinder im Laufe des Schuljahres gebastelt haben, kann eine
kleine Ausstellung gemacht werden.

~” Ablauf:
Ein Teil der Feier sollte ein festes Programm haben (z. B. ein einstudiertes Theaterstuck
oder Lied), der restliche Teil verlauft frei und die Kinder kdnnen ihren Eltern zeigen, was
sie gebastelt haben. Idealerweise spielen die Kinder und der Sprachanimateur hat Zeit, mit
den Eltern Kontakt aufzunehmen.

Da so eine Veran-
staltung zeitlich und organisa-
torisch aufwendig ist, kannst du auch
das Kindergartenpersonal und ggf. die
Eltern in die Vorbereitung und Durchfiihrung
der Feier einbinden. Es kénnen auch Kinder, die
gerade erst mit Tschechisch beginnen, sowie
deren Eltern eingeladen werden. Die
diteren Kinder kbnnen die jliingeren
einweihen” und motivieren.

Schatzsuche

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz

O Lange der Aktivitat: 60 Min.

< Material: Papier, Stifte, Fahnchen, Belohnung am Ziel (Schatz).

-~ Vorbereitung: Ausdenken und Verstecken der Aufgaben entlang der Strecke.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur bereitet einige Aufgaben vor und denkt sich die Strecke der Schatz-
suche aus. Die Aufgaben sollten etwas mit Tschechien und Tschechisch zu tun haben.
Beispielsweise: Rekni, jaké barvy md ¢eskd viajka. Viyjmenuj 3 zvifdtka Cesky. (Nenne die Far-
ben der tschechischen Flagge. Nenne drei Tiere auf Tschechisch.) Entlang der Strecke, die mit
Fahnchen gekennzeichnet ist, versteckt der Sprachanimateur die einzelnen Aufgaben (der
ungefahre Ort des Verstecks wird markiert - dazu eignet sich z. B. ein aufgeblasener Luft-
ballon). Die Kinder gehen die Strecke zusammen mit ihren Eltern ab, suchen die Aufgaben
und erfullen diese. Die letzte Aufgabe am Ende der Strecke ist die Suche des versteckten
Schatzes (die Wegbeschreibung dorthin kann verschlusselt und auf Tschechisch sein). Die
Aufgaben und die Strecke werden so gewahlt, dass es fur die Kinder machbar ist den Schatz
zu finden. Der Sprachanimateur begleitet die Kinder und hilft ihnen oder gibt Hinweise,
falls notig.
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Themenfelder

Die Themenfelder beziehen sich im Gegensatz zu den Aktivitaten in den einzel-
nen Blocken auf eine konkrete Jahreszeit, einen konkreten Brauch oder Feiertag.
Die nachfolgend beschriebenen Aktivitaten beschaftigen sich mit den Jahreszeiten
und dem dazugehoérigen Wortschatz sowie mit Feiertagen und wie diese im
Nachbarland begangen werden. Ziel ist es, den Kindern das Leben im Nachbarland
vorzustellen, die Verbindung von Sprache und Kultur zu vermitteln und ihnen
den Wortschatz auf lebendige Art und Weise naher zu bringen. Die Aktivitaten
verfolgen den Ansatz der diversitatsbewussten Bildungsarbeit (siehe Kapitel
Grundpfeiler der deutsch-tschechischen Sprachanimation).

Die Aktivitaten des Kapitels Themen kdnnen je nach Bedarf als Abwechslung in
eine Sprachanimation eingebaut werden. Diese mussen immer an das Sprachni-
veau der Kinder angepasst werden. Thematische Aktivitaten kénnen hervorragend
mit kreativem Arbeiten kombiniert werden.

Herbst

Die Vogel fliegen in den Siiden

3 Ziele: Wiederholung von Wortschatz, neuer Wortschatz, Bewegungsspiel.
® Lénge der Aktivitéat: 15 Min.
< Material: Bunte Wascheklammern, Wascheleine.

~-» Vorbereitung: Die Wascheleine wird so an den Ruckenlehnen zweier Stuhle, die
sich gegenuber stehen oder an zwei nebeneinanderstehenden Baumen befestigt,
dass die Kinder an sie herankommen.

~ Ablauf:
Die Kinder bekommen die Wascheklammern und fliegen wie Vogel im Raum umher. Dann
befestigen die Kinder auf Anweisung des Sprachanimateurs die Wascheklammer mit der
genannten Farbe (ihren ,Vogel”) an der ,Stromleitung”, damit sich die Vogel nach dem lan-
gen Flug ausruhen kénnen. Eventuell nennen die Kinder die Anzahl der Vogel, die sich aus-
ruhen. Das Ziel ist es, die bereits bekannten Zahlen zu wiederholen. Das Spiel kann durch
das Lied Ptacek (Vogelchen) (siehe gleichnamige Aktivitat im Kapitel Themenfelder) erganzt
werden.

- o

Die Aktivitat kannst du auch im
Friihling einsetzen, wenn die Viogel
wiederkommen.

KFemilek und Vochomurka

> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Einsatz von Marchen, interkulturelles Lernen.

(® Lange der Aktivitat: Jedes Marchen ca. 10 Min. + weitere Arbeit bis zu 60 Min. (mog-
liche Fortsetzung in der folgenden Einheit).

< Material: Videos von Kremilek und Vochom(irka mit herbstlicher Thematik, z. B.
Kterak pekli kastany und Jak vafili Sipkovy Caj:

> Vorbereitung: Der Sprachanimateur sucht einen Kurzfilm aus und uberlegt sich,
wie er mit ihm arbeitet (siehe Einsatz von Kurzfilmen).
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~” Ablauf:

Nach der Begruf3ung und den einleitenden Ritualen sieht sich die Gruppe den ausgesuch-
ten Kurzfilm zweimal an, und die Kinder versuchen die Geschichte (zunachst in der Mutter-
sprache) wiederzugeben. Dabei lernen sie einige grundlegende Vokabeln und Séatze in
der Nachbarsprache, beispielsweise: Padd listi. Skritek sbira Sipky/kastany. Vafime/pijeme
Caj. (Es fallen die Bldtter. Der Kobold sammelt Hagebutten/Kastanien. Wir kochen/trinken Tee.)
Abhangig davon wie viel Zeit noch bleibt und ob den Kindern die Geschichte gefallt, kann
der Sprachanimateur noch weiter mit ihr arbeiten, bspw. indem sich die Kinder als Kobolde
verkleiden, ein kleines Theaterstuck spielen oder ein interaktives Marchen (siehe gleichna-
mige Aktivitat in Block C) auffuUhren. Es kdnnen ebenfalls Bilder mit herbstlichen Fruchten
ausgemalt, Kastanien gerdstet oder Hagebuttentee gekocht werden.

Schatze der Natur

-C:)— Ziele: Neuer Wortschatz, kreatives Arbeiten.

(® Lange der Aktivitat: Spaziergang 30 bis 40 Min., anschlieRende Erarbeitung 20
Min., ggf. Verlangerung und Fortfuhrung in der nachsten Einheit.

< Material: Tasche, Korb, Bilder, Papier, Kleber, Farben, Pinsel, Zahnstocher.
-~ Vorbereitung: Ausdenken einer passenden, kreativen Aktivitat fur draul3en.

~” Ablauf:

Alle ziehen sich ihre Jacken an und gehen nach drauf8en. Im Garten oder Park findet
zunachst eine kurze BegrulRung, gefolgt von einleitenden Ritualen, statt. Anschlie3end
sammelt der Sprachanimateur gemeinsam mit den Kindern in einem Korb Laub, Kasta-
nien, Eicheln, Tannenzapfen usw. Alle Dinge im Korb werden benannt: To je... / J& mdm...
(Das ist.../ Ich habe...) Dabei konnen auch Farben und Zahlen trainiert werden. Es konnen
auch weitere Aktivitaten eingebunden werden, beispielsweise Ich sehe was, was du nicht
siehst (siehe Block C) oder das Kimspiel (siehe Block B). Im Anschluss bastelt der Sprach-
animateur drinnen mit den Kindern Kastanientierchen, eine Collage oder Laubabdrticke
und spielt mit ihnen gemeinsam das Spiel Zaubertasche (s. Block B).

Wir backen einen Strudel

—C:)— Ziele: Neuer Wortschatz, interkulturelles Lernen, kreatives Arbeiten.
(® Lange der Aktivitat: 20 Min. + Backen.

<> Material und Vorbereitung: Ausgerollter Blatterteig, Apfel, Zucker, Zimt, Ei zum
Bestreichen, Rosinen, Kiiche mit Ofen (im Vorfeld mit der Leitung des Kindergar-
tens absprechen).

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur backt mit den Kindern einen Strudel aus Blatterteig. Wichtig ist hierbei die
aktive Einbindung der Kinder. Die Kinder kénnen z. B. die Apfel schalen, reiben oder schneiden,
den Teig ausrollen, die geriebenen Apfel verteilen, Backpapier auf das Blech legen usw. Wahrend

dieser Aktivitat lernen die Kinder drei Germanismen papir, plech, stridl (Papier, Blech, Strudel) und
weitere Vokabeln jablko, struhadlo, tésto, trouba... (Apfel, Reibe, Teig, Ofen...). Anstatt eines Strudels
kénnen auch Apfel im Schlafrock gebacken werden. Die Vorbereitung ist dhnlich wie beim Apfel-
strudel, jedoch werden aus dem Teig Vierecke ausgeschnitten in die die Kinder Apfelstticke legen.
Diese werden anschlieBend in Teig eingewickelt. Der Sprachanimateur kann Arbeitsblatter mit
Apfelbildern zum Ausmalen vorbereiten.

Vor dem eigentlichen Ba-
cken kannst du die Kinder in einen Kreis
oder in einer Reihe hintereinander stellen und
das Rezept mit ihnen auf ihren Riicken ,ausprobie-
ren”. Es handelt sich um eine Abénderung der Ent-
spannungsaktivitit Wir backen eine Pizza,
siehe Block C.

Méla babka ctyri jabka /
Eine Oma hatte vier Apfel

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Bewegungsspiel, Einsatz von Liedern.
(® Lange der Aktivitat: Zum Einlben 45 Min., bei Wiederholung 10 Min.

< Material: Apfel (Balle) fur alle Kinder, Tuch, Hut, Musikinstrumente.
~~>Vorbereitung: Nicht ndtig.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur besieht sich gemeinsam mit den Kindern die Apfel, riecht an ihnen, befihlt
und zahlt sie. Gemeinsam lernen die Kinder die erste Strophe des bekannten Liedes Méla babka
Ctyri jabka (Eine Oma hatte vier Apfel) und zeigen sich gegenseitig, wie viele Apfel Oma und Opa
im Lied hatten und auf welche Weise sie diese untereinander aufgeteilt haben. Das Lied wird mit
Bewegungen begleitet oder kann auch dargestellt werden, indem sich die Kinder als Oma (mit
Tuch), Opa (mit Hut) oder Apfel (mit einem Apfel in der Hand) verkleiden. Ebenso kann man den
Kindern beibringen, Mazurka zu tanzen - dazu stehen sie in Paaren hintereinander im Kreis, hal-
ten sich auf Hohe der Schultern an den Handen und singen gemeinsam:

Meéla babka ctyri jobka
a dédousek jen dve.
Dej mi, babko,

(Zwei Schritte zur Seite aus dem Kreis.)

(Zwei Schritte zur Seite zurtck in den Kreis.)

(das Kind, welches vorne steht, dreht sich rechts herum und schaut
das Kind an, das hinter ihm steht.)

(Das vordere Kind dreht sich links herum und schaut wieder das Kind
an, das hinter ihm steht.)

(Das vordere Kind dreht sich einmal um die eigene Achse.)

Jedno jabko,
budeme mit stejné.

Am Schluss kdnnen die Kinder die Apfel essen oder sie mit nach Hause nehmen. Bei einer Wie-
derholung kénnen an Stelle von Apfeln auch Balle verwendet werden.
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Ein Mannlein steht im Walde

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Einsatz von Liedern.

® Lange der Aktivitat: Zum Einliben ca. 10 Min., danach ca. 5 Min.

<> Material: Lied Ein Mannlein steht im Walde, siehe z. B. hier:
oder als Video: , Musikinstrumente.

~->Vorbereitung: Der Sprachanimateur lernt die Melodie des Liedes und den Text in
beiden Sprachen und uberlegt sich begleitende Bewegungen.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur bringt den Kindern das bekannte Lied Ein Mannlein steht im Walde
in der tschechischen Version bei und begleitet es mit Bewegungen:

Stoji'v lese tichy muZicek, (Einen Finger an die Lippen legen.)

na sobé mad rudy pldasticek. (Mit den Handen vom Hals bis zum Bauch fahren.)
KdoZe je ten muZicek? (Die Hande 6ffnen und den Kopf drehen.)

Stoji vprostred jedlicek, (Die Hande uber dem Kopf zusammenlegen.)

md na sobé rudy pldasticek. (Mit den Handen vom Hals bis zum Bauch fahren.)
Ma neZ jednu tenkou noZicku,  (Auf ein Bein stellen.)

na hlavicce cernou Cepicku. (Auf den Kopf klopfen.)

Kdo Ze je ten muZicek? (Die Hande 6ffnen und den Kopf drehen.)

Stoji vprostred jedlicek, (Die Hande uber dem Kopf zusammenlegen.)

mad malinky Cerny Cepecek. (Auf den Kopf klopfen.)

Tenhle tichy muZicek, (Einen Finger an die Lippen legen.)

co nosi rudy plasticek. (Mit den Handen vom Hals bis zum Bauch fahren.)
a k nému Cerny Cepecek, (Auf den Kopf klopfen.)

jmenuje se Sipecek. (Den Zeigefinger heben: Achtung!)

Die Kinder kennen das Lied wahrscheinlich auf Deutsch, so dass es ihnen vertraut ist und
sie Text und Melodie kennen. Alle Worter auf Tschechisch zu lernen ist keine einfache Auf-
gabe, weshalb es fur den Anfang ausreichend ist, wenn die Kinder die Bewegungen lernen
oder auf Instrumenten spielen. In weiteren Sprachanimationseinheiten bringt der Sprach-
animateur den Kindern dann die erste Strophe - und je nach Fortschritt der Kinder - nach
und nach noch weitere Strophen bei.

Die Aktivitat kann mit dem Ausmalen von Hagebuttenbildern, mit dem Sammeln von Hage-
butten, dem Kochen von Hagebuttentee, dem Probieren von Hagebuttenmarmelade oder
dem Herstellen von Ketten aus Hagebutten erganzt werden.

Was ziehen wir an?
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Ziele: Wiederholung von Wortschatz.
Lange der Aktivitat: 10-15 Min.
Material: Bunte Kartchen mit Bildern von Kleidung.

~-» Vorbereitung: Die Kinder bringen einige (bestimmte) Kleidungsstucke mit.

~ Ablauf:

Herbstwetter

N
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Bei kaltem Wetter ist es wichtig, dass die Kinder dick genug angezogen sind, bevor sie nach
draulBen gehen. Jeder hat seinen eigenen Haufen mit Kleidungsstucken (echte sowie Klei-
dung auf Bildern) und zieht sich gemald den Anweisungen und Bewegungen des Sprach-
animateurs an: Brrr, je mi zima, oblecu si... (Brrr, mir ist kalt, ich ziehe mir an...) Nachdem die
Kinder eine Weile getbt haben, kénnen sie sich selbststandig anziehen und geben abwech-
selnd auch die Anweisungen was als nachstes angezogen wird.

Brrr, mir ist kalt!

Ziele: Einsatz von Gedichten, neuer Wortschatz.

Lange der Aktivitat: Spaziergang und Beobachtung: 45 Min.
Material: Wasser, TaschentlUcher oder Lappen, (laminierte) Blatter.
Vorbereitung: Nicht nétig.
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~” Ablauf:

Der Sprachanimateur stellt gemeinsam mit den Kindern Wetterphdnomene dar.

Prsi (Es regnet)

Die Kinder befeuchten ihre Finger in einem kleinen Behalter mit Wasser und bilden damit
Tropfen: kap, kap (im Gegensatz zum deutschen tropf, tropf). Dabei kdnnen sie das Lied Prsj,
prsi, jen se leje lernen oder wiederholen.

Fouka vitr (Der Wind weht)

Die Kinder beobachten, wie sich die Aste von Bdumen bewegen. Dann erhélt jedes Kind ein
Blatt Papier, ein Tuch, einen Lappen oder ein Taschentuch und imitiert damit ein Blatt am
Ast, das durch den Wind bewegt wird und schlie8lich vom Baum fallt. Dabei werden auch
die Richtungen gelibt, z. B.: Vitr foukd nahoru/dold. (Der Wind weht nach oben/unten) Mit der
Hand wedelt der Sprachanimateur mit dem Lappen in die entsprechende Richtung. Oder:
Vitr se otdci. (Der Wind dreht sich.) Hierbei wedeln die Kinder mit den Tlchern, drehen sich
um die eigene Achse und wiederholen den Satz.

Danach bringt der Sprachanimateur den Kindern ein Gedicht bei und begleitet dieses mit
Bewegungen die er sich gemeinsam mit den Kindern ausdenkt:

Fouka vitr, foukd,
potichu si broukd.

Zpivd stromiam pisnicku,
rozcuchda jim hlavicku.

Pada listi (Es fallen Bldtter)

Mit Taschenttichern oder Lappen, draul3en auch mit echten Blattern, wird das Herabfallen
der Blatter nachgeahmt. Falls die Moglichkeit besteht, im Garten des Kindergartens einen
grol3en Haufen aus Blattern zu machen (hierbei kann man bspw. den Hausmeister bitten,
die Blatter noch liegen zu lassen), kdnnen die Kinder gemeinsam das Lied TiSe, tiSe, jeZek spi
singen.

Eine dhnliche Aktivitit - TiSe, tiSe,
medvéd spi - findest du in Block C.

h

ist diese Aktivitét natdrlich draufSen,
aber bei schlechtem Wetter lésst sie
sich genauso gut auch auf dem Teppich
im Kindergarten spielen. In diesem Fall
sammelst du die Bldtter vorher mit
den Kindern und laminierst sie - diese

TiSe, tiSe, jeZek spi,
(Der Sprachanimateur sucht ein paar Kinder aus, die es sich im Blatterhaufen gemditlich
machen. Die anderen Kinder legen einen Finger an die Lippen und gehen still in einer
Richtung um den Haufen herum.)

at ho nikdo nevzbudi,
(Die Kinder gehen weiter und wackeln mit dem Zeigefinger warnend hin und her.)

my ho vzbudit musime,
(Die Kinder halten an und klatschen im Rhythmus.)

jablicka mu koupime.
(Die Kinder pflucken einen imaginaren Apfel von einem Baum. Dann folgt eine Unter-
brechung: Die Kinder verharren mit dem Finger an den Lippen fur ein paar Sekunden in
stiller gespielter Spannung.)

JeZku, vstavej, jeZku, vstavej!
(Die Kinder wecken laut die schlafenden ,Igel”, die sich langsam aus dem Blatterhaufen
erheben und wahlen neue , Igel” aus dem Kreis der Kinder. Die Aktivitat wiederholt sich,
bis sich alle Kinder abgewechselt haben.)

Am authentischsten

altbaren Bldtter kannst du dann fur
mehrere Herbste verwenden.

Igel aus Salzteig

N
N~

&
S
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~

Ziele: Kreatives Arbeiten, Einsatz von Liedern.
Lange der Aktivitat: 45 Min.

Material: Spielteig (Mehl, Wasser, Salz), Knete oder selbsthartende Masse, Pfef-
ferkdrner, Schere, Papierkarton, Laub.

Vorbereitung: Den Teig vorher vorbereiten.

Ablauf:

Jedes Kind bekommt ein Stuck Teig. Es formt daraus eine Kugel und daraus einen Korper
und eine Schnauze. Mit einer kleinen Schere werden Stacheln ausgeschnitten. Zum Schluss
bilden die Kinder die Augen des Igels aus Pfefferkdrnern. Die Igel werden dann im Ofen
gebacken, diejenigen aus selbsthartender Masse mussen lediglich ruhen gelassen werden.
Die fertigen Igel kommen anschlieBend in einen bemalten Schuhkarton (ihr ,Bettchen®).
Die Kinder schitten jetzt Laub, das sie vorher gesammelt haben, Uber die schlafenden Igel.

Themenfelder
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Diese Igelbettchen kann man jetzt auf das Fensterbrett stellen und den ganzen Winter Uber
kontrollieren, ob die Igel auch wirklich im Winterschlaf sind. Die Kinder singen den Igeln
hierfur ein Schlaflied Spi, jeZeCku, spi, zavii ocka svy (Melodie wie beim bekannten Lied Spij,
détdtko, spi (Schlaf, Kindlein, schlaf). Alternativ kdnnen sie den Igeln auch das Gedicht aus
der Aktivitat Herbstwetter vortragen.

St. Martin

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, kreatives Arbeiten, Einsatz von Liedern.
(® Lange der Aktivitat: 45 Min.

< Material: Bilder von St. Martin und/oder Pferden, Material zum Basteln und Malen,
das Lied Jd mdm koné, vrany koné siehe z. B. https://bit.ly/2NZkZ3n, Inspiration zum
Basteln und Bauernregeln, siehe z. B.

~~>Vorbereitung: Heraussuchen von Informationen zu St. Martin, diese kdnnen mit
Bildern oder Kurzfilmen erganzt werden.

~” Ablauf:
Die Einheit vor dem 11. November wird dazu genutzt, um gemeinsam mit den Kindern auf
Deutsch Uber St. Martin zu sprechen. Wer war St. Martin? Warum und wie feiert man diesen
Tag? Wie ist das traditionelle Martinsessen? Dann basteln/malen die Kinder St. Martin auf
seinem Pferd (oder auch nur das Pferd) und lernen thematisch passende Spruche, Bauern-
regeln und/oder Lieder, z. B. Ja mdm koné, vrany koné, to jsou koné mi.

Bunte Laterne

> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, kreatives Arbeiten.
(® Lange der Aktivitat: ca. 30 Min.

< Material: Kleine Glaser (z. B. von Kindernahrung, Marmeladen), Tapetenkleister, buntes
Transparentpapier, Teelichter, Schissel mit Wasser, Holzstabchen zum Mischen, Pinsel.

~~>Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Die Glaser werden unten am Boden mit den Namen der Kinder gekennzeichnet. Zuerst zerreis-
sen die Kinder das bunte Transparentpapier in kleinere Stlcke, wobei der Sprachanimateur
mit ihnen gemeinsam die Farben wiederholt. Der Kleister wird mit Wasser verruhrt. Mit dem
Pinsel werden anschlieRend die Glaser bestrichen, auf die dann die Papierstuckchen aufge-
klebt werden. Daraufhin wird eine weitere Flache bestrichen, bis das Glas komplett mit buntem
Papier beklebt ist. Das Ganze wird einige Zeit trocknen gelassen. Das Licht der Kerze scheint
schon durch die bunten Schichten. Die Laternen kommen vor allem an dunkleren Tagen voll
zur Geltung und kénnen auch besonders gut zu St. Martin genutzt werden. Versehen mit einer
Schnur oder einem Draht, kénnen Sie auch zum Martinsumzug mitgenommen werden.

Gib die Papiersttickchen in eine
Schiissel, einen Karton o. A., damit sie
nicht herumfliegen.

Fledermaus basteln

> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, neuer Wortschatz, kreatives Arbeiten.
{® Lange der Aktivitat: ca. 20 Min.

<> Material: Leere Klopapierrollen, Schalen von Bucheckern, Kleber, schwarzes Vier-
eck, dickerer Filzstift.

-..»Vorbereitung: Aus dem schwarzen Viereck werden fur die Kinder Fligel ausgeschnit-
ten, fur die alteren Kinder gentgt eine Schablone, mit deren Hilfe sie selbstandig
Flugel ausschneiden kénnen.

~” Ablauf:

Die Seiten der Rollen werden ein Stuck eingeschnitten, so dass die gewdlbten Flugel dort
eingesteckt werden kénnen; das obere Ende der Rollen wird in Ohrenform eingeschnitten.
Mit einem schwarzen Filzstift werden der Fledermaus Augen und Mund gemalt. Die L6cher
far die Krallen aus Bucheckern werden mit einem spitzen Spiel3 eingestochen. Der Sprach-
animateur kommentiert das Basteln auf Tschechisch und visualisiert einzelne Schritte, z. B.:
Ted malujeme oci, pusu. (Jetzt malen wir die Augen, den Mund.) Dabei zeigt er auf seine Augen
und seinen Mund. Lepime kfidla. (Wir kleben die Fliigel an.) Dabei macht er mit seinen Armen
Bewegungen als wurde er mit den Flugeln schlagen.

Die fertige Fledermaus kann an eine Schnur gebunden und als Dekoration zu Halloween
verwendet werden oder ab und an ,fliegen” gelassen werden, um die Richtungen und die
Orientierung im Raum zu Uben: nahoru, dold, dopredu, dozadu, otocit (nach oben, nach unten,
nach vorne, nach hinten, umdrehen).
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Diese Aktivitdt kannst
du bei einem gemeinsamen
Treffen von Kindern aus Deutschland
und Tschechien einsetzen.
Halloween ist ein beliebtes Thema
beim Treffen von Partnereinrichtungen
- die Kinder kénnen alle zusammen
Fledermduse basteln und sich
diese dann gegenseitig
schenken.

Winter

Schneeball

<> Ziele: Neuer Wortschatz, kreatives Arbeiten.

O Lange der Aktivitat: 45 Min.

< Material: Topf mit Schnee, etwas zum Abdecken des Topfes (Tuch, Handtuch o. A.),
3 Blatter weilRes Papier fur jedes Kind, Kleber, Filzstifte.

-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder sitzen im Kreis auf dem Boden. Der Sprachanimateur lasst den zugedeckten
Topf herumgehen. Nacheinander greifen alle in den zugedeckten Topf und der Sprachani-
mateur wiederholt dabei das tschechische Wort snih (Schnee). Zum Schluss dieses impul-
siven Kreis fragt der Sprachanimateur: Co je v hrnci? (Was ist in dem Topf?) Im Idealfall ant-
worten die Kinder Schnee oder snih. Gemeinsam wird das Wort snih mehrmals wiederholt.

Der Sprachanimateur formt aus dem Schnee einen Schneeball und wiederholt mit den
Kindern mehrmals die Worter koule (Ball) und snéhovad koule (Schneeball). Dann legt er den
Schneeball in den Topf und stellt diesen auf die Heizung. Am Ende der Sprachanimation
nutzt er den Aha-Effekt: Kde je snih? Fuc! Co je to? Voda! (Wo ist der Schnee? Futsch! Was ist
das? Wasser!)

Es folgt kreatives Arbeiten und eine Schneeballschlacht: Die Kinder zerknullen die weil3en
Papiere und machen aus ihnen Schneebaélle. Jedes Kind bekommt drei Bogen Papier fur
die Herstellung von drei Ballen. Wahrend dieser Produktionsphase geht der Sprachani-
mateur zwischen den Kindern herum, hilft ihnen und wiederholt: To je koule! To je sného-
va koule. Wenn alle Kinder fertig sind, folgt eine Schneeballschlacht mit den gebastelten
Schneeballen.
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Nach einer gewissen Zeit ruft der Sprachanimateur auf Tschechisch koule sem (Bdille hierher)
und halt einen Beutel bereit, in dem die Kinder die Schneebadlle zusammentragen. Dann
nimmt sich jedes Kind t7i koule (drei Bdlle) (der Sprachanimateur wiederholt standig tfi koule
und zeigt mit den Fingern die Zahl drei).

Im Anschluss wird ein Schneemann aus den Schneebadllen geklebt und seine einzelnen
Bestandteile bemalt. Dabei wiederholt der Sprachanimateur die neuen Vokabeln und be-
nutzt bereits bekannte (z. B.: stfihdme, lepime... (wir schneiden, kleben...)).

Schneemann malen

> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz, kreatives Arbeiten.
(® Lange der Aktivitat: 20 Min.

<& Material: Schwarzes Papier in A4 Format, weile Zahnpasta, Schisselchen fiur die
Paste, Filzstifte oder Fingerfarben.

~-» Vorbereitung: Den Schneemann kann man zu Hause aus Styropor anfertigen; die
Kinder konnen dann in der Sprachanimation eines nach dem anderen die Einzeltei-
le zusammensetzen und benennen, so dass der Schneemann komplett wird.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur sagt den Kindern Schritt fur Schritt, dass sie die einzelnen Korperteile
des Schneemannes malen sollen. Dazu zeigt er zuerst an seinem eigenen Koérper, wo sich
diese Teile befinden und malt sie anschlieend zur Veranschaulichung auf ein Papier. Ma-
lujeme velkou kouli, bficho, hlavu, oci, nos... (Wir malen eine grofSe Kugel, Bauch, Kopf, Augen,
Nase...) Der Schneemann wird mit Hilfe eines Fingers und der weiRen Zahnpasta bemalt.
Dies kann ggf. noch mit Filzstiften oder Fingerfarben erganzt werden.

Winterliches Vergniigen

£> Ziele: Neuer Wortschatz, Bewegungsspiel, kreatives Arbeiten.

(® Lange der Aktivitat: 30 Min. (ohne Umziehen).
< Material: Schnee.
.~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Die Kinder ziehen sich warm an, gehen nach draul3en, formen Schneeballe und bewerfen
sich damit. Im Anschluss kénnen alle gemeinsam aus dem Schnee Engelchen oder Schnee-
manner bauen. Alle Aktivitaten und wichtigen Dinge werden dabei vom Sprachanimateur
benannt: SnéZi. Padd snih. Déldme snéhové koule / andélicka. Koulovacka! Stavime snéhuld-
ka... / (Es schneit. Es fallt Schnee. Wir machen Schneebdille/einen Engel. Schneeballschlacht! Wir
bauen einen Schneemann...) Bei schlechtem Wetter oder Schneemangel kann die Gruppe
drinnen bleiben, die Schneeballe aus Papier basteln und den Schneemann malen (siehe
entsprechende Aktivitat).
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Bei dieser Aktivitdt kannst du den
Kindern die Wérter maly/velky (z. B. in
Bezug auf die GréfSe der Schneebdlle),
studeny (kihl) oder zima (kalt,

Die Eiskonigin

> Ziele: Einsatz von Liedern, neuer Wortschatz, interkulturelles Lernen.

(® Lange der Aktivitat: 45 Min.

< Material: Lied aus dem Film auf YouTube, Vorlage unter
http://eiskoenigin.disney.de/aktivitaeten, Pastellfarben, Filzstifte, Schere.

~-» Vorbereitung: Der Sprachanimateur schaut sich idealerweise das ganze Marchen
an und Uberlegt sich die Aktivitaten.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur unterhdlt sich mit den Kindern Uber ihre Lieblingsanimationsfilme,
zunachst in ihrer Muttersprache. Kennt ihr Die Eiskonigin? Welche Figur mégt ihr am liebsten?
Danach spielt er Lieder aus dem Film in beiden Sprachen: Lass jetzt los und Najednou oder Willst
du einen Schneemann bauen a Rdda snéhuldky stavis (alle Versionen sind auf YouTube zugang-
lich). Gemeinsam wird daruber diskutiert, wie sich die Lieder unterscheiden, ob die Kinder et-
was auf Tschechisch verstanden haben usw. Die Lieder werden nicht komplett mit den Kindern
eingelbt, da sie verhaltnismalig anspruchsvoll sind, jedoch kann man einige Vokabeln oder
kurze Satze lernen, z. B.: Rdd stavim snéhulaky. (Ich baue gerne Schneemdnner.) Danach kann
man die Figuren oder Schneeflocken malen, ausmalen oder ausschneiden.

Nikolaus basteiln

{:} Ziele: Interkulturelles Lernen, Einsatz von Buchern, kreatives Arbeiten.
(® Lénge der Aktivitat: ca. 45 Min.

< Material: Kaffeefilter aus Papier, weilRes Papier in A4, Vorlage einer Nikolausmiitze
auf rotem Papier, Buntstifte oder Filzstifte, Watte, Kleber.

~~» Vorbereitung: Fur kleinere Kinder wird die Nikolausmutze ausgeschnitten.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur spricht mit den Kindern Uber das Feiern des Nikolaustages in Tsche-
chien und zeigt Bilder vom Nikolaus, Teufel und Engel. Um das Ganze zu visualisieren
kénnen auch Bucher, Ausmalbilder, Fotos oder Prasentationen auf einem Tablet genutzt
werden. Im Anschluss wird der Nikolaus gebastelt: Dazu wird ein Kaffeefilter mit dem
breiten Rand nach unten auf ein weil3es Papier geklebt. Der Filter wird anschlieBend (als
Mantel) rot angemalt und ein Gesicht hinzu gemalt. Am Ende wird die Nikolausmutze
aufgeklebt und ein Bart aus Watte gebastelt und aufgeklebt.

Bringe fir die Kinder Lebkuchen in
Form von kleinen Nikolédusen, Engelchen oder
Teufelchen mit und nasche sie gemeinsam mit

Nikolausbescherung

N
-7

Ziele: Interkulturelles Lernen, kreatives Arbeiten.
Lange der Aktivitat: 45 Min.

Material: Papier, Vorlagen, Schere, Kleber, Buntstifte, Schminke, Strumpf, Geschen-
ke, Lied Mikuldas ztratil plast, siehe z. B. hier:

/l

>

\}

(CHC)

-~ Vorbereitung: Absprache und Organisation des Besuchs vom Nikolaus.

~" Ablauf:

Vor dem 6. Dezember spricht der Sprachanimateur in der Muttersprache der Kinder tber
den Sankt Nikolaus und daruber, dass er in Tschechien am Vorabend des Nikolaustages
mit dem Engel und dem Teufel den (lieben) Kindern Geschenke bringt. Dabei kann ein Be-
such des (tschechisch sprechenden) Nikolauses organisiert werden. Bei dieser Gelegenheit
kann der Sprachanimateur mit den Kindern Gedichte oder Lieder auf Tschechisch einstu-
dieren, die sie dann dem Nikolaus vortragen, z. B. Mikulas ztratil pldst. Eine andere Moglich-
keit ist, mit den Kindern die Figur des Nikolauses, Engels oder Teufels zu basteln und jedem
Kind eine Mandarine zu schenken (siehe Aktivitat Weihnachtsstrumpf). Ebenso kann eine
kleine Kostumparty organisiert werden: Mit Gesichtsfarben werden die Kinder in kleine
Engelchen, Teufelchen oder Nikolduse verwandelt.
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Weihnachten ~” Ablauf:

Gemeinsam malen, basteln, schneiden und kleben die Kinder: Schneeflocken, Schnee-
manner, einen Weihnachtsbaum, einen Adventskalender, einen Weihnachtsstrumpf,
Schneebdlle (echte oder aus Papier), Kerzen, eine Weihnachtskrippe oder einen Brief an
(® Lange der Aktivitat: 45 Min. das Jesuskind. Es konnen auch Botchen aus Nussschalen aufs Wasser gelassen werden. Die
Gruppe backt gemeinsam, isst Platzchen und hort dabei tschechische Weihnachtslieder. Je
nach den ausgewahlte Aktivitaten und dem Sprachniveau der Kinder werden dabei kurze
Satze zum Thema Weihnachten gelernt. Z.B. Veselé Vdanoce! (Frohe Weihnachten!)

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, kreatives Arbeiten.

< Material: Gegenstande oder Bilder zum Thema Weihnachten (am besten ein Ka-
lender oder Bilder von Josef Lada): Karpfen, Fischschuppe, Weihnachtsstriezel, Leb-
kuchen, Weihnachtsbaumchen, Weihnachtsschmuck, Gléckchen, kleine Geschenke,
Kerzen, Bastelmaterial, Zutaten zum Backen, CD mit Weihnachtsliedern.

._»Vorbereitung: Vorbereitung des Materials. Maldiktat

> Ziele: Neuer Wortschatz, kreatives Arbeiten, Hérverstehen.

~” Ablauf: {® Lange der Aktivitat: 15 Min.
Der Sprachanimateur setzt sich mit den Kindern in einen Kreis und spricht zunachst mit ihnen
in der Muttersprache Uber das Feiern der Weihnachtsfeiertage. Dabei berucksichtigt er, wenn
mdglich, das Prinzip der diversitatsbewussten Bildung und richtet seine Fragen darauf, wie die -~ Vorbereitung: Nicht nétig.
einzelnen Kinder Weihnachten feiern: Was esst ihr an Weihnachten zu Hause? Der Sprachani-
mateur behauptet nicht, dass alle Deutschen/Tschechen an Weihnachten Karpfen/Schnitzel
essen, aber er kann sagen, dass viele Leute in Tschechien an Weihnachten Karpfen essen,
weil es eine Tradition ist und es ihnen schmeckt. Wer keinen Karpfen mag, isst beispielsweise _~ Ablauf:

Schnitzel oder panierten Kase. Gleichzeitig arbeitet der Sprachanimateur in dieser Aktivitat mit Der Sprachanimateur gibt den Kindern eine Vorlage, in die sie Gegenstande einzeichnen

< Material: Vorlagen zum Ausmalen (z. B. Weihnachtsbaum), Buntstifte/Filzstifte.

weihnachtlichen Gegenstanden und Bildern und bringt den Kindern nach und nach die Begrif-
fe in der Nachbarsprache bei.

Gemeinsam kdnnen dann einige aus diesen Aktivitaten zu Weihnachten umgesetzt werden:

sollen, die ihnen nach und nach auf Tschechisch diktiert werden. Beispielsweise sollen die
Kinder einen Weihnachtsbaurp mit einem goldenen Stern, blauen Kugeln, wei3en Kerzen,
gelben Gldckchen oder roten Apfeln erganzen. Wenn die Kinder schon ein bisschen zahlen

kdnnen, kdnnen sie auch die Anzahl der einzelnen Gegenstande erganzen. Danach kdnnen
sie das Bild nach ihren Vorstellungen weitermalen. Sie kdnnen z. B. die Geschenke, die sie
sich wanschen, unter ihren Weihnachtsbaum zeichnen. Die Bilder kdnnen im Kindergarten
aufgehangt, in die Mappen abgelegt oder mit nach Hause genommen werden.

« Basteln von Christbaumschmuck. Dazu kénnen die Kinder z. B. Styroporkugeln mit Lametta
oder Glitzer bekleben, Ketten aus Papier herstellen (hierzu Papierstreifen in kleinen Falten
aufeinanderlegen, in die Mitte ein Loch stechen und einen Faden durchziehen) oder Papier-
ringe aneinander kleben. Es ist schon, naturliches Material wie etwa Tannenzapfen zu
verwenden.

¢ Schmucken des Weihnachtsbaumes.
* Anhoren von Weihnachtsliedern.

Baumchen, steh auf

. P!étz;hen backen. Higrzu bereitet der Spraphanimateur den Teig irj Ruhe zu Haus_e vor und 'C:} Ziele: Neuer Wortschatz, Einsatz von Gedichten.
die Kinder stechen Platzchen aus und verzieren diese (falls es im Kindergarten keinen Ofen .
< gibt, bereitet der Sprachanimateur etwas vor, das nicht gebacken werden muss). (® Lange der Aktivitat: Zur EinfUhrung der Aktivitat 15 Min., bei Wiederholung 5 Min.
)
S < Material: Nicht nétig.
[
[Tt q . ey
c . > Vorbereitung: Nicht notig.
2  Weihnachtswerkstatt
o
= -C:)— Ziele: Interkulturelles Lernen, kreatives Arbeiten, neuer Wortschatz.
oS gz s . ~” Ablauf:
O Lénge der Aktivitat: 45 Min. Der Sprachanimateur bringt den Kindern folgendes Gedicht bei. Dieses kann mit selbst
< Material: Vorlagen zum Ausmalen (z. B. Weihnachtsbaum), Papier, Buntstifte, ausgedachten Bewegungen vom Sprachanimateur erganzt werden oder die Kinder Gberle-
Filzstifte, Schere, Kleber und weiteres Material zum Basteln/Backen. gen sich selbst Bewegungen.
w2 Vorjbereitung: Auswahl verschiedener Aktivitaten in Zusammenhang mit Stromecku vstdvej,
Weihnachten. ovoce ddVEj,
umyj se,
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oblec se,
je Stédry den.

Weihnachtsstrumpf

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz.

O Liange der Aktivitat: 10 Min.

< Material: Strumpf/Tasche (rot), Obst und weihnachtliche Gegenstande.
~-~» Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur gibt Orangen, Mandarinen, Zitronen, Apfel, Nisse, Glockchen, Tan-
nenzapfen, Kerzen, Geback u. A. in einen Weihnachtsstrumpf oder eine rote Tasche. Die
Kinder ziehen eines nach dem anderen die Gegenstande aus dem Strumpf/der Tasche und
benennen sie auf Tschechisch. Je nachdem, welche Vokabeln die Kinder schon kennen,
kann die Gruppe beim Benennen helfen. In der ersten Runde kann nur der Sprachanima-
teur die Gegenstande benennen, in der zweiten machen die Kinder mit. Im Anschluss werden
die Kerzen angezundet und die essbaren Gegenstande gemeinsam gegessen.

Variation:
Die Apfel kdnnen zerteilt und aus den Ubrig gebliebenen Schalen Weihnachtsschmuck oder

kleine Botchen gebastelt werden.

Jesuskind

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Wiederholung von Wortschatz.
(® Lange der Aktivitat: 15 Min.

<> Material: Kartons, Spielzeuge oder Bilder, die die Kinder schon kennen (Puppe,
Bagger...), Glockchen, Baumchen, ggf. einfaches Kostum fur das Jesuskind (z. B. ein
weil3es T-Shirt).

- Vorbereitung: Nicht notig.

Themenfelder

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur ruft den Kindern alle Vokabeln in Erinnerung und kommt dabei auch
auf das Jesuskind, welches in Tschechien traditionell den Kindern die Geschenke bringt.
Eines der Kinder ist das Jesuskind, die anderen Kinder sitzen mit geschlossenen Augen auf
dem Boden. Das Jesuskind schreitet leise mit einem Karton um die anderen Kinder herum.
Im Karton befindet sich ein Spielzeug, das die Kinder kennen. Dann legt es den Karton bei
einem der Kinder vorsichtig auf dem Boden ab. Es geht zurtick zum Baumchen und klingelt
mit dem Gldckchen, die Kinder 6ffnen die Augen und schauen sich um, wer von ihnen
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beschenkt worden ist. Dabei bindet der Sprachanimateur tschechische Satze ein: Jd mdm
bagr. Petr mad bagr. (Ich habe einen Bagger. Petr hat einen Bagger.) Der Beschenkte steht auf,
lauft um den Kreis bis zum Baumchen und ist das Jesuskind fur die nachste Runde. Die Akti-
vitat wiederholt sich so lange, bis sich alle Kinder in der Rolle des Jesuskindes abgewechselt
haben. Der Sprachanimateur achtet darauf, dass jedes Kind einmal beschenkt wird.

Neujahrsgliickwiinsche fiir die Eltern

> Ziele: Interkulturelles Lernen, kreatives Arbeiten.
O Lange der Aktivitat: 45 Min.
< Material: halbierte Walnussschalen, rote und schwarze Acrylfarbe, griines festes

Papier, Schablonen von vierblattrigen Kleeblattern, Schere, beidseitig klebendes
Band oder Flussigkleber und Pinsel.

-~ Vorbereitung: Der Sprachanimateur schneidet Kleeblatter fur die kleineren Kinder

aus und druckt fur alle Kinder Texte.

~ Pribéh:

Die erste Sprachanimationseinheit nach den Weihnachtsferien wird dem Beginn des neuen
Jahres gewidmet. Der Sprachanimateur sagt, dass ein neues Jahr beginnt und bringt den
Kindern bei, sich gegenseitig alles Gute zu wunschen. Dazu geht er (evtl. mit dem Tsche-
chischmaskottchen) zu allen Kindern im Kreis, gibt ihnen die rechte Hand und wunscht je-
dem: Stastny novy rok! (Frohes neues Jahr!) Die Kinder antworten auf die gleiche Weise: Stastny
novy rok! Danach kdnnen sie sich gegenseitig die Hande geben und alles Gute winschen.

Im Anschluss werden Grul3karten fur die Eltern gebastelt: Dazu werden zuerst die Walnuss-
schalen rot angemalt und anschlie3end mit schwarzen Punkten versehen, damit sie wie Ma-
rienkafer aussehen. Diese werden eine Weile trocknen gelassen. Wahrenddessen zeichnen
alle mit Hilfe der Schablonen grol3e vierblattrige Kleeblatter auf griines Papier und schneiden
sie aus. Auf die hintere Seite eines Kleeblattes wird jetzt der ausgedruckte, zweisprachige
Gliickwunsch: Stastny novy rok ti pfeje... / Frohes neues Jahr wiinscht dir... geklebt, wobei die
Kinder (ggf. mit Hilfe des Sprachanimateurs) ihren Namen erganzen. Zum Schluss wird der
Marienkafer auf die andere Seite des Kleeblattes geklebt.

Drei Konige

—C:} Ziele: Wiederholung von Wortschatz, neuer Wortschatz, Einsatz von Liedern, inter-

kulturelles Lernen.

(® Lange der Aktivitat: 45 Min.
< Material: Papier, Vorlagen, Schere, Kleber, Buntstifte, Kostiime, das Weihnachts-

lied My tri kralové jdeme k vam, z. B.. ) '
(4:39),

~-» Vorbereitung: Nicht notig.
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~” Ablauf:
Um den 6. Januar herum spricht der Sprachanimateur mit den Kindern Uber den Feiertag
der Heiligen drei Kdénige mit dem Weihnachten endet. Gemeinsam hdren alle das Weih-
nachtslied My tfi kralové jdeme k vdm an. AnschlielRend versuchen alle gemeinsam die erste
Strophe zu lernen und zu singen. Danach malen alle ein Bild der Heiligen drei Konige aus,
basteln Mutzen aus Papier oder verkleiden sich als die drei Kénige.

Karnevalszeit

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, neuer Wortschatz.
(® Léange der Aktivitat: 15-45 Min.
<> Material: Bilder von Karneval, verschiedene Masken, Videos:

I

-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur spricht mit den Kindern Uber das Thema Karneval. Zusammen
schauen sich alle Bilder an und/oder gucken ein passendes Video dazu. Wie feiern die Kinder
Karneval im Video/auf den Bildern? Wie feiert ihr Karneval? Habt ihr zu Hause schon ein Kostim
vorbereitet? Als was geht ihr/als was wiirdet ihr gerne gehen? Die Kinder stellen ihre ,Masken”
vor, der Sprachanimateur verrat ihnen, wie sie auf Tschechisch heiBen und erganzt die
Bezeichnungen mit typischen Gerauschen und Bewegungen. Die Kinder machen es ihm
nach: Jd jsem lev, uadd. (Ich bin ein Léwe, uaahh.) Ja jsem hasic, hori, hori! (Ich bin ein Feuerwehr-
mann, es brennt, es brennt!) Ja jsem kouzelnik, Cary mdry. (Ich bin ein Zauberer, Hokuspukus.)
Dies kann gemeinsam im Kreis wiederholt werden: To je lev, uddd. (Das ist ein Lowe, uaahh.).

\ /

Ich bin ein Léwe, uaahh.
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Das Marchen vom Krapfen

-C:)- Ziele: Interkulturelles Lernen, Wiederholung von Wortschatz, Einsatz von Buchern,

kreatives Arbeiten.

(® Lange der Aktivitat: 45 Min.
<> Material: Bilderbuch Marchen vom Krapfen, einzelne Bilder (kopierte, aus dem In-

ternet oder gemalte), Knetmasse.

~~ Vorbereitung: Nicht notig.

~ Ablauf:

Zum Vorlesen des Marchens erzeugt der Sprachanimateur eine angenehme Atmosphare.
Die Kinder kédnnen auf dem Teppich liegen oder auf einer Liege entspannen, wichtig ist,
dass sie den Sprachanimateur gut sehen kénnen. Dieser fragt die Kinder, welche Lecke-
reien sie in der Zeit des Karnevals essen. Ein traditionelles Essen zu Karneval sind ndmlich
Krapfen, wir lesen jetzt das Mdrchen vom Krapfen. Das ganze Marchen wird auf Tschechisch
erzahlt oder vorgelesen, wobei der Sprachanimateur Tiere oder weitere Figuren imitiert
und diese auf Bildern zeigt (GroBmutter und Grolvater; Grolmutter, wie sie den Krapfen
zubereitet; der Krapfen, wie er am Fenster entspannt; der Krapfen auf Reisen; Haschen,
Bar, Wolf, Fuchs). Nach dem Erzahlen legt der Sprachanimateur Bilder aus und stellt den
Kindern in ihrer Muttersprache Fragen zur Handlung des Marchens. Wenn Tiere genannt
werden, sagt er diese auf Tschechisch.

Zum Abschluss stellen die Kinder aus der Knetmasse ihren fréhlichen Krapfen her. Der
Sprachanimateur demonstriert dies und benennt die einzelnen Teile auf Tschechisch: Mo-
delujeme kouli, oci, nos a pusu, ruce ... a kobliZek je tu. (Wir machen eine Kugel, Augen, Nase und
Mund, Hande... und der Krapfen ist da.)

Fruhling

Abschied vom Winter

<> Ziele: Kreatives Arbeiten, Wiederholung von Wortschatz, neuer Wortschatz.
(® Lange der Aktivitat: 15-30 Min.
< Material: weilBe Pappe, Schere, Temperafarben/Filzstifte/Buntstifte, zwei Kartons

mit Deckeln oder Taschen bzw. Korb mit Gegenstanden/Bildern, die mit dem Win-
ter zusammenhangen (Schneeball, Schneeflocke, Schneemann, Schal, Wintermutze
u. A)) und Gegenstande, die mit dem Frihling zusammenhangen (Blumen, Tiere,
Sonne u. A.).

~~>Vorbereitung: Um Zeit zu sparen kann die Schussel (s. unten) schon vorher her-

gestellt werden. Es wird ein Karton mit ,Frahlings-* Gegenstanden hinter der Tur
vorbereitet, ggf. kann jemand vom Kindergarten um Hilfe gebeten werden.

Themenfelder
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~”" Ablauf:

Der Sprachanimateur erzeugt die Atmosphdre des endenden Winters und kommenden
Frahlings und schliel3t mit den Kindern symbolisch das ,,Wintertor” ab und das ,Fruhlingstor”
auf. Zunachst werden die TorschlUssel gemeinsam gebastelt. Nach einer Vorlage schneiden
alle zwei grol3e Schltssel aus weiler Pappe aus, wobei der ,WinterschlUssel” weil3 bleibt und
der ,Fruhlingsschltssel” mit Blumen bemalt wird.

Der Sprachanimateur zeigt die Dinge, die mit dem Winter in Verbindung stehen und wieder-
holt mit den Kindern deren Bezeichnungen. Danach werden sie im Karton abgelegt und mit
einem Deckel fest verschlossen, damit der Winter nicht hinaus kann. AnschlielRend wird der
Karton nach draul3en getragern und mit dem ,WinterschlUssel” abgeschlossen. Alle verab-
schieden sich mit Ahoj, zimo! (Tschiiss, Winter!) Danach schliel3t der Sprachanimateur mit dem
+Fruhlingsschlussel” das imaginare ,Tor” des Fruhlings auf (idealerweise eine andere Tur,
hinter der der Karton mit Fruhlingsdingen steht; jemand vom Kindergartenpersonal kann
z. B. helfen, indem er an die Tur klopft). Der Sprachanimateur lasst den Fruhling herein und
begruf3t ihn mit den Worten: Ahoj, jaro! (Hallo, Friihlingl). Er thematisiert den kommenden
Frahling und macht die Kinder mit den Dingen in dem Karton bekannt.

Sonne

> Ziele: Einsatz von Gedichten, neuer Wortschatz, kreatives Arbeiten.
(® Léange der Aktivitat: 5-20 Min.
< Material: Zauberstabe (z. B. bunte Strohhalme), Bild einer Sonne auf Pappe, Kle-

ber, Krepppapier.

.- Vorbereitung: Sonne vorzeichnen.

~” Prubéh:

Der Sprachanimateur spricht mit den Kindern Uber die zunehmende Kraft der Sonne und ihre
Bedeutung fur die Natur. Er sagt den Kindern, dass alle sich wiinschen, dass die Sonne langer und
oOfter scheint und sie deshalb mit einem Gedicht herbeigewtinscht werden muss.

Cdry madry, slunicko, (Alle bewegen sich mit den Strohhalmen in Richtung Sonne.)

popojdi k ndm malicko,  (Alle locken die Sonne mit dem Zeigefinger.)

zacni svitit a vic hrdt, (Alle strecken die Arme aus und deuten damit die Sonnenstrahlen an.)
at'simuzZzem’venku hrdt.  (Alle drehen sich um die eigene Achse.)

Danach wiederholt der Sprachanimateur die gleichen Bewegungen noch einmal und Ubersetzt
das Gedicht frei ins Deutsche, damit die Kinder wissen, worum es geht.

Die Sonne kann gemeinsam gebastelt werden und das Werk lasst sich spater als Dekoration
fur den Raum verwenden. Der Sprachanimateur zeichnet auf einem groR3eren Stick Pappe eine
Sonne auf, auf welche die Kinder gelbe Schnipsel aus Krepppapier kleben. Dabei werden die
Bezeichnungen fur Gesichtspartien wiederholt: nos (Nase), damit die Sonne die Frihlingsblumen
riecht; oci (Augen), damit sie das griiner werdende Gras sieht; und pusa (Mund), damit sie die Kin-
der so oft wie moglich anlacht.

Haschen in der Grube

<> Ziele: Einsatz von Liedern, Bewegungsspiel, neuer Wortschatz.
O Lange der Aktivitit: 5-10 Min.

< Material: Maske eines Haschens oder Requisiten (M6hre).
~~>Vorbereitung: Nicht notig.

~” Prubéh:

Die Kinder stehen mit dem Sprachanimateur im Kreis, in der Mitte macht es sich das Has-
chen bequem - ein Kind setzt sich gemutlich entweder mit der Maske eines Haschens oder
einer Requisite auf den Boden oder imitiert nur mit den Handen die Hasendhrchen. Falls
die Gruppe sehr grol3 ist, kbnnen auch mehrere Haschen im Kreis sitzen. Die Kinder ken-
nen wahrscheinlich das Spiel und auch das deutsche Lied Hdschen in der Grube, weshalb
der Sprachanimateur direkt die tschechische Version singen kann. Die Kinder werden diese
verstehen und nach und nach mitsingen:

Zajicek v své jamce

sedi sdm, sedi sadm,
uboZacku, co je ti,

Ze nemuzes skakati?

Chuté skoc a vyskoc! (Hop!)

Das Haschen springt am Ende des Liedes zu einem der Kinder, die im Kreis sitzen (die Kin-
der kdnnen mit dem Waortchen hop! unterstitzt werden) und Ubergibt ihm die Maske oder
Requisite, so dass die Rollen getauscht werden. Jedes Kind darf einmal Haschen sein, so
dass das Lied oft gesungen wird und die Kinder es allmahlich auswendig kdnnen.

Variation:

Wenn die Kinder das Lied schon kénnen, kann man beim Singen gut die Richtungen lernen.
Vor dem Singen zeigt und bestimmt der Sprachanimateur die Richtung vievo (links), vpravo
(rechts) in die sich der Kreis drehen soll.

Bastle zusammen mit den Kin-
dern eine Méhre fiir das Héschen.
Diese kann entweder aus Knete sein
oder ihr nehmt eine Toilettenpapierrol-

le, die ihr mit rotem und orangem
Krepppapier beklebt.
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Ente

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Bewegungsspiel.
(® Léange der Aktivitat: 10-15 Min.
< Material: Tierbilder oder PlUschtiere, Stuhle.

~~>Vorbereitung: Es wird ein groBer Raum bendtigt, in dem sich keine Hindernisse
befinden. In diesem werden einzelne Stuhle kreuz und quer aufgestellt (einer mehr
als die Anzahl der Mitspieler).

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur begibt sich mit den Kindern imaginar auf den Bauernhof und bringt
den Kindern mit Hilfe von Bildern die Namen der einzelnen Tiere bei oder wiederholt sie
mit ihnen. AuRerdem Ubt er mit ihnen wie Tiergerausche auf Tschechisch klingen, da sich
diese von deutschen Tiergerauschen unterscheiden.

Wenn das Spiel zum ersten Mal angeleitet wird, fUhrt der Sprachanimateur in der ersten
Runde die Rolle der Ente selbst vor. Danach Ubernimmt die Rolle eines der Kinder; dazu
stellt es sich in eine Ecke. Einer der StUhle ist frei und stellt das Entennest dar. Dieses mdch-
te die Ente unbedingt erreichen. Die Ente bewegt sich langsam, mit schaukelnden Bewegun-
gen auf dem kurzesten Weg zum Nest hin und macht dabei ga, ga, ga. Die anderen Kinder
sitzen seitlich auf den Stuhlen. Sobald sich die Ente anfangt zu bewegen, beginnen sie, sich
umzusetzen, um die Platze in der Nahe der Ente zu besetzen. Schafft es die Ente, sich auf
einen freien Stuhl zu setzen, ist die Runde beendet. Daraufhin wird ein anderes Kind die
neue Ente. Statt einer Ente kann auch ein anderes bekanntes Tier ausgesucht werden, wie

z. B. Kuh - bd, bu; Hund - haf, haf; Vogel - pip. pip; Katze - mnau, mnau.

Vogelchen

<> Ziele: Neuer Wortschatz, Einsatz von Gedichten.

(® Léange der Aktivitat: 5 Min.

< Material: Nicht nétig.

.- Vorbereitung: Raum zur Bewegung, die Aktivitat eignet sich auch fur draul3en.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur spricht mit den Kindern Uber das Thema Fruhling und bringt ihnen
das untenstehende Gedicht bei. Dabei fuhrt er alle Elemente des Fruhlings und einfa-
che Befehle wahrend ,des Flugs” durch die Klasse oder Turnhalle mit Bewegungen vor.
Wahrend die Kinder ,umherfliegen” gibt er auf Tschechisch Kommandos, denen die Kinder
folgen mussen. Dazu gehoren: nahoru (nach oben), dold (nach unten), rychle (schnell), pomalu
(langsam,) otocit (umdrehen), zob (pick), hnizdo (Nest), prsi (es regnet), kytka kvete (die Blume
bliht), slunce sviti (die Sonne scheint), je teplo (es ist warm). Je mehr Ausdrucke die Kinder ken-
nen, umso langer ist der Flug bei weiteren Sprachanimationseinheiten.

(Die Hande deuten auf Hohe der Schultern die Bewegung von
Flugelchen an, alle Kinder folgen dem Sprachanimateur in einer
Reihe. Wenn die Aktivitat wiederholt wird, kann auch ein Kind als
Vogelmutter voran gehen und die Kinder fuhren).

(Die Flugelchen flattern weiter, aber diesmal Uber dem Kopf.)

(Die Flugelchen flattern wieder auf Hohe der Schultern.)

(Alle Kinder gehen in die Hocke und imitieren das Picken von Kérnern.)
(Alle stehen auf, schreiten durch den Raum und ahmen die
Bewegungen eines grolBen Vogels nach.)

Leti, leti ptacek

na bily obldcek,

kridélky si trepetd,
je to maly popleta,
ted'poleti do svéta.

Pasla ovecky/Schafe hiiten

<> Ziele: Einsatz von Liedern, Bewegungsspiel, neuer Wortschatz.

@ Lange der Aktivitat: 10-15 Min.
< Material: Bilder zu den Verben, bunte Tlicher oder Bander, Glockchen.

~~ Vorbereitung: Es wird ein groBer Raum ohne Hindernisse bendtigt, z. B. ein grolie-
res Klassenzimmer, die Turnhalle oder der Garten des Kindergartens. In der Ecke
werden vier Eckhauschen gebildet, die der Sprachanimateur farbig markiert (z. B.
mit einem Tuch) In jedem Haus wird das Bild eines Verbs, welches geubt werden
soll, platziert (z. B. essen, trinken, schlafen, laufen).

~" Ablauf:
Der Sprachanimateur unterhalt sich mit den Kindern Uber das Fruhlingstauwetter, das gru-
ne Gras und uUber Hirten, die ihre Schafchen auf die Weide fuhren. Alle gemeinsam singen
das Lied Pdsla ovecky und tanzen zum Rhythmus:

Padsla ovecky v zeleném hdjecku,
pasla ovecky v Cerném lese.

Ja na ni: dupy, dupy, dup!

Ona zas: cupy, cupy, cup!
Houfem, ovecky, seberte se vsecky,
houfem, ovecky, seberte se!

Die Kinder bilden einen Kreis, fassen sich an den Handen und wiegen sich im Tanz. Bei
dupy, dupy, dup stampfen sie in die Mitte des Kreises, bei cupy, cupy, cup trippeln sie auf
Zehenspitzen zuruck auf ihre Platze im Kreis.

Dann werden die Kinder zu grasenden Schafchen und mit Erténen des Gléckchens ruft der
Sprachanimateur jedes Mal in eines der Hauschen: Ovecky, Cerveny domecek! (Schdfchen,
rotes Hduschen!) Dort sollen sie vorfiihren, was sie auf dem Bild sehen, z. B.: Alle Schafchen
trinken. - Pijeme, bééé. (Wir trinken, madh!)
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Hody, hody, doprovody

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, Einsatz von Gedichten, neuer Wortschatz.
(® Léange der Aktivitat: 20-30 Min.
< Material: Ostereier oder Eier (auch aus Plastik oder Schokolade), Bilder von Oster-

eiern, Weideruten zur Ansicht, eine echte Osterrute mit Bandern, Korb.

.-»Vorbereitung: Flechten oder Flechten lassen einer Osterrute aus Weidenruten.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur stellt den Kindern das Singen von Osterliedern mit der Osterrute als
Ostertradition vor. AnschlieBend fuhrt er den Kindern mit der Osterrute und dem Korb mit
Eiern vor, wie diese Ostertradition funktioniert:

Hody, hody, doprovody,
dejte vejce malovany,
neddte-li malovany,
dejte aspon bily,
slepicka vam snese jiny.

Dabei erklart er den Kindern, wie das traditionelle Ostersingen ablauft, Osterruten gebas-
telt und Ostereier bemalt werden. Zusammen versuchen alle den Liedtext zu wiederholen,
wobei der Sprachanimateur ihnen das Lied Ubersetzt und die Worter vejce (Eier), malovany
(bemalt), bily (weifs), slepicka (Hiihnchen) und pomldzka (Osterrute) beibringt.

Der Sprachanimateur sucht sich zwei Freiwillige (idealerweise einen Jungen und ein Mad-
chen, jedoch kénnen die Kinder die Rollen auch tauschen). Ein Kind bekommt ein Ei, das
andere eine Osterrute und einen Korb. Der Sprachanimateur bittet das Kind mit der Os-
terrute dem anderen Kind mit dieser ganz sanft auf den Po zu klopfen. Es ist wichtig, vorher
zu erklaren, dass es nicht darum geht, jemanden zu verletzen oder zu tadeln, sondern dass
das Klopfen Jugend, Kraft und Gesundheit bringt. Beim Klopfen sprechen alle Kinder den
oben aufgefuhrten Reim. Danach beschenkt das Madchen den Jungen (im Fall, dass die Rol-
len getauscht wurden, ist es umgekehrt) und legt ihm ein Ei in den Korb. Danach kommen
andere Kinder an die Reihe.

Osterrute aus Papier

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, kreatives Arbeiten, Wiederholung von Wortschatz.
O Léange der Aktivitat. 30 Min.
< Material: Eine echte Osterrute aus Weidenruten oder Bilder von Osterruten (z. B.

von Josef Lada) zur Ansicht, Vorlagen einer Osterrute, Buntstifte, griine oder gelbe
Vierecke, Krepppapier (rot, grun, gelb), Kleber.

-~ Vorbereitung: Flechten oder Flechten lassen einer Osterrute aus Weidenruten.

Zeichnen und Kopieren einer Osterrute als Vorlage fur die Kinder.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur erzahlt den Kindern, dass das Singen von Osterliedern mit einer Os-
terrute eine tschechische Tradition ist. Dabei erklart er, wie aufwendig es ist eine Osterrute
zu basteln und dass die Gruppe sich dies durch das Basteln einer Papierrute ein wenig
erleichtert. Die Kinder malen die Osterrute aus, schneiden sie aus und kleben sie senkrecht
auf ein Viereck. Dann schneiden sie sich immer einen Streifen von jeder Farbe des Krepp-
papiers ab, geben etwas Kleber in dessen Mitte und kleben die Kreppstreifen so auf die
Spitze der Osterrute, dass die Bander nach dem Trocknen frei flattern. Die Kinder kdnnen
auch noch Eier zusatzlich auf das Bild malen. Der Sprachanimateur begleitet das Basteln
mit Gesten und Kommentaren auf Tschechisch: Vymalujeme pomldazku. (Wir malen die Os-
terrute aus.) Strihdme Cervenou, zelenou... (Wir schneiden Rot, Griin...).

Walpurgisnacht

<> Ziele: Interkulturelles Lernen, Wiederholung von Wortschatz, Theaterpadagogik,
Bewegungsspiel.

(® Lange der Aktivitat: 60 Min.

< Material: Kostiime, Schminke, Ruten und Zweige, Séfte, Wasser, Krug, Becher, Mu-
sik:

-~ Vorbereitung: Bitten der Eltern, ein einfaches Kostim vorzubereiten (schwarze Klei-
dung). Sammeln von Ruten und Zweigen. Bendtigt wird ein Raum ohne Hindernisse.

~” Ablauf:
Im Kindergarten organisiert der Sprachainmateur die Zusammenkunft der Hexen. Dazu zie-
hen sich alle Ihre Kostime an, bemalen ihre Gesichter gruselig und zerzausen sich die Haare.
Der Sprachanimateur bereitet ein Hexengebrau aus verschiedenen Saften vor (dabei kdnnen
die Bezeichnungen von Obst und Farben wiederholt werden) und alle trinken davon.

Im Anschluss basteln sich alle Besen aus naturlichen Materialien und veranstalten einen Flug-
wettbewerb (im Kindergarten oder draul3en): In Gruppen zu dritt bis funft laufen die Kinder
einen kurzen Wettlauf mit dem Besen zwischen den Beinen. Zum Schluss wird noch zum
Lied aus dem Film Divka na kostéti (Das Mdadchen auf dem Besen) ein sogenannter Stopptanz
getanzt. Dazu macht der Sprachanimateur die Musik an, die Kinder tanzen zum Rhythmus
und bewegen sich durch den Raum. Nach einer Weile stoppt der Sprachanimateur die Musik,
woraufhin die Kinder ebenfalls anhalten und beispielsweise ihre Besen anfassen mussen.

Hexenverbrennung

> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, interkulturelles Lernen.
(® Lange der Aktivitat: 60 Min. + Beisammensein.

< Material: Geeignete Umgebung (Feuerstelle), Bratwurst fur jedes Kind, Senf, Brot,
weiteres Essen und Trinken, Teller, Servietten, Holz, Streichhdlzer, groRBe Grillspiel3e
u. A. (weitere Materialien nach Bedarf).

-.» Vorbereitung: Ideal ist es, auch die Eltern zu dieser Aktion einzuladen und sie zu bitten,
auch etwas zum Essen und Trinken sowie ggf. Instrumente mitzubringen.
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~” Ablauf:

Zu Hexen gehort das Feuer. Der Sprachanimateur bereitet mit den Kindern die Feuerstelle,
sowie die Grillspiel3e, Bratwurste und das Hexengebrau (siehe Aktivitat Walpurgisnacht)
vor. Dabei uben alle den bekannten Wortschatz. Die Anweisungen beim Grillen sagt der
Sprachanimateur auf Tschechisch. Ebenso werden Vokabeln im Zusammenhang mit Lager-
feuer eingebunden (z. B. Horko (heifs), ohen (Feuer), voda (Wasser), pozor! (Achtung!), opékani
(Grillen), Spekdcek (Bratwurst...)). Dazu spielt der Sprachanimateur auf der Gitarre oder an-
deren Instrumenten und alle singen Lieder auf Deutsch und Tschechisch.

Sommer

Schmetterling

<> Ziele: Einsatz von Gedichten, neuer Wortschatz, kreatives Arbeiten.
(® Léange der Aktivitat: 5 Min. + 10 Min. kreatives Arbeiten.
< Material: Weil3es und buntes Papier, Vorlagen, Schere, Buntstifte/Filzstifte.

-~ Vorbereitung: Um Zeit zu sparen, kdnnen bereits ausgeschnittene Blumen und
Schmetterlinge mitgebracht werden.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur schneidet gemeinsam mit den Kindern Schmetterlinge aus buntem
Papier sowie Blumen aus weil3em Papier (nach Vorlage) aus; die Kinder kénnen diese bunt
ausmalen. Jedes Kind bekommt einen Schmetterling oder eine Blume. Die Kinder mit ei-
ner Blume setzen sich im Schneidersitz hin und legen sich die Blume auf den Kopf. Alle
zusammen wiederholen das Gedicht und die Schmetterlinge vollziehen folgende Bewegun-
gen:

Maly motyl trepetdlek (In die Hocke gehen und mit den Fligeln schlagen.)
priletél k nam z velkych ddlek, (Mit der rechten Hand die Augen abschirmen und in die
Ferne, nach links und rechts, schauen.)

(Die Schmetterlinge suchen sich eine oder mehrere
Blumen aus.)

(Die Schmetterlinge setzen sich neben die Blumen und
legen die Hande unter dem Kopf zusammen, um Schlafen
anzudeuten.)

vybird si kyticku,

kam by sloZil hlavicku.

Danach tauschen die Kinder die Rollen und das Gedicht wird wiederholt.

Das Gedicht stammt aus dem
Buch Rozpustilé basnicky pro

malé détské rucicky von Romana

Suchd, siehe Literatur und Links.

Gemiusesalat

> Ziele: Neuer Wortschatz, kreatives Arbeiten.
O Lange der Aktivitat: 15 Min.

< Material: Verschiedene Gemiusesorten, Holzbrett, kleine Messer (mit stumpfer
Spitze), ggf. Besteckmesser, groBe Salatschissel, Kochl6ffel/Salatloffel, Gewdlrze.

~~2 Vorbereitung: Im Vorfeld kdnnen die Eltern darum gebeten werden, dass jedes
Kind etwas Gemuse mitbringt, evtl. aus dem eigenen Garten.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur stellt den Kindern alle fur den Salat mitgebrachten Gemusesorten
auf Tschechisch vor. Danach nennt er nach und nach die Gemusesorten, die die Kinder
schneiden und in die Schussel geben sollen. Nakrdjime okurku, rajcata, papriku... Salat
ochutime, zamichame a snime. Dobrou chut! (Wir schneiden die Gurke, Tomaten, Paprika... Wir
schmecken den Salat ab, mischen ihn und essen. Guten Appetit!)

Bunter Salat

<> Ziele: Wiederholung von Wortschatz.
O Lange der Aktivitat: 20 Min.

< Material: Flyer mit Lebensmitteln aus verschiedenen Supermaérkten, groRe Salat-
schussel, Kochloffel, ggf. Schirze.

-~ Vorbereitung: Der Sprachanimateur wahlt Bilder mit Obst oder Gemuse aus den
Flyern und schneidet sie so aus, dass auf deren Ruckseite z. B. ein Bild mit Fleisch,
Shampoo oder Toilettenpapier ist, ggf. sind zwei Bilder zusammenzukleben, damit
sie die erforderliche Vorder- und Ruckseite haben. Die Bilder kdnnen sich wieder-
holen; falls viele Kinder in der Gruppe sind, ist es sogar erforderlich, damit es nicht
zu viele Begriffe gibt.
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~” Ablauf:

Die Kinder sitzen in lockerer Atmosphare im Kreis. Der Sprachanimateur zieht eine Schurze
an, nimmt die Schussel mit Bildern in die Hand und legt vor jedem Kind ein Bild so auf den
Boden, dass entweder Obst oder Gemuse zu sehen ist. Wichtige Regel: Die Kinder durfen
das Bild nicht umdrehen! Dabei wiederholen alle gemeinsam Vokabeln zum Thema, geben
Obst oder GemUse in die Schiissel und bereiten den ,Salat” vor: Ddme do naseho saldtu me-
loun. (Wir geben eine Melone in den Salat.) Kdo md pomeranc? (Wer hat eine Orange?) Zamichd-
me. (Wir mischen.) Kdo chce ochutnat? (Wer méchte probieren?) Jak to chutnda? (Wie schmeckt
das?) Wenn alle Bilder in der Schussel sind, mischt der Sprachanimateur noch einmal gut
durch, dramatisiert etwas und beginnt, nach und nach die einzelnen Bilder mit der Rucksei-
te herauszuziehen und zieht dabei ein angeekeltes Gesicht, um zu zeigen dass ihm der
Salat Uberhaupt nicht schmeckt. Er hat namlich festgestellt, dass in ihm Fleisch, Shampoo
und sogar Toilettenpapier sind und fragt erstaunt: Kdo dal do toho saldtu to maso, ten sam-
pon...? (Wer hat Fleisch und Shampoo in den Salat getan...?) Noch immer zieht er Grimassen,
macht sich ein bisschen zum Clown und macht sich daruber lustig (auch Uber sich selbst).

Obstsalat

<D Ziele: Neuer Wortschatz, Bewegungsspiel.
(® Lange der Aktivitat: 10 Min.
< Material: Bilder von verschiedenen Obstsorten oder echtes Obst (max. 6 Sorten, da-

mit die Anzahl der Begriffe eingrenzt ist), Stuhle (einer weniger als Anzahl der Kinder).

-~ Vorbereitung: Bilden eines Stuhlkreises.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur macht die Kinder mit dem Wortschatz bekannt. Jedes Kind zieht oder
bekommt auf andere Weise ein Obst oder ein Bild. Die Kinder setzen sich in den Stuhlkreis,
eines bleibt in der Mitte stehen.

Damit die Aktivitdt
funktioniert, miissen immer
mehrere Kinder eine Obstsorte

reprdsentieren.

O

Das in der Mitte stehende Kind nennt ein Obst und die Kinder mit diesem Obst mussen so
schnell wie moéglich die Platze tauschen. Der Spieler in der Mitte versucht ebenfalls einen
freien Stuhl zu ergattern. Das Kind, das am Ende keinen Stuhl hat und in der Mitte des Krei-
ses steht darf die nachste Obstsorte verkunden.

Anstatt eines Obstbegriffs kann auch das Wort saldt gerufen werden. Dann mussen alle
Kinder auf einmal die Platze tauschen.

Variation:
Diese Aktivitat funktioniert auch mit anderen Wortern. Dies muss der Sprachanimateur
dann im Vorfeld vorbereiten.

Picknick

> Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Bewegungsspiel.
(® Lange der Aktivitat: Im Verlauf eines Vormittags.

<> Material: Decken, Picknickkorb, Lebensmittel und Getranke, Finger Food, ggf. Karten mit Bil-
dern zu Lebensmitteln, Papierteller, Becher, Holzbesteck, Luftballons zur Dekoration, Musik.

~-» Vorbereitung: Der Sprachanimateur informiert die Eltern zeitig genug im Vorfeld Gber
die Aktion, mit der Leitung der Einrichtung spricht er den Termin ab, im Idealfall nutzt er
den Garten, bei Regen die Turnhalle. Ebenso ist es nétig sich zu entscheiden, ob an dem
Picknick nur die Kinder aus der Sprachanimation teilnehmen, oder auch andere Kinder
des Kindergartens und die Eltern. In diesem Falle muss die Zubereitung der Snacks ge-
nauer geplant werden und es kdnnen auch weitere Personen eingebunden werden.

~” Ablauf:
Zur Wiederholung des Wortschatzes werden verschiedene Materialien genutzt (z. B. Karten mit
Bildern zu Lebensmitteln). Im Verlauf des Picknicks werden weitere Bewegungsspiele eingebun-
den. Der Sprachanimateur kann vor dieser Aktivitat auch ein kurzes Video Uber das vorbereiten,
was die Kinder wahrend des Jahres gelernt haben.

Achte auf herumfliegende
Insekten. Benutze Deckel fiir
die Becher.
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Im Sommer am Teich

3 Ziele: Wiederholung von Wortschatz, Einsatz von Buchern, Bewegungsspiel.
©) Lange der Aktivitat: 30-45 Min.

Material: Buch Krtek a potopa (siehe Literatur und Links) oder Audioaufnahme:
, Bilder vom kleinen Maulwurf und seinen Freunden, die von der
Menge der abgebildeten Tiere alle Zahlen von 1-10 darstellen Plakat eines Teiches.

Vorbereitung: Ausschneiden und Laminieren der Bilder, z. B. ein Maulwurf, zwei Has-

= chen, drei Mduschen, vier Frésche, finf Igel, ..., zehn Fische (fiir eine gréRere Gruppe von

Kindern ist es notig, eine grol3ere Menge von jeder Tierart vorzubereiten). Auf das Plakat
wird ein Teich mitsamt Umgebung (Schilf fur die Frosche, Wasser fur die Fische, ein Fluss-
chen fur den Igel auf seinem Boot, Maulwurfshtigel fur den Maulwurf, Feld mit Mohren
fur die Haschen, Raum fur die Mause, wenn es regnet) gemalt.

~” Ablauf:

Das Plakat wird ausgerollt, damit es alle Kinder sehen kdnnen. Die Tiere werden daneben aus-
gebreitet. Der Sprachanimateur verteilt die Tierkartchen an die Kinder, jedes Kind schaut sich
seines an und legt es danach sichtbar vor sich hin. Im Anschluss nennt der Sprachanimateur
den Kindern die Bezeichnungen der einzelnen Tiere (oder wiederholt diese mit ihnen) und
zusammen Uben sie, die fur die einzelnen Tiere typischen Bewegungen. Danach erzahlt oder
liest der Sprachanimateur den Kindern auf Tschechisch ein Marchen vor und zeigt den Kindern
hierbei das Bilderbuch. Diese Aktivitat kann auch als interaktives Marchen gestaltet werden
(siehe Block Q): Erklingen die Namen der Tiere, fuhren die Kinder, die das entsprechende Tier-
bild haben, die eingelbten Bewegungen vor.

Der Sprachanimateur erzeugt eine sommerliche Atmosphare am Teich, fuhrt eine kleine Mor-
gengymnastik durch, erteilt Anweisungen und fuhrt folgende Bewegungen vor, die die Kin-
der wiederholen: Zajicek skdce. (Der Hase springt.) (Die Kinder springen mit den Handen Gber
dem Kopf als Hasenohren.) Zdba skdce. (Der Frosch springt.) (Die Kinder springen aus der Hocke
hoch.) Mysko, pozor, prsi. (Méuschen, Achtung, es regnet.) (Die Kinder beeilen sich vor dem Regen
ins Versteck zu kommen, laufen auf Zehenspitzen und zeigen mit den Fingern, wie die Regen-
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tropfen fallen.) JeZzek pddluje. (Der Igel paddelt.) (Die Kinder sitzen im Schneidersitz und ahmen
das Paddeln nach.) Ryba plave. (Der Fisch schwimmt.,) (Die Kinder liegen auf dem Bauch und
machen Brustschwimmen.)

Nach der Morgengymnastik wiederholt der Sprachanimateur die Zahlen bis zehn und zeigt

S W dabei die Bilder. Die Kinder bekommen in Paaren oder Dreiergruppchen eine Aufgabenstel-
() 0 lung auf Tschechisch. Diese soll mit der richtigen Bewegung erganzt werden, z. B.: Ctyri jeZci

padluji. (Vier Igel paddeln.) Die Kinder wahlen die richtigen Figuren in der richtigen Anzahl aus
und setzten sie auf den richtigen Platz auf dem Plakat (Igel auf das Flisschen, Fische auf die

Die Kartchen kannst au auch far Wasseroberflache des Teiches, den kleinen Maulwurf auf den Maulwurfshigel...).

die Aktivitat Mischmasch (siehe
Block B) verwenden.

Der Maulwurf und die Melone

<> Ziele: Nonverbale Kommunikation, Wiederholung von Wortschatz.
(® Lange der Aktivitat: 10-20 Min.

< Material: Buch, groBe Melone, Messer, Teller fiir die zerteilte Melone und die Me-
lonenschale, Papierttcher.

~~> Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:

Der Sprachanimateur liest den Kindern die abschlielende Episode aus dem Buch Krtek a
paraplicko mit der Bezeichnung ,Der Maulwurf und die Melone” (siehe Literatur und Links)
vor. Die Kinder bringen sich aktiv ein und stellen die Vokabeln, welche sie schon kennen,
pantomimisch dar, wenn diese in der Geschichte auftauchen (z. B. meloun (Melone) - eine
Melone wird in die Luft gemalt, krtek (kleiner Maulwurf) - Nachahmen wie der Maulwurf in
der Erde grabt usw. Der Sprachanimateur bereitet fur die Kinder eine echte Melone als
gesunde und leckere Uberraschung und Belohnung fir die gute Mitarbeit bei der Sprach-
animation vor.
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Zwei Beispiele einer
Sprachanimation

In diesem Kapitel finden sich Beispiele fur zwei Sprachanimationen. Die
Durchfuhrung der Einheiten ist bis ins Detail und Schritt fr Schritt beschrieben,
so dass ersichtlich ist, in welcher Phase sich die Einheit befindet und wie die ein-
zelnen Aktivitaten aneinander gereiht werden kénnen. Die hier beschriebenen
Einheiten haben planmaRig eine Lange von 90 bzw. 60 Minuten. Die Beispiele
sind in einzelne grundlegende Bausteine aufgeteilt (d.h. Beginn, spielerisches
Wiederholen, neue Inputs und Abschluss), welche im Kapitel ,Sprachanimations-
einheiten” beschrieben sind. Mit diesen Beispielen soll gezeigt werden, wie eine
Sprachanimation aussehen und ablaufen kann. Beide Einheiten wurden bereits
erfolgreich mit Kindern umgesetzt und kénnen deshalb zum weiteren Einsatz
empfohlen werden. Allerdings ist es wichtig, die Sprachanimation der konkreten
Situation und der alltaglichen Praxis der betreffenden Einrichtung anzupassen.

Beispiel Sprachanimation
90 Minuten

Beginn
Insgesamt 10 Min.

Nach der Ankunft stellt sich der Sprachanimateur auf Deutsch vor: Ich bin... Ich bin aus Tschechi-
en. Wer weifs, wo Tschechien liegt? War jemand von euch schon einmal in Tschechien? Wohin fahrt
ihr sonst mit den Eltern in Urlaub? Die Vorstellung verlauft im Kreis in Form eines Interviews.

Der Sprachanimateur zeigt den Kindern eine Landkarte von Europa und danach eine von
Tschechien. Zusammen und mit Hilfe des Sprachanimateurs zeigen die Kinder, wohin sie in den
Urlaub fahren. Wahrscheinlich war schon ein groRer Teil von ihnen in Italien oder Osterreich.
Dabei kann aufgezeigt werden, dass Tschechien nur ein Sticken neben Deutschland liegt und
Italien dagegen ziemlich weit entfernt ist.

Beim Zeigen der Landkarte von Tschechien fragt der Sprachanimateur die Kinder, woran sie die
Form des Landes erinnert. Er wartet auf Vorschlage und reagiert darauf. Dann fragt er auf Deutsch:
Erinnert euch die Form vielleicht an einen Fisch? Wo lebt ein Fisch? Schauen wir uns gemeinsam einen
tschechischen Fluss an, z. B. die Elbe, weil diese auch nach Deutschland fliefst. Vielleicht paddeln wir
zusammen zu euch nach Hause!

Spielerisches Wiederholen + neue Inputs
Insgesamt 70 Min.

(10 Min.)

Alle sitzen im Kreis auf dem Boden und machen Paddelbewegungen. Der Sprachanimateur
kommentiert die Situation auf Tschechisch und zeigt dabei die einzelnen Bewegungen: Houpe-
me se sem a tam, pddlujeme a zdravime se ahoooj! (Wir schaukeln von hier nach dort, wir paddeln
und grifSen uns mit hallooo!)

Jeee, déti, vy uZ mluvite Cesky! (Woooow, Kinder, ihr sprecht ja schon Tschechisch!)

Siehe Aktivitat Paddel (Block D).

(15 Min.)

Die Kinder sitzen im Kreis. Der Sprachanimateur wirft den Kindern einen Luftballon zu und gruft sie
mit ahoj und ihrem Namen. Die Aktivitat beginnt mit dem Sprachanimateur, was bedeutet, dass er
den Ballon einem Kind zuspielt, es anspricht und dieses den Ballon wieder zu ihm zurtckspielt. Auf
diese Weise folgen mehrere Runden. Wenn alle Kinder begruf3t wurden, wird eine weitere Runde
gespielt, in der die Kinder sich den Ballon gegenseitig zuspielen und dabei entweder nur ahoj oder
ahoj und den Namen des Freundes im 5. Fall nennen.

Nach dem Prinzip der Aktivitat Volame/Wir rufen... (Block A).
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Vorstellung der Handpuppe

(20 Min.)

Der Sprachanimateur kommentiert auf Deutsch: Ich habe fiir euch, Kinder, eine Uberraschung. Wir
sind hier nicht alleine, wir haben einen Freund hier aus Tschechien, der gerade schldft. Kinder, los, lasst
ihn uns suchen!

Die Handpuppe wird im Vorfeld gut versteckt, damit die Kinder sie nicht entdecken, z. B. in einem
selbst mitgebrachten Kéfferchen oder einem Karton.

Der Sprachanimateur kommentiert auf Deutsch: Der Freund schldft irgendwo versteckt. Wollt ihr ihn
kennenlernen? Wir mdiissen ihn rufen, wenn wir ihn nicht finden kénnen. Dieser Freund versteht aber
kein Deutsch. Wir mussen einen Satz auf Tschechisch tben: Pojd’ sem! (Komm her)

Alle Uben gemeinsam: Pojd sem! Der Sprachanimateur ruft verschiedene Dinge und Personen zu
sich, die in der Nahe zu sehen sind (Spielzeug, Lehrerin usw.).

Siehe Aktivitat Pojd'sem/Komm her (Block D).

Wenn der Satz genug geubt wurde, rufen alle die Handpuppe. Diese klettert dann aus dem Kof-
ferchen und stellt sich den Kindern vor (in diesem Fall ist es der kleine Maulwurf).

Alle Kinder grufRen ihn. Dann wird der kleine Maulwurf im Kreis herumgegeben. Jedes Kind nimmt
den Maulwurf in die Hand, dieser grul3t mit Hilfe des Sprachanimateurs ahoj und das Kind wie-
derum grufRt den kleinen Maulwurf zuruck.

(5 Min.)

Der Sprachanimateur unterhalt sich mit den Kindern kurz Gber den kleinen Maulwurf und erzahlt
ihnen woher er kommt, wo er wohnt und was er macht. Dazu knien sich alle hin und graben wie
ein Maulwurf. Dabei wiederholen die Kinder das Wort krtek (Maulwurf). Schlie8lich zeigen sich alle
gegenseitig, wie grold der Maulwurfshugel ist, den jedes Kind gegraben hat.

Der Sprachanimateur kommentiert auf Deutsch: Soll der kleine Maulwurf den Sprachanimateur
auch ndchste Woche wieder mitbringen? Ja? Und wird sich der kleine Maulwurf daran erinnern, wie ihr
heifst? Wir missen uns Namensschilder basteln.

Es folgt kreatives Arbeiten.

(20 Min.)
Die Kinder bekommen eine Vorlage des kleinen Maulwurfs aus dickem Papier, welche sie ausma-
len. Danach wird diese gelocht und eine Schnur durch das Loch gezogen. Diese wird zu einer
Kette gebunden, so dass man sie sich um den Hals hangen kann. Jedes Kind unterschreibt auf
seinem Papier, ggf. schreibt der Sprachanimateur die Namen der Kinder. Die Namensschilder
werden fur die nachste Einheit im Kindergarten gelassen.

Abschluss

Insgesamt 10 Min.

Der Sprachanimateur ruft die Kinder mit Hilfe des Satzes Pojd’sem! und bedeutet ihnen einen Kreis
zu bilden.

Er fasst zusammen, woruber heute gesprochen und was gemacht wurde. Dabei erklart er, dass der
Grul3 ahoj auch zur Verabschiedung benutzt werden kann.

Er leitet ein Abschiedslied ein, z. B.: Dobry den, dobry den, na shledanou za tyden!
Siehe Aktivitat Dobry den, dobry den (Block A).

Mit dem Schrei ahoj! wird die Stunde beendet. Dazu strecken alle die Hande nach vorne in den Kreis,
schreien im Chor aaahoj und heben die Hande dabei nach oben.

Siehe Aktivitat Aaahoj (Block A).

Beispiel Sprachanimation
60 Minuten

Beginn
Insgesamt 5 Min.

(2 Min.)
Die Kinder sitzen im Stuhlkreis.

Der Sprachanimateur bietet den Kindern Orff Instrumente an und |asst sie selbst wahlen, wel-
che sie benutzen wollen.

Gemeinsam begruf3en sich alle mit Hilfe folgenden Liedes:
Dobré rano, dobré rdno,

dobry den, dobry den,

dobry, dobry, dobry,

dobry, dobry, dobry,

dobry den.

Siehe Aktivitdt Dobré rano (Block A).

(3 Min.)
Die Handpuppe Honza wird mit Hilfe eines impulsiven Kreises begrifit.

Immer derjenige, der Honza in der Hand halt, hat das Wort: Ahoj Honzo, jd jsem... Jak se mds?
(Hallo Honza, ich bin... Wie geht es dir?)

Die Kinder antworten mittels eines synchronen Kreises: Dobfe/Fajn. (Gut/Fein).
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Spielerisches Wiederholen
Insgesamt 20 Min.

(15 Min.)
Der Sprachanimateur fragt die Kinder auf Deutsch: Wisst ihr, was wir das letzte Mal gemacht haben?

Von den Kindern kommen Antworten, die kurz diskutiert werden.

Der Sprachanimateur sagt zu den Kindern: Weil Weihnachten ja jetzt schon vorbei ist, versucht
Honza zu erraten, was ihr vom Jesuskind bekommen habt.

Der Sprachanimateur sagt auf Tschechisch, was die Kinder bekommen haben kénnten. Er be-
nutzt Vokabeln, welche die Kinder schon aus vorhergehenden Sprachanimationseinheiten ken-
nen, auch falls diese als Geschenke nicht realistisch sind (z. B. Pes (Hund), kocka (Katze), viak
(Zug), panenka (Puppe) u. A.). Falls eines der Kinder ein solches Geschenk bekommen hat, mel-
det es sich.

Was die Kinder sonst noch bekommen haben, kdnnen sie in ihrer Muttersprache sagen. Falls sie die
tschechischen Worter fur ihre Geschenke nicht kennen, Ubersetzt der Sprachanimateur bzw. Honza.

(5 Min.)
Die Kinder sitzen schon langere Zeit auf dem Boden, deshalb leitet der Sprachanimateur jetzt
ein Bewegungsspiel an. Dazu wird folgendes Gedicht wiederholt und mit Bewegungen erganzt.

Stromecku vstdvej,
ovoce ddvej,

umyj se,

oblec se,

je Stédry den.

Siehe Aktivitat Baumchen, steh auf (Themen).

Neue Inputs
Insgesamt 30 Min.

(10 Min.)

Die Kinder sitzen im Kreis auf dem Boden. Der Sprachanimateur Iasst einen mit einem Tuch
bedeckten Topf herumgehen. Der Topf ist mit Schnee gefullt. Nach und nach greift jedes Kind
in den zugedeckten Topf und der Sprachanimateur wiederholt dabei auf Tschechisch das Wort
snih (Schnee). Zum Abschluss des impulsiven Kreises fragt der Sprachanimateur: Co je v hrnci?
(Was ist im Topf?) Im Idealfall antworten die Kinder Schnee oder snih. Das Wort wird mehrmals
gemeinsam auf Tschechisch wiederholt.

Der Sprachanimateur formt aus dem Schnee einen Schneeball und wiederholt mehrmals mit
den Kindern das Wort koule (Ball) und snéhova koule (Schneeball). Dann gibt er den Schneeball
wieder zuruck in den Topf und stellt den Topf auf die Heizung.

Es folgt kreatives Arbeiten.

(20 Min.)

Die Kinder fertigen sich einen ,Schneeball” aus zerknittertem weil3em Papier an. Jedes Kind
bekommt drei Bogen Papier zur Herstellung von drei Ballen. Wahrend dieser Tatigkeit geht
der Sprachanimateur zwischen den Kindern herum, hilft ihnen und wiederholt: To je koule. To
je snéhovd koule. (Das ist ein Ball. Das ist ein Schneeball.) Wenn alle Kinder fertig sind, folgt eine
Schneeballschlacht mit den gebastelten Ballen.

Nach einer gewissen Zeit ruft der Sprachanimateur auf Tschechisch koule sem! (Bélle hierher!).
Er bereitet einen Sack vor, in dem die Kinder die Balle sammeln. Danach nimmt sich jedes Kind
drei Balle (der Sprachanimateur wiederholt dabei stets tfi koule (drei Bdlle) und zeigt mit den
Fingern die Zahl drei).

Es folgt das Zusammenkleben eines Schneemanns aus Schneeballen, das Bemalen der ein-
zelnen Teile des Schneemanns und ggf. Ausmalen. Wahrend dieser Tatigkeit wiederholt der
Sprachanimateur stets die neuen Vokabeln und nutzt schon bekannte (z. B. stfihdme, lepime...
(wir schneiden, kleben...)).

Daraufhin schaut der Sprachanimateur mit den Kindern in den Topf, der mit Schnee gefullt ist
(bzw. mittlerweile mit Wasser). Er nutzt den Aha-Effekt und bringt den Kindern bei zu sagen: Kde
je? Kde je snih? - Fuc! (Wo ist er? Wo ist der Schnee? - Futsch!)

Siehe Aktivitat Schneeball (Themen).

Abschluss

Insgesamt 5 Min.

Die Kinder zeigen ihre Werke, d. h. die Schneemanner. Sie kdbnnen ihnen Namen geben. Sie ver-
abschieden sich von ihnen und auch von Honza: Aaahoj!

Siehe Aktivitat Aaahoj! (Block A).
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Evaluation

Die Bewertung der durchgefuhrten Sprachanimationseinheiten und der einzelnen
Aktivitaten ist ein wichtiger Bestandteil der Arbeit eines Sprachanimateurs. Das Ziel
der Evaluation ist die Verbesserung weiterer Sprachanimationseinheiten und ein
schnelleres Erreichen der gesteckten Ziele.

Bei der Bewertung ist es gut, im Hinterkopf zu haben, dass das, was bei einer Gruppe
funktioniert, nicht unbedingt bei einer anderen funktionieren muss. Das, was diese
Woche geklappt hat, kann in der nachsten Woche nicht mehr klappen. Jede Grup-
pe braucht einen individuellen Zugang und jede Sprachanimationseinheit erfordert
die Fahigkeit zur Improvisation. Eine nicht gelungene Einheit muss nicht unbedingt
bedeuten, dass der Sprachanimateur versagt hat. Wichtig ist es, nicht nur die schwa-
chen, sondern auch die starken Seiten der durchgefuhrten Einheit zu bewerten.

Jedem Sprachanimateur wird sicherlich ein anderer Weg zur Evaluation geeignet er-
scheinen und er wird seine eigene bevorzugte Weise haben, wie er die Evaluation
durchfuhrt.

Die Bewertung lasst sich auf zwei wesentliche Arten durchfuhren. Eine ist die Selbst-
reflexion, wenn der Sprachanimateur selbst subjektiv bewertet, wie ihm die Lei-
tung der Sprachanimation gelungen ist und wie er die Kinder motivieren konnte.
Die zweite Art ist das Gewinnen von Feedback direkt von den Kindern, wodurch das
Erreichen der gesteckten Ziele und der Verlauf der Einheit bewertet werden kénnen.
Es wird die begleitende Durchfuhrung beider Evaluationsarten wahrend der Einheiten
und die Berucksichtigung dieser Ergebnisse bei der Planung von weiteren Tatigkei-
ten empfohlen.

Untenstehend ist eine Liste mit mdglichen Fragen zur Selbstreflexion und auch
Beispiele von Aktivitaten zum Gewinnen von Feedback von den Kindern aufgefuhrt.

Beispielfragen zur Selbstreflexion

Was ist gelungen und warum?

Was ist nicht gelungen und warum?

Haben sich alle Kinder eingebracht?

Falls nicht, warum?

Kann ich etwas dafur tun, damit sich das andert?
Habe ich die gesteckten Ziele erreicht?

Wie haben die Kinder reagiert?

Was konnte ich machen, damit die Sprachanimation ggf.
noch besser ablauft?

Feedback von den Kindern

Das beste Feedback geben die Kinder selbst, meistens indirekt. Wer aufmerksam die unmit-
telbaren Reaktionen der Kinder beobachtet, bemerkt sofort, ob sie mit dem Verlauf zufrieden
sind oder nicht. Es gibt aber auch Aktivitaten, mit denen auch bei kleinen Kindern festgestellt
werden kann, was ihnen gefallen hat, was sie gelernt haben und an was sie sich erinnern. Die
Methode zur Evaluation sollte der Sprachanimateur dem Alter der Kinder anpassen.

Es funktioniert auch gut, wenn der Sprachanimateur die Kinder nach jeder Einheit fragt, wie
ihnen diese gefallen hat, welche Aktivitat ihnen am meisten gefallen hat, was ihnen gar nicht
gefallen hat und was sie ggf. gerne andern wurden. Das Feedback und die Antworten soll-
ten freiwillig kommen. Der Sprachanimateur unterstitzt die Kinder und motiviert sie zur Mei-
nungsaullerung. Er sollte abschatzen kdnnen, ob die Kinder sich schamen, ihre Meinung zu
sagen und ob sie sie sich von der Uberwiegenden Meinung unterscheidet. Im Fall, dass die
Kinder nicht direkt/laut ihre Meinung sagen mochten oder nacheinander die gleiche Meinung
wiederholen, lohnt es sich, eine der unten aufgefuhrten Aktivitaten einzusetzen.

155

Evaluation



Evaluation

156

Kreppband

(® Linge der Aktivitat: 10 Min. im Rahmen der Einleitung, 1 Min. im Rahmen eines
taglichen Rituals.

<> Material: Kreppband, laminierte groRe Bilder mit Smileys - einen lachenden und
einen unzufriedenen, beide jeweils auf einem A4 Blatt.

~~>Vorbereitung: Der Sprachanimateur klebt das Kreppband so auf den Boden, dass
es eine Linie bildet, auf einer Seite befestigt er den gro3en lachenden Smiley, auf
der anderen Seite den unzufriedenen Smiley.

~ Ablauf:
Die Kinder bewegen sich frei im Raum und der Sprachanimateur fragt sie in ihrer Mutter-
sprache zu den konkreten Tatigkeiten, die sie gemacht haben (z. B.: Hat euch das Mdrchen
gefallen, das wir gelesen haben?).

Der Sprachanimateur erklart den Kindern, dass sie sich, wenn ihnen die Aktivitat gefallen
hat, zum lachenden Smiley stellen sollen und wenn sie ihnen nicht gefallen hat zum trauri-
gen Smiley gehen sollen. Dabei sind auch Abstufungen zwischen beiden Smileys maoglich.
Ihre Entscheidung kénnen die Kinder mit bereits gelernten Ausdriicken kommentieren,
wie etwa prima oder super, wenn ihnen die Aktivitat gefallen hat, oder mit nic moc (eher
schlecht), wenn ihnen die Aktivitat nicht gefallen hat.

Pappteller

(® Lange der Aktivitat: 3-10 Min.
< Material: Pappteller, Filzstifte.

~—~»Vorbereitung: Wahrend einer der ersten Sprachanimationseinheiten bastelt der
Sprachanimateur mit den Kindern lachende und unzufriedene Gesichter - diese malen
sie auf die Pappteller. Jedes Kind hat beide Variationen des Gesichts zur Verfugung.

~” Ablauf:
Die Kinder sitzen im Kreis auf dem Boden und der Sprachanimateur fragt sie in ihrer Mutter-
sprache danach, wie ihnen die einzelnen Aktivitaten gefallen haben. Die Kinder heben je nach
ihrem Gefuhl den Teller mit dem entsprechenden Gesicht hoch. Da diese Aktivitat im Sitzen
stattfindet, kdnnen sich die Kinder besser konzentrieren und ihre Meinung besser ausdrucken.

Pilze

(® Lange der Aktivitat: 3-10 Min.
<& Material: Nicht notig.
~~>Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder stehen im Kreis. Bei der Frage, ob ihnen die Aktivitat gefallen hat, bleiben die Kinder,
welche mit ne (nein) antworten wurden, stehen und die, welche mit ano (ja) antworten wirden,
gehen in die Hocke. Die Regeln kdnnen auch umgekehrt werden (wem die Aktivitat nicht gefallen
hat, der geht in die Hocke). Der Sprachanimateur kann auch andere, neue Bewegungen wahlen.

Bei dieser Aktivitat kann auch Musik eingebunden werden. Dazu bewegen sich die Kinder zur
Musik und wenn diese stoppt, fragt der Sprachanimateur, wie ihnen die Aktivitat gefallen hat.
Daraufhin nehmen die Kinder die abgesprochenen Positionen ein und die Musik geht wieder
weiter.

Barometer

@® Lange der Aktivitit: 3-10 Min.
<> Material: Nicht nétig.
-~ Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Die Kinder stehen im Kreis. Die Bewertung erfolgt mit der Hand. Der Sprachanimateur erklart
ihnen, dass die Hand ganz oben (Uber dem Kopf) souhlasim (ich stimme zu) bedeutet, die Hand
ganz unten (am Boden) nesouhlasim (ich stimme nicht zu) bedeutet, wobei es mdglich ist, sich
meinungstechnisch zwischen den beiden Polen zu bewegen. Dann schliel3en die Kinder die Au-
gen, damit sie sich gegenseitig nicht beeinflussen und der Sprachanimateur fragt in der Mutter-
sprache der Kinder oder trifft ein paar Aussagen, auf die die Kinder reagieren sollen.

Es ist angebracht, mit allgemeinen Aussagen zu beginnen und dann konkreter zu fragen:
1. Heute hat es mir (nicht) gefallen.

2. Ich habe etwas Neues gelernt.

3. Ich freue mich auf das ndchste Mal.

4. Am meisten hat mir die Aktivitat XY gefallen.

5. ..

Zielscheibe

O Lange der Aktivitit: 3-10 Min.
< Material: GroBes Viereck (A3) mit aufgemalter Zielscheibe, ausreichend Filzstifte.

~~>Vorbereitung: Der Sprachanimateur hangt die Zielscheibe an einem gut erreichba-
ren Platz auf und verteilt Filzstifte an die Kinder.

~” Ablauf:
Die Kinder stehen im Kreis und der Sprachanimateur fragt sie, wie ihnen die konkrete Aktivitat gefallen
hat. Zusammen gehen die Kinder zur Zielscheibe und malen dort nach ihrem Empfinden bunte
Punkte hinein. Je ndher an der Mitte der Zielscheibe der Punkt liegt, umso gelungener ist die Aktivitat.

Der Sprachanimateur kann zu mehreren Aktivitaten fragen, wobei jede Aktivitat ihren eigenen Abschnitt
auf der Zielscheibe haben kann. Dieser kann zur besseren Orientierung z. B. farbig markiert sein.
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Das hat mir gefallen/hat mir nicht gefallen

(® Lange der Aktivitat: 3-10 Min.
< Material: Nicht nétig.

~~» Vorbereitung: Der Sprachanimateur Ubt mit den Kindern im Vorfeld Satze und
Wdrter in beiden Sprachen.

~” Ablauf:
Die Kinder stehen im Kreis und der Sprachanimateur fragt, wie ihnen die einzelnen Aktivita-
ten gefallen haben. Er ruft die Kinder auf Deutsch auf und nutzt dabei die tschechischen
Vokabeln libilo/nelibilo: Wem es gefallen hat, der ruft LIBILO! Wem es nicht gefallen hat, der ruft

NELIBILO!

Buntes Bewerten

(® Lénge der Aktivitat: 3-10 Min.

< Material: Doppelt so viele Papierkreise wie die Anzahl der Kinder in der Gruppe.
Die Kreise sollten zwei Farben haben, Griin und Rot. Ein Hut oder ein Glas.

~-» Vorbereitung: Nicht notig.

~” Ablauf:
Der Sprachanimateur erklart den Kindern die Bedeutung der Farben der Papierringe. Gruin
bedeutet: Die Aktivitat XY hat mir sehr gut gefallen. Rot: Die Aktivitdt XY hat mit nicht so gut
gefallen.

Alle Kinder bekommen vor Beginn der Bewertung einen Papierkreis in jeder Farbe. Je nach
ihrer Meinung zur jeweiligen Aktivitat werfen sie den betreffenden Kreis in den Hut. Den
zweiten Kreis geben sie dem Sprachanimateur. Danach prifen alle gemeinsam, welche
Farbe im Hut Uberwiegt.

Maske weitergeben

(® Lange der Aktivitat: 3-10 Min.
< Material: Nicht nétig.

> Vorbereitung: Diese Form der Evaluation kann gut nach einer Aktivitat erfolgen,
die im Kreis stattfindet und die in der Gruppe Widersprtche hervorgerufen hat.

~” Ablauf:

Die Kinder stehen in einem impulsiven Kreis. Der Sprachanimateur verdeckt sein Gesicht
mit den Handen. Er zieht eine beliebige, ausdrucksstarke Grimasse (z. B. Freude, Erstaunen
0. A.). Dann zeigt er sein Gesicht und die Grimasse den Kindern. Danach nimmt er die Han-
de wieder vors Gesicht, schaut wieder normal und zeigt sein Gesicht erneut.

Die imaginare Maske, die die Hande symbolisieren, gibt er dann an ein Kind weiter, das
neben ihm steht. Das Kind wiederholt auf die gleiche Weise (mit verdecktem und offenem
Gesicht) dieselbe Grimasse oder zieht eine neue Grimasse und gibt die Maske weiter. Die
Grimasse kann sich im Verlauf des Kreises andern und verschiedene Variationen und For-
men annehmen.

Wiederholen sich in der ersten Runde nur die gleichen Grimassen, ist es angebracht, in
einer weiteren Runde mit einer gegensatzlichen Emotion weiterzumachen. Erst wenn die
Kinder sich eingewdhnt haben und die Grimassen selbststandig andern, stellt der Sprach-
animateur Fragen zu den konkreten Aktivitaten.

In diese Aktivitat lasst sich auch eine sprachliche Komponente einbinden. Beim Ausdruck
einer konkreten Emotion/Grimasse, noch bevor die Maske weitergegeben wird, sagt der
Sprachanimateur auf Tschechisch, was gefuhlt wird und alle Kinder wiederholen es. Das
Kind zeigt z. B. eine Freude anzeigende Grimasse/Maske. Der Sprachanimateur sagt: Mdm
radost. (Ich freue mich.) Und alle Kinder wiederholen: Mdm radost. Weitere Beispiele: Jsem
smutny. (Ich bin traurig.) Divim se. (Ich bin erstaunt.) Jééé. (Juhuu.) In fortgeschrittenen Grup-
pen sagen die Kinder selbst, was sie fuhlen.

3 LR
Beginne mit einer freudi- -
gen Grimasse, da es eine positive
Y \

Emotion ist, die jeder versteht.

=
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Materialien und
Hilfsmittel

Zur Vorbereitung der Sprachanimation gehért auch die Uberlegung, welche Ma-
terialien, Hilfsmittel und Requisiten verwendet werden sollen. Vor der ersten
Sprachanimationseinheit spricht sich der Sprachanimateur am besten mit der
Leitung der Einrichtung ab und macht sich mit den Méglichkeiten des Material-
einsatzes vor Ort vertraut. Er fragt auch, je nach Situation, nach der Nutzung von
Technik oder Musikinstrumenten und macht sich im Voraus mit deren Funktio-
nen und Bedienung vertraut.

In jedem Fall ist es wichtig, sich nicht nur auf die Ausstattung und Bereitschaft der
Einrichtung zu verlassen sondern sich einen eigenen ,Sprachanimationskoffer”
zusammenzustellen, den man immer mitnimmt. In diesem sammelt der Sprach-
animateur Dinge, die er wiederholt einsetzt und mit denen er ggf. improvisie-
ren kann. Ein Hilfsmittel oder eine Requisite lasst sich immer zur Umsetzung von
mehreren Aktivitdten verwenden. Es ist sinnvoll, den Inhalt des Koffers von Zeit
zu Zeit zu kontrollieren, einige Requisiten und Hilfsmittel zu erganzen oder aus-
zusortieren. Bestandteile des Koffers kdnnen zum Beispiel sein:

+ Handpuppe, Pluschtier oder Marionette

* Buntes und weil3es Papier, Hefte, Kartchen

+ Vorlagen, Arbeitsblatter

* Flyer, Fotos, Zeitschriften, Postkarten, Bilder

* Landkarten, Flaggen

+ Kleber, Scheren, Schnur, Gummiband, Wascheklammern

* Buntstifte, Bleistifte, Filzstifte, Wasserfarben, Pinsel

« Aufkleber, Stempel

« Luftballons, Ball

« Tasche, Rucksack, Hut, Korb, Strumpf oder Kofferchen mit geheimen Gegen-
standen (Requisiten zur Veranschaulichung von Germanismen)

*  Bucher

+ Tablet oder Notebook, Lautsprecher, Abspielgerat, CD/DVD mit Musik oder
Filmen

* Fotoapparat

* Musikinstrumente, Glockchen

+ Belohnungen, (gesunde) Leckereien

+ Spiele: Memory, Bilderdomino, Spielwurfel, Figuren

* Verkleidungen, Masken, Mutzen, Tucher, Bander
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ANDRASOVA, Hana und Alena PODEPRELOVA. Na cesté za Cestinou: inspirativni
ndmeéty pro ucitele Cestiny jako ciziho jazyka. Prag: Klett, 2008.
ISBN 978-80-7397-004-8.

BONACKOVA, Radka, Ulrike FUGL und St&panka PODLESAKOVA. Deutsch-tsche-
chisches Worterbuch nicht nur fur Erzieher/-innen. Pilsen: Koordinierungszentrum
Deutsch-Tschechischer Jugendaustausch Tandem, Westbohmische Universitat
in Pilsen, 2014. ISBN 978-80-261-0373-8.

+ PDF Version auf Deutsch und Tschechisch:

BONACKOVA, Radka und Ulrike FUGL. Projekt jako stavebnice: Némecko a némci-
na pro déti od 3 do 8 let. Pilsen: Koordinierungszentrum Deutsch-Tschechischer
Jugendaustausch Tandem, Westbohmische Universitat in Pilsen, 2012. ISBN
9788-0-261-0142-0.

« PDF Version auf Tschechisch:

DAS Ei - Theaterpadagogisches Institut Bayern e.V.
«  Webseite auf Deutsch:
* Theaterpadagogik:

DOLEZ|, Linda (ed.). Zacindme ucit Cestinu pro déti-cizince - predskolni vék. PFirucka
pro lektorky a lektory. Prag: AUCCJ - Asociace ucitell Cestiny jako ciziho jazyka,
2015. ISBN 978-80-260-7506-6.

« PDF Version auf Tschechisch:

FELCMANOVA, Alena. Persona dolls: panenky s osobnosti: Jak rozvijet prosocidini
postoje déti. Prag: Clovék v tisni, 0.p.s., Vzdélavaci program Varianty, 2015. ISBN
978-80-87456-62-0.

* Elektronische Version auf Tschechisch:

FREI, Heidi. Jeux Dramatiques mit Kindern Band 2. Ausdrucksspiel aus dem
Erleben. 4. Auflage. Basel: Zytglogge Verlag, 2007. ISBN 978-3-7296-0341-7.

FUGL, Ulrike, Stefanie SCHUTZ und Eva DANIELOVA. UkéZu ti svij svét. Cesko-
-némecké jazykové a medidlni projekty pro déti od 3 do 8 let. Pilsen: Koordinie-
rungszentrum Deutsch-Tschechischer Jugendaustausch Tandem, Westbéhmis-
che Universitat in Pilsen, 2018. ISBN 978-3-9819456-2-1.

« PDF Version auf Deutsch und Tschechisch:

HOPPENSTEDT, Gila und Beate WIDLOK. Mit Sinnen experimentieren - Spra-
che begreifen. Friihes Fremdsprachenlernen mit dem CLIL-Ansatz. Einfihrung
und Praxisbeispiele. Munchen: Goethe-Institut e.V., 2011. Aktualisierte On-
line-Version 2014.

* PDF Version auf Deutsch:

Hurvinkovy cesty do pfirody. Reel Prague, Divadlo Spejbla a Hurvinka, Hochschule Zittau/
Gorlitz.

« Videos und Materialien auf Tschechisch:

« Videos und Materialien auf Deutsch:

KIKUS - metodika vyuky jinojazycnych déti

« Materialien auf Tschechisch. META, o.p.s. - Spolec¢nost pro pfilezitosti mladych mig-
rantQ:

« Materialien auf Deutsch. Zentrum fur kindliche Mehrsprachigkeit e. V..

KONIGSMARKOVA, Andrea (ed.). Jedna, dva - Tschechisch ist da!: Jedna, dva - Deutsch ist da!.
Westbdhmische Universitat in Pilsen, 2014. ISBN 978-80-261-0338-7.

LANGMAACK, Barbara und BRAUNE-KRICKAU, Michael. Wie die Gruppe laufen lernt. 8.,
vollstandig Uberarbeitete Auflage. Basel: Beltz-Verlag, 2010. ISBN 978-3-621-27679-5.

LINHARTOVA, Tereza und Barbora LOUDOVA STRALCZYNSKA. Déti s odlisnym mater-
skym jazykem v materskych Skoldch. Prag: META, o.p.s. - Spolecnost pro prilezitosti mla-
dych migrantd.

« PDF Version auf Tschechisch:

MILER, Zdenék. Der Maulwurf hilft der Maus. LeiV, 2003. ISBN 978-3896031259.
MILER, Zdenék. Krtek a potopa. 6. vydani. Prag: Knizni klub, 2016. ISBN 978-80-242-5276-6.

MILER, Zden&k und Hana DOSKOCILOVA. Der Maulwurf und der Regenschirm. LeiV, 2004.
ISBN 978-3896031778.

MILER, Zden&k und Hana DOSKOCILOVA. Krtek a paraplicko. 8. vyd., (4. samost.).
Prag: Albatros, 2014. ISBN 978-80-00-03630-4.

MORVAI, Edit und Bernadett VERESS. Deutsch mit Hans Hase - in Kindergarten und Vorschule.
Leitfaden. 3. Aufl. MUnchen: Goethe-Institut e.V., 2013. ISBN 978-3-939670-36-0.
* PDF Version auf Deutsch:

Norimberska doporuceni k ranému osvojovani ciziho jazyka: nové zpracovani. Redakce Beate
WIDLOK. Prag: Goethe Institut, 2010. ISBN 978-3-939670-38-4.

« PDF Version auf Tschechisch:

* Online Version auf Tschechisch:

* Online Version auf Deutsch:

RICHTER, Sandra. Frithpddagogische Konzepte praktisch umgesetzt: Vorurteilsbewusste Bildung
und Erziehung in der Kita: Ratgeber. Berlin: Cornelsen Verlag, 2017. ISBN 978-3589151929.

SUCHA, Romana. Versované rozcvicky pro kluky a holcicky. 2. vyd. lllustration Vendula HEGEROVA.
Prag: Portal, 2014. ISBN 978-80-262-0633-0.
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SUCHA, Romana. Rozpustilé basnicky pro malé détské rucicky. 2. vyd. lllustration Vendula
HEGEROVA. Prag: Portal, 2014. ISBN 978-80-262-0630-9.

SELLNER, Michael und Susanne ZUDA. Die Zauberbdume. Kouzelné stromy. Freyung: Edition
Lichtland, 2014. ISBN 978-3-942509-33-6.
VAUGELADE, Anais. Steinsuppe. 10. Aufl. Moritz Verlag, 2016. ISBN 978-3895651151.

VeCernicek. Ceské televize.
* Vides und Spiele auf Tschechisch:

Videa z projektu Sousedni svéty - Nachbarwelten. Koordinierungszentrum Deutsch-Ts-
chechischer Jugendaustausch Tandem, 2017-2018.

WAGNER, Petra (Hrsg.). Handbuch Kinderwelten: Vielfalt als Chance - Grundlagen einer
vorurteilsbewussten Bildung und Erziehung. 2. Auflage. Verlag Herder, 2008.
ISBN 978-3451321191.

WINTERBERG, Philipp. Bin ich klein? Jsem mald? CreateSpace Independent Publishing
Platform, 2014. ISBN 978-1495939754.
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Jarmila Althammer

Zur Sprachanimation bin ich Uber verschiedene Seminare und hauptsachlich dank
meiner Arbeit mit Kindern im Vorschulalter gelangt, in deren Rahmen ich in einigen
Kindergarten spielerische Tschechisch Einheiten gegeben habe. Mit der Sprachani-
mation beschaftige ich mich mehr als zehn Jahre.

An dieser Arbeit gefallt mir der Kontakt mit den Kindern, die Vielseitigkeit und der
Spal3. Mein Ziel ist es, meine gewonnenen Kenntnisse an andere weiterzugeben und
ihnen dadurch Arbeit zu ersparen. Mit Hilfe der Sprachanimation kann man Kommu-
nikationsbarrieren abbauen und gleichzeitig eine andere Kultur kennenlernen.

Karel Hajek

Ich arbeite bereits seit zehn Jahren als Theaterpadagoge (BuT) und funf Jahre
als Sprachanimateur im Rahmen von interkulturellen Austauschen von Kindern,
Jugendlichen und jungen Erwachsenen. Meine Lieblingsthemen fur diese Alters-
gruppen sind Marchengeschichten, historisch-politische Fragen, gegenwartige
Technologie sowie Medien und ihre soziokulturellen Auswirkungen. Gerne teile
ich im Rahmen von Workshops, Seminaren oder Publikationen zur Weiterbildung
von Padagogen in deutsch - und tschechischsprachigen Landern meine Erfah-
rungen aus dieser Arbeit, die fur mich eine Herzensangelegenheit ist.

Ich freue mich sehr, dass ich meinen Teil zur Entstehung dieser Publikation bei-
tragen konnte und hoffe, dass sie allen, die sie in ihrer Arbeit einsetzen, eine gute
Hilfe sein wird. Das, was Sie machen, hat Sinn - ich winsche viel Erfolg und Freu-
de an der Arbeit mit der anspruchsvollsten aber gleichzeitig auch dankbarsten
Zielgruppe!

Lucie Holeckova

Auf die Sprachanimation bin ich im Jahr 2009 gestol3en. Ich war absolut begeistert
und mir war klar, dass ich auch Sprachanimateurin werden wollte. Dies hat sich
im Jahr 2010 erfullt. Seit dieser Zeit habe ich viele Schulungen, Workshops und
Seminare absolviert und meine Fachkenntnisse erweitert sowie fur verschiedene
Projekte, Bereiche und Altersgruppen Sprachanimationen durchgefuhrt. Dank
meiner Erfahrungen Ubernehme ich auch ab und zu das Ausbilden von weiteren
Sprachanimateuren.

Eine Sprachanimation fur kleine Kinder habe ich zum ersten Mal fir meine Séhne
und ihre Mitschuler vorbereitet, als sie in der ersten Klasse waren. Die Anspruche
dieser Altersgruppe sind anders und die Sprachanimation hat dadurch ihre ei-
genen Anforderungen, die berucksichtigt werden mussen. Die Begeisterung und
Energie der Kinder sind aber unglaublich und das macht mir riesigen Spal3. Mate-
rialien und Unterlagen, die bei der Vorbereitung einer Sprachanimation fur kleine
Kinder helfen wurden, gibt es bislang nur wenige und deshalb war mir klar, dass
ich mich an dieser Publikation beteilige und meine Erfahrungen teile.

Allen, die bei ihrer Arbeit aus dieser Publikation schopfen kdnnen, drucke ich die
Daumen und wunsche viel Erfolg.

Pavlina Kellerova

Zur Sprachanimation hat mich ursprunglich meine damals zweijahrige Tochter gebracht, die
zweisprachig aufgewachsen ist sowie eine Gruppe von Vorschulkindern, fur die in unserer
Grenzregion (Vogtland/Westbéhmen) zunachst kein Sprachangebot zur Verfugung stand. Als
Sprachanimateurin arbeite ich bereits acht Jahre in Kindergarten und Grundschulen. Ich schat-
ze an der Sprachanimation die Vielfalt der spielerischen Methoden und dass man mit einfachen
Spielen das Interesse an Sprache und Nachbarland wecken kann. Als ich mit dieser Arbeit be-
gann, habe ich etwas Ahnliches wie ,Dé&tsky hezky ¢esky fiir Kinder” gesucht, was mir bei der
Sprachanimation behilflich sein kénnte. Gerne méchte ich allen, die mit der Sprachanimation
beginnen oder die Nachbarsprache in ihren Kindergarten einbinden mochten, erprobte Tipps
und Ratschlage aus der eigenen Praxis mitteilen.

Stépanka Podlesikova

Die Sprachanimation erlebe ich schon mehr als sechs Jahre im Rahmen meiner Tatigkeit im Ko-
ordinierungszentrum Deutsch-Tschechischer Jugendaustausch Tandem. Ich halte sie fur eine
tolle niedrigschwellige Methode zum Kennenlernen der Nachbarsprache sowie des ,Unbe-
kannten” oder der ,Unbekannten” ohne Uberfltssige Scheu. Durch das Teilen von Erfahrungen
in dieser Publikation trage ich gerne zur Verbreitung dieser Methode in der Arbeit mit kleinen
Kindern bei, da ich glaube, dass schon von klein auf die Mdéglichkeit des Kennenlernens ver-
schiedener Sprachen und Kulturen Offenheit und Toleranz fordert.

Lucie Tarabova

Sprachanimateurin wurde ich im Jahr 2009, als ich die Basisschulung fir Sprachanimateure ab-
solviert habe. Die Methode der Sprachanimation hat mich begeistert, da sie die Kenntnisse, die
ich wahrend meines Studiums an der padagogischen Fakultat erlangt habe, wunderbar erganzt
hat. Bis heute fasziniert es mich, wie Kinder und junge Menschen auf beiden Seiten der Gren-
ze wahrend der Sprachanimation ihre Hemmungen verlieren, ohne Angst miteinander kom-
munizieren und Kontakte knupfen. Schon oft habe ich mir gesagt, wie viel leichter mir selbst
das Fremdsprachenlernen gefallen ware, wenn ich die Sprachanimation bereits schon friher
gekannt hatte. Die Zielgruppe der Vorschulkinder habe ich in erster Linie dank meiner eigenen
Tochter kennengelernt, welche mich zu vorschulischen Projekten bei Tandem bewogen haben.
Da ich mich gut daran erinnere, wie unsicher ich mich bei den ersten Sprachanimationen in
Vorschuleinrichtungen gefuhlt habe, war ich mit Begeisterung bei der Vorbereitung dieser Ma-
terialien dabei, die ich mir zu Beginn selbst gerne gewilnscht hatte. Dank der Erfahrungen und
des Einsatzes der anderen Autoren war die Arbeit an dieser Publikation eine grol3e Freude und
Bereicherung und ich hoffe, dass die entstandene Handreichung ein weiterer Schritt auf dem
Weg einer guten deutsch-tschechischen Zusammenarbeit ist.

167

Autoren



ift:kéz/(y
CEXKY

1. Auflage



