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Tato publikace vznikla na zakladé projektu Jazykové kompetencni centrum
pro némcinu a Cestinu, ktery ma v ramci programu preshranicni spoluprace
Cil EUS Ceska republika - Svobodny stat Bavorsko 2014-2020 za kol odbouravat
jazykové bariéry jiz v utlém véku a podporovat ¢esko-némeckou spolupraci.

Koordinacni centra cesko-némeckych vymén mladeze Tandem zacala jiz pred
vice nez 20 lety pracovat po vzoru Némecko-francouzskeé agentury pro mladez
(Deutsch-Franzosisches Jugendwerk, DFJW) a Némecko-polské agentury pro
mladez (Deutsch-Polnisches Jugendwerk, DPJW) s metodou jazykové animace
a prizpUsobila ji Cesko-némeckému kontextu. V prabéhu doby jazykovou animaci
dale rozvijela a vyuZivala jak v Cesku, tak v Némecku k tomu, aby se déti, mladez
a mladi dospéli seznamili s jazykem sousedni zemé.

Metoda jazykové animace pomaha predevsim odbourat strach z ,ciziho” jazyka,
objevovat spolecné rysy a pouzivat jazyk v kazdodennich situacich, a to i s omezenymi
znalostmi. Cilové skupiny jsou pFi tom stejné rozmanité jako moznosti vyuZziti
této metody: NezaleZi na tom, zda ve Skolce, Skole, ¢i na letnich taborech,
v jednojazycnych, nebo smiSenych skupinach - jazykova animace diky svému
hravému charakteru a nenucené atmosfére, v niz probiha, podporuje nejen
osvojovani zakladl daného jazyka, ale také kontakt mezi Gcastniky. Za Gcelem
dalSiho rozvoje metody Cesko-némecké jazykové animace vyvinula Koordinacni
centra Tandem vzdélavaci systém pro jazykové animatory, ktery zajiStuje kvalitu
jazykovych animaci a kompetence stavaijicich i budoucich jazykovych animatord.

S ohledem na dosavadni spolupraci projektu s Koordinac¢nimi centry Tandem
se i u této publikace nabizelo, aby do ni vplynuly rozsahlé zkuSenosti partnerské
organizace. Proto se autorsky tym pracuijici na této publikaci skladal z certifikovanych
jazykovych animator( Tandemu, ktefi tuto metodu dlvérné znaji a jazykové
animace také pravidelné realizuji.



Projekt Jazykové kompetencni centrum pro némcinu a Cestinu je zvlastni svym zameérenim
na velmi mladou cilovou skupinu, tj. pfedskolni déti ve véku 3 azZ 6 let. Specificky je také
stanoveny Casovy rameg, tj. tficet animacnich jednotek po Sedesati ¢i devadesati minutach
béhem jednoho skolniho roku v jednom zafizeni. Pro jazykové animatory, ktefi byli nebo jsou
aktivni v materskych Skolach zapojenych do tohoto projektu, predstavuiji tato specifika nové
vyzvy. Tato publikace ma prFispét k tomu, aby tito jazykovi animatofi, ale i vSichni ostatni,
ktefi by chtéli zprostfedkovavat ceStinu v némeckojazycnych materskych Skolach, méli
po ruce pfirucku, podle niz se mohou orientovat. ,Détsky hezky Cesky fur Kinder” nabizi
jak metodické materialy, tak praktické tipy a konkrétni hry a aktivity. Jazykovy animator
je s touto priruckou schopen realizovat tficet na sebe navazujicich animacnich jednotek,
pribliZit détem jazyk a kulturu sousednizemé, a tak navic predchazet predsudkiim a vzbuzovat
zajem o sousedni zemi.

Chtéli bychom timto srde¢né podékovat Koordinacnim centrlim cesko-némeckych
vymeén mladeze Tandem, ktera nam dala k dispozici svou metodu cesko-némecké jazykove
animace, na jejimz zakladé jsme mohli tuto publikaci sestavit. Velké podékovani patfi také
PaedDr. Hané Andrasové, vedouci Katedry germanistiky Pedagogické fakulty JihoCeské
univerzity v Ceskych Budg&jovicich, kterd nas samotné i cely tym podpofila svymi metodo-
logickymi znalostmi.

A konecné velky dik patfi autorskému tymu, ktery ani po naroc¢nych diskuzich neztracel
motivaci a z jehoz bohatych zkuSenosti jsme mohli Cerpat.

Jsme presvédceni o tom, Ze prave v dobé rostoucich nacionalistickych tendenci v Evropé
je myslenka porozuméni mezi narody a dobrych sousedskych vztah mezi staty Evropské
unie naprosto zasadni. Z tohoto ddvodu mame radost z kazdé Skolky, ktera se rozhodne
podporovat jazyk sousedni zemé¢, a doufame, Ze tato prirucka bude vitanym pomocnikem
pro vSechny ty, kdo by nase nejmensi chtéli na této cesté doprovazet.

Donata Di Taranto a Silvia Hausler
projektovy tym Jazykového kompetencniho centra
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Tato prirucka vznikla jako metodicka podpora a inspirace pro jazykové animatory
realizujici Cesko-némecké jazykové animace v predskolnich zafizenich v Némecku.
Vychazi z pfedpokladu, Ze jazykovy animator bude jazykové animace realizovat
pravidelné po cely Skolni rok. Cilem publikace je nabidnout co nejpestrejsi
podklady jak pro toho, kdo se svou ¢innosti jako jazykovy animator v predskolnim
zarizeni teprve zacing, tak pro toho, kdo jiz zkuSenosti v praxi ma, ale hleda
novou inspiraci a napady. Konkrétné pracujeme s 30 animacnimi jednotkami
v rozsahu 60 nebo 90 minut. Aktivity jsou pfizplisobeny moZnostem predskolnich
zafizeni, vychazime z poctu 10-20 déti ve skupiné. Aktivity jsou prevazné voleny
pro déti ve véku 4 a7 6 let, Ize je ale pFizplsobit jak mladsim, tak starSim détem.

Pri zpracovani prirucky jsme vychazeli ze tfi principl popsanych v kapitole Zakladni
pilife prace v animacnich jednotkach. Definovali jsme specifika prace s détmi
v predskolnich zafizenich pfi vyuce jazyka a popsali metody, které jsou vyuzivany
v jednotlivych aktivitach (kap. Specifika prace s détmi v predskolnim zarizeni).

Bé&hem animacnich jednotek klade jazykovy animator ddraz na rozvijeni
komunikacnich schopnosti déti a vede je k tomu, aby si krok za krokem osvojovaly
jazyk sousedni zemé. Pro snazsi predstavu o tom, jak mize animacni jednotka
vypadat, naleznete v pfirucce obecny navrh struktury animacni jednotky
(kap. Animacni jednotka) a dva konkrétni priklady animacnich jednotek
(kap. Dva priklady animacnich jednotek).

Hlavni ¢ast pFirucky tvofi tzv. bloky A-E, které respektuji vychozi znalosti
déti a podporuji jejich jazykovy pokrok v ramci uvedenych 30 animacnich
jednotek. NezaleZi tedy na tom, v jaké ro¢ni dobé (zacatek Skolniho roku, zacatek
kalendarniho roku apod.) se s osvojovanim jazyka zacne. Princip je mozné
prizpUsobit kratSimu casovému obdobi, nezZ je jedna hodina tydné po cely
Skolni rok, kazdému bloku lIze tedy vénovat krat$i dobu nebo mtzeme zkratit
rozsah jedné jednotky, jak ukazuji pfiklady animacnich jednotek v samostatné
kapitole.

Kazdy blok sleduje urcité cile, kterych by déti mély po jeho realizaci dosahnout.
Popis jednotlivych blok( obsahuje metodicky Gvod (véetné cild) a sbirku aktivit.
V ramci kazdého bloku je doporuceno i penzum jednotek. Bloky po sobé nasleduji
tak, aby jednak respektovaly proces osvojovani jazyka (prvni seznameni, pasivni
porozumeni, aktivni pouzivani), jednak aby umoznily postupné budovani vztahu
k sousedni zemi a jeji kulture (prvni kontakt, poznavani, vylet a zhodnoceni).

Kapitola Témata nabizi aktivity vztahujici se ke konkrétnim obdobim roku,
at jsou to rocni obdobi, ¢i svatky, bez ohledu na jazykovou Uroven déti ¢i na délku
prace s nimi. Aktivity z této kapitoly vyuzivame ke zpestreni jednotek a k pfiblizeni
kultury sousedni zemé. Jazykovy animator mUZe tedy pro vystavbu planované
jednotky sahnout jak po aktivitach z konkrétniho bloku, tak po tematickych
aktivitach. V idealnim pripadé kombinuje oboji tak, aby détem nabidl jak podporu
pfi osvojovani jazyka, tak moznost seznamit se se sousedni zemi.



Ve vSech blocich Ize vyuZivat aktivity zndamé z predchozich blokd a rozSifovat je o dalsi
slovni zasobu nebo celé véty, respektive je zjednodusit, vyZaduje-li to uroven znalosti
déti. Pfipadné détem umoznime, aby prevzaly vétsi aktivitu pFi realizaci aktivity, pokud

Veskeré aktivity jsou popsany tak, aby je mohli pochopit a realizovat i ti, ktefi s jazykovou
animaci nemaji vétsi zkuSenosti. Pribéh kazdé animacni jednotky bude individualini,
proto je nutné pfistupovat k planovani i vlastni realizaci kreativné a s otevienosti. Popsané
aktivity nejsou Zzadné dogma, je mozné je libovolné ménit s ohledem na osobnost déti,
aktualni situaci, oekavani materské Skoly, stanovené cile apod., tak aby bylo dosazeno
toho nejlepsiho mozného vysledku.

V samostatné kapitole Evaluace jsou popsany aktivity, které je mozné vyuzit pro zpétnou
vazbu tykajici se animacni jednotky nebo konkrétni aktivity.

PFirucka obsahuje také kapitolu s doporuc¢enym materialem a seznam literatury.

V publikaci pouZivame
tzv. generické maskulinum,
coZ - mluvime-Ii napfiklad o tcastnicich
nebo jazykovych animatorech - pfedpoklada,
Ze mame na mysli jok muZe, tak Zeny
i vSechny ostatni. VCetné mé.
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Zakladni pilire prace
v animachich jednotkach

Cesko-némecka jazykova animace

Cesko-némecka jazykova animace je nekonvenéni a hrava metoda, kterd podnécuje
zdjem o jazyk, kulturu a lidi sousedni zemé. Zabavnym zplsobem se snazi
priblizit zaklady jazyka sousedni zemé nebo prohloubit jiz ziskané jazykové
znalosti a vzbudit zajem i o kulturu sousedni zemé.

Zakladnim prostfedkem jazykové animace je hra. Dale Cerpa z metod divadelni
a zazitkové pedagogiky a také vyuziva prvky teambuildingu. Pro dosazeni
pocitu Uspéchu Ucastnikl a jejich vétsi motivaci se ¢asto pouZivaji vyrazy a spojeni,
které jsou v obou jazycich podobné (tzv. germanismy nebo internacionalismy).

Cesko-n&meckou jazykovou animaci vyvinulo a dale metodicky rozviji Koordina¢ni
centrum Cesko-némeckych vymén mladeze Tandem. Od roku 2006 se tato
metoda vyuziva i v ramci pfedskolni oblasti.

Jazykova animace nabizi predskolnim zafizenim moznost, jak si jiZ malé déti
mohou pestrou formou osvojovat zaklady sousedniho jazyka. Vyuziti metody
jazykové animace v ramci predskolniho vzdélavani reflektuje specifika cilové
skupiny. Jazykovy animator prichazi do hodin - animacnich jednotek - s manaskem
Ci plySakem, hojné vyuziva hudby a hudebnich nastrojd a opakované zapojuje
rlizné druhy tvoreni. Aktivity jsou kratké, jednoduché a castéji se méni. VSechny
metody vyuzivané v ramci animacnich jednotek u predskolnich déti jsou podrobnéji
popsané dale.

Jazykovy animator se zapojuje do aktivit ,z oci do oci”, tj. na stejné urovni jako
déti. Pfedpokladame tedy, Ze jazykovy animator z této ,rovné” pozice vede
zbytek skupiny. Jeho zplsob prace vyZaduje tedy primarné respektujici
a partnersky pristup k détem, ktery je vyrazné odlisny od pfistupu frontalniho.

Interkulturni uceni

Soucasti aktivit jazykové animace je poznavani kultury sousedni zemg, jejich
zvykU a tradic. Ty mohou byt stejné jako nékteré kulturni zvyky a tradice, které
jiz déti znaji, nebo jim mohou byt alespor podobné; mohou se od nich ale také
odliSovat. Tim, Ze se déti setkaji na jedné strané s podobnosti a na strané druhé
s odliSnosti, se uci chapat, jak jsou rtizné kultury a Zivotni zvyklosti riznorodé,
vnimaji rozmanitost a uci se ji respektovat. DUleZit4 je pfi tom snaha o otevienost
a snaha o védomou praci s diverzitou (viz nize). V animacnich jednotkach
se snazime zasadit informace do kulturniho kontextu, ktery je détem blizky:
Pomoci fotek, videi, pisnicek, hracek, receptl na vareni apod. jim ukazujeme,



jak ziji déti v sousedni zemi, co rady délaji, jaké jsou jejich oblibené pohadky, co si rady
zpivaji nebo s ¢im si rady hraji atd. Idealni je samozFejmé primy kontakt, tj. navstéva

Voess

sousedni zemé a/nebo setkani s détmi, které v ni Ziji.

Védoma prace s diverzitou

Kazdy clovek, i ten maly, je jedinecnou, svébytnou osobnosti s urcitymi potfebami. Pri praci
s détmi se tuto individudIni rozmanitost (tj. diverzitu) snazime védomé respektovat. Mlze
se to projevit napfiklad v tempu ¢innosti nebo zplsobu uceni: Nékteré déti si novou latku
pamatuji rychleji, nékteré potrebuji castéji opakovat; nékteré maji radéji pohybové hry,
jiné si rady v klidu kresli; nékterym détem trva déle, nez se projevi a zacnou se v jazyce
sousedni zemeé vyjadrovat, zatimco jiné se s vami daji hned do Feci apod. Tato rozmanitost
se tyka i tzv. genderu: Néktefi kluci si radi hraji s panenkami, nékteré holcicky se béhem
hry budou chtit prevléct za hasice. Pro¢ ne? Nechme déti, aby se svobodné rozhodovaly
o své identité.

Béhem animacnich jednotek zprostfedkovavame détem vedle jazyka také kulturu sousedni
zemé. Nékdy to muZe byt zdrojem nedorozuméni. Snahou jazykového animatora by mélo
byt, aby u déti vzbudil zajem o kulturu sousedni zemé, ale zaroven jim zbytecné nepredaval
predsudky a stereotypy. To mUzZe byt nékdy obtizné, ale je dobré se o to opakované pokouset.
ZjednodusSeng lze Fict, Ze jazykovy animator neustale reviduje vlastni myslenky a slova,
vyhyba se generalizacim, soustredi se na detail a individualni pribéhy, snazi se o otevienost,
pochopeni a respekt. Napfiklad mdZeme namisto vypovédi typu: Vsichni Cesi jedi na Vdnoce
kapra. Co jedi Némci? pouZit nasleduijici: Hodné lidi v Cesku ji na Vdnoce kapra, je to tradice.
Ndm ale doma kapr nechutnd, jime radéji fizky. A co jite doma na Vdnoce vy? Tim jednak
mnohem pravdivéji vystihneme skutecnost a jednak ukazujeme détem rozmanitost
a davame jim prostor k sebe-vyjadreni.

Spolecnosti a kultury v jednotlivych statech nejsou homogenni, Ziji v nich lidé rdznych
narodnosti, ndzord a tradic. Stejné tak se v predskolnich zafizenich setkdame s détmi
rdzného plvodu. Proto je také pfihodn&jsi vyJadrovat se o lidech z Némecka a lidech z Ceska
nebo o tradicich v Némecku a tradicich v Cesku neZ o Cesich a Némcich nebo Ceskych a némeckych

tradIC/ch Nékterilidé puvodem z Turecka kter| Zijiv Nemecku nebo nekteri I|de puvodem

vvvvvv

zpusobem. A naopak nekter| lidé ceské nebo nemecke narodnosti je neslavi vubec.
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Specifika prace s detmi
v predskolnim zafFizeni

Béhem animacnich jednotek se v pfedskolnich zafizenich vétSinou setkavame
s détmi ve vékovém rozpéti od 3 do 6 let. Tato veékova skupina a prace s nima sva
specifika a i samotny rozptyl tfi let u tak malych déti ukazuje velké rozdily
ve schopnostech a dovednostech.

re

PFi pfipravé animacni jednotky je tedy nutné zohlednit, zda bude jazykovy
animator pracovat s tfiletymi détmi, nebo predskolaky, nebo zda bude mit
dokonce na starosti skupinku, kde budou zastoupeny déti v celé vekove Skale.

im zarizeni

Ve

Rozmysli si,
kdo jsou ti, s nimiZ pracujes,
a co vsechno uz umi.

Specifika prace s détmi v predskoln

12



Vlyzvou pro jazykové animatory mUze byt, Ze déti v predskolnich zafizenich prevazné
neovladaji cteni ani psani. Z toho vyplyva, Ze slovicka a véty si déti fixuji zejména poslechem.
Zvykame tedy déti na novy jazyk postupné, nové basnicky a pisnicky casto opakujeme, a to
i v nékolika navazujicich animacnich jednotkach. Slovni zasobu rozsifujeme pomalu a déti
postupné vedeme k aktivnimu zapojeni jazyka. Doporucujeme zavadét maximalné
4-5 novych pojmu za jednotku. V idealnim pripadé pouzivame slovicka v kontextu, vizualizujeme
je a propojujeme je s pohybem, abychom podpofili to, Ze si je déti zapamatuji. Cim vice
smysld se ndm podari zapojit a ¢im vice si déti budou zprostredkovavany jazyk spojovat
s pozitivnimi emocemi, tim snaze si jej budou pamatovat. Hlavnim cilem jazykového
animatora je nadchnout déti pro jazyk sousedni zemé¢; kazdé naucené a aktivné pouzivané
slovicko je jen bonusem.

Aktivni osvojovani jazyka, tj. mluveni, pfichazi u kazdého individualné. Do mluveni tedy
jazykovy animator déti nenuti, pouze jim v ramci aktivit nabizi prostor pro to, aby se
dobrovolné zapojily. Nékteré déti budou jisté aktivné komunikovat jiz béhem prvnich
animacnich jednotek, nékteré si mohou dat na ¢as a nékdo mdze mluveni Uplné odmitat.
| pasivni vnimani Fedi je ale velmi cenné a pozitivné ovliviiuje vztah k dalSim (zatim neznamym)
jazykam.

Aktivity pro tuto cilovou skupinu by mély byt nenarocné na pravidla, mély by se datlehce
pravidly ¢i vetSi mirou zapojeni cestiny. Méli bychom se ovSem pfipravit na to, Ze mensi déti
potrebuji Castéjsi zménu a neudrzi prilis dlouho pozornost. Proto vyuzivame rizné typy aktivit,
to znamena, Ze klidové aktivity s vétSim podilem soustfedéni proliname s aktivitami pohybovymi.
Nezapominame také zafazovat rizné druhy vytvarné cinnosti. Déti v materskych Skolach
maji tvoreni vétSinou ve velké oblibé&; navic se propojeni s interkulturnimi tématy a seznamovani
s realiemi sousedni zemé u této Cinnosti pfimo nabizeji.

Zakladem uspésné prace s touto cilovou skupinou je vytvoreni bezpecného prostredi.
Détem dame prostor, aby se seznamily s jazykovym animatorem, vytvofily si k nému
kladny vztah a divérovaly mu. Privétivy a otevieny pristup, pfiiemné vystupovani, soustiedéné
naslouchani, hravé metody a zabava pomahaji odbouravat mozné pocatecni nejistoty.

PFedskolni déti jsou se svymi schopnostmi a dovednostmi specifickou cilovou skupinou.
Dokazou dat okamzitou zpétnou vazbu, bezprostfednost a nadseni byvaji nakazlivé a odzbrojujici.
Nezapominejme vsak, Ze Ukolem jazykového animatora neni jen bavit, ale také prostfednictvim
kontaktu s jazykem a kulturou sousedni zemé rozSifovat détské obzory. Role jazykového
animatora spociva v tom, Ze déti Casto poprvé seznamuije s jinou kulturou nez tou, ktera je jim
vlastni, a pomaha jim utvaret vztah k uceni se dalSim jazyklm.
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Metody a principy prace
v animachnich jednotkach

NiZe nabizime souhrn metod a postup, které Ize v rdmci animacnich jednotek
doporucit pro seznamovani s jazykem a kulturou sousedni zemé u cilové
skupiny predskolnich déti.

Kazdy jazykovy animator ma individualni pristup a s nejvétsi pravdépodobnosti
si oblibi a bude vyuZivat jen nékteré z metod zde uvedenych, rlizné si je prizplsobi
nebo objevijiné. Je dobré sijednotlivé metody a pfistupy vyzkouset v praxi,
pripadné se o nich poradit se zkuSenéjSim pedagogem nebo animatorem.
Neexistuje metoda, ktera by sama o sobé fungovala za vSech okolnosti, a ani
nejde o to, ,délat vSe presné podle ndvodu”, duleZité je hledani cest k radosti
z poznavani pro vsechny zucastnéné.

Uvedené metody se zrcadli v aktivitach popsanych v blocich A-E a v kapitole
Témata a je dobré se s nimi seznamit, aby byly jednotlivé aktivity spravné
pochopeny a realizovany. Pfedpokladame, Ze Ctenar se s metodami seznami,
a proto je pri popisu aktivit dale jiz netematizujeme.

Prace s manaskem

PFi praci s predskolnimi détmi mohou jazykovému animatorovi vyznamné
pomoci manasek, plysak Ci loutka. VSichni pini roli malého pomocnika, ktery
détem pomaha mluvit jazykem sousedni zemé.

Dé&tem predstavime postavicku jako kamarada z Ceska, ktery by se s nimi
rad seznamil, ktery ale mluvi a rozumi pouze Cesky. Jazykovy animator
tak vytvofri situaci, v niz jsou déti ,nuceny” komunikovat v jazyce sousedni
zemé, chtéji-li se s novym kamaradem domluvit. Jazykovy animator, ktery
mluvi obéma jazyky a jehoz déti rychle ,prokouknou”, pak mize mluvit
i rodnym jazykem déti (napf. pri vysvétlovani her), s kamaradem ale vsichni
komunikuji jazykem sousedni zemé. Pfi zprostfedkovani jazyka sousedni
zemé muze tento maly pomocnik prevzit nékteré z UkolU, jako napr. vést
prvni dialogy s détmi, seznamovat je s novou slovni zasobou, poskytnout
pomoc Ci zopakovat jiz Frecené.

Mnohdy také komunikace s détmi prostfednictvim této postavicky probiha
jednoduseji - umi vyslechnout a podpofit, chlacholit, motivovat, mize déti
vyzvat, aby se zapojily do hry apod.

Postavicku volime dle svého vkusu. DUlezZité je, aby nam byla sympaticka,
dovedli jsme se s ni ztotoznit a abychom ji dokazali presvédcivé a hravée
vdechnout Zivot. MGZe to byt postavicka ¢i figurka dobfe zndméa v Cesku
(Krtek, Hurvinek, Cipisek apod.), ale i jinak zajimava, originalni postava, které
dame vhodné jméno spolecné s détmi. Méla by mit mensi rozméry a byt
dobre ovladatelna jednou rukou, abychom druhou rukou mohli volné manipulovat



s predmeéty, drzet se za ruce v krouzku apod. Mluvi-li postavicka k détem, méla by k nim
smeérovat oblicejem. Manasek s pohyblivymi Usty vice pouta pozornost. At uz pouzijeme
jakoukoliv postavicku, méla by mit svUj charakter i vlastni hlasek - nékdy miZze byt zvédavy,
jindy troSku drzy, nebo naopak hodné snazivy, obcas neSikovny ¢i to mlze byt rozumbrada,
ktery néco déla rad a néco zase nerad. | postavicka mize mit Spatnou naladu, kterou ji
s détmi spolecné vylepsite.

VyuZiti nonverbalni komunikace

Déti v této cilové skupiné zatim ovladaji ¢teni a psani jenom v omezené mire. Proto je vhodné,
kdyz zavadéni, upevnovani a aktivni pouzivani slovni zasoby doprovazime nonverbalni
komunikaci. MUZeme vyuZivat systém obrazkd, gest a dalSich mnemotechnickych pomUcek,
které détem pomahaji zapamatovat si slovicka. U mnoha aktivit se jedna o opakuijici se ¢innosti,
které mzeme doprovazet pohybem, mimikou i gesty (napf. stfihdme, déldme krouZek, myjeme
si ruce). Stejné tak lze pouZit gesta pfi pojmenovavani véci (napf. ndzky, Cepice, cdp).
Skvéle funguiji ve spojeni s pisnickou, basni¢kou nebo pohadkou. Cim &ast&ji doprovazime
pojmy na zacatku nonverbalni komunikaci, tim rychleji se détem ulozi do paméti a posléze
staci dané slovo jen vyslovit a déti mu porozumi i bez doprovodného pohybu.

Vice k nonverbdlni komunikaci
se dozvis i v metodach
Tvoreni, Prace s basnickou
a Prdce s pribéhem.
Nezapomen se na né podivat.

Chceme-li tento pfistup pouZzivat, je dobré pracovat systematicky
a pravidelné opakovat pohyby, gesta Ci obrazky pri vyskytu
daného slova, az se stanou jeho neodmyslitelnou soucasti,
diky niZ si jej déti mohou vybavit.
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Pasivni a aktivni pouzivani jazyka

Na cesté k efektivni komunikaci v jakémkoliv jazyce je prvnim kriickem poslech. Poslouchat
mluvené slovo je zasadni pro dalSi rozvoj feCovych dovednosti. Jazykovy animator dba
pfi mluveni na spravnou vyslovnost a pfizvuk. Nebojime se vyuZivat rGzné technické
pomuUcky (nahravky, filmy, pisnicky apod.).

Ukazuje-li jazykovy animator pfi mluveni détem to, o Cem mluvi, tj. vyuziva-li predméty,
gesta Ci pohyby a nechava-li tak déti emocné prozit to, co se za slovy skryva, porozumeji
déti vyznamu slova automaticky. Pokud porozuméni nenastane, prelozi détem vyrazy
do jejich matefského jazyka. U poslechu a porozumeéni mluvime o tzv. pasivnim pouzivani
jazyka.

Po poslechu a porozuméni nasleduje reprodukce a opakovani vyrazd détmi. Opakovani
a mluveni je vyjadfenim vrozené touhy ditéte samostatné komunikovat. Opakovani
je pfi ufeni ciziho jazyka nezbytné. Ve fazi, kdy déti jednotliva slova a slovni spojeni
samy opakuji, hovofime o aktivnim pouZivani jazyka. Abychom aktivni pouzivani jazyka
podpofili, mdZzeme déti motivovat napf. ukazovanim obrazku ¢i predmétd, kdy je déti
samy i spole¢né s jazykovym animatorem pojmenovavaji v cizi Feci.

PFi uvadéni jednotlivych aktivit je dobré mit na paméti jednoduchy systém pro osvojovani

sousedniho jazyka: Nejdrive musi déti nova slova dobfe slySet, poté jim musi porozumét
a nakonec musi byt schopny nova slova samostatné opakovat.

Tvoreni

Do procesu seznamovani s jazykem a kulturou sousedni zemé Ize také zapoijit rlizné
tvorivé aktivity a vyrabéni, skvéle se hodi napr. pro praci s tématem svatka.

Dostatek prikladd najdes
v kapitole Témata.




Naroc¢nost aktivit vybirdme podle véku a schopnosti déti, podle ¢asu, ktery mdzeme
tvoreni vénovat, a podle materialu, ktery mame k dispozici ve Skolce, resp. ktery je nutno
predem obstarat. Zohlednime pri tom moZznosti tfidy, zamyslime se, ktery prostor je vyhrazen
pro vytvarné ¢innosti, jakym zpUsobem jej Ize vyuZivat a jak narocny bude posléze uklid.
VyZaduje zafizeni né&jaké specidlni zachadzeni s prostorem a vytvarnymi pomuUckami?
Maiji si déti ¢im chranit obleceni? Lze vyuzit napriklad interaktivni tabuli? MGZeme ve Skolce
prezentovat hotova dila?

PFi tvofeni zapojujeme nonverbalni komunikaci a vizualizaci. Nezapominame mluvit
v Cesting, sousedni jazyk by mél byt stale pritomny. Kazdou pouZitou véc nejen ukazeme,
ale i cesky okomentujeme.

Ukazeme niiZky, prsty

predvedeme niizky, Smik, Smik, Y
vyslovime slovo ntizky. Mimoto vedeme ﬁ
s détmi béZnou komunikaci
v Cestiné: Prosim, dékuji, ‘
ukaz, tady mas atd. \)

-/ Q . “ ‘ " rrr‘:q
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Pfed zacatkem tvoreni je vhodné mit k dispozici jeden hotovy exemplar dila, aby si déti
mohly udélat predstavu, jak mUZe konecny vytvor vypadat.

Prace s hudbou

Vyuziti hudby v seznamovani se s cizimi jazyky ma velky pedagogicky potencial. Déti
vnimaji melodii a rytmus jiz od utlého véku, proto je tfeba toho vyuzit a podporovat tuto
schopnost i pfi seznamovani s jazykem sousedni zemé. Pomoci hudby miZzeme procvicovat
intonaci, vyslovnost, rozsifovat slovni zasobu, ale také zapojit pohyb. Pisnicky déti motivuji,
aby se ucily jazyk sousedni zemé; diky melodii a doprovodnym pohyblm se jim snaze
vybavuje text. Integrace hudby do animacnich jednotek pfispiva k uvolnéni a k utvareni
klidné a pFijemné atmosféry; ma také kladny vliv na détskou predstavivost.
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Pisnicky volime podle témat, na néz se chceme zaméfit, idealni jsou jednodussi lidové
pisnicky nebo pisnicky specialné pro déti.

Pro uvedeni
pisnicky maZes zavést ritudl
a pred kaZdym zpivanim spolu
s mandskem zvolat: La, la, la, zpivdame.
Zpocldtku miZes doplnit prekladem do némciny:
Wir singen. Pfi tom pohybuj rukama jako dirigent.
V dalsich jednotkdch uZ zpivdni uvadéj
pouze v Cestiné, déti hned pochopi,
co budete spolecné délat.

Zarizeni byvaji vybavena rliznymi hudebnimi nastroji, které
mulzZeme vyuZzit, od zvukovych dfivek a trianglt (tzv. Orffovy
hudebni nastroje) aZ po klavir. V praxi ale mdZzeme snadno
vyuzit Orffovy metody i bez hudebnich nastrojU, jen za pomoci
tleskani, luskani, placani na stehna a dupani. Novému
slovicku tak ddme rytmus, mUzZeme jej zhudebnit tak,
Ze ho napriklad vytleskame nebo vydupame nebo jen rozpétim
rukou urcime, kolik slabik slovicko ma a jak je dlouhé. Triang|
¢i jiné hudebni nastroje mizeme vyuzit i pfi dalSich aktivitach,
napriklad pfi ¢teni pohadky v jazyce sousedni zemé nebo
pro vysvétleni organizacnich zaleZitosti a nastaveni pravidel ve skupiné: Cinknuti na triangl mtze
znamenat, Ze se posadime do kruhu, zachrasténi na tamburinu, Ze uklizime apod.

Pro reprodukci hudby Ize vedle hudebnich nastrojd a hlasu vyuzit také CD i video.

PFi praci s hudbou se pfimo nabizi pfiblizeni kultury a jazyka sousedni zemé& pomoci
tance a pohybu. PFi procvi¢ovani slovni zasoby mlizZeme v pisni¢ce dané slovo spojit
s pohybem nebo ho UpIné vynechat a pohybem jej nahradit (viz vyuZiti nonverbalni
komunikace).

Prace s basnickou, Fikankou, pisnickou

PFi popisu této metody budeme pro prehlednost textu popisovat praci s basnickou.
Veskeré zavéry Ize aplikovat i na praci s fikankou Ci pisnickou.

Melodicka stavba a rymy pomahaji béhem osvojovani jazyka snazSimu zapamatovani
slov, procvicovani vyslovnosti a vnimani rytmu jazyka. Pro déti je jednodussi zafixovat
si spravnou vyslovnost jednotlivych slov pomoci basnicky nez pfi jejich samostatném
predfikavani. Prace s basnickou slouzi ovSem nejen k trénovani spravné vyslovnosti,
ale i k rozsirfeni slovni zasoby, obohaceni tématu a pfiblizeni kultury sousedni zemé.



Po recitaci basnicky se mize jazykovy animator déti hned zeptat, o ¢em asi basnicka je.
Teprve pak jim basnicku doslovné preloZi a vysvétli jednotliva slovicka. Dava tak détem
prostor, aby vyuZily své dosavadni znalosti a pokusily se porozumét textu samy.

DalSi mozZnosti je bezprostfedné po recitaci seznamit déti s prekladem basnicky. Tento
postup je vhodnéjsi u zacatecnikl. U obou zpUlsobl se jazykovy animator po prekladu
a vysvétleni obsahu pokusi spolecné s détmi zarecitovat basnicku po ¢astech v ceském
jazyce.

Mozné je vyuZzit i pisnicky, které existuji v obou jazycich, napfiklad: Zajicek v své jamce | Haschen
in der Grube, Bratfe Kubo | Bruder Jakob atd. Déti znaji melodii, chapou obsah, a tak
snaze prejdeme od znameého k neznamému.

Cilem prace s basnickou by nemélo byt mechanické odrikavani basnicky, aniz by déti
veédely, o co v ni jde. Déti by mély byt schopny rozeznat jednotliva slova, porozumeét jim
a poté je pouziti v jiném kontextu.

Vyhodné je mit basnicku i vytvarné ztvarnénou, aby se détem obsah a slovicka lépe zafixovaly.
Basnicku je mozné doplnit o rytmizovani (tleskani, dupani, zvuky apod.) nebo ji propojit
s pohybem a gesty, které také napomanhaiji lepSimu zapamatovani jednotlivych slovicek textu.

Doporucujeme opakovat basnicky i v dalSich animacnich jednotkach. Pak jiz neni nutné
pracovat s prekladem.

Neni nutné vyuzivat texty pouze v plvodnim znéni. Je-li zvolena Fikanka moc komplikovana
nebo jsou neéktera slova téZce vyslovitelna ¢i zastarala, je mozné je zaménit za jina slova
dle predstavivosti jazykového animatora.

Ubezpec se, Ze si déti
stdle pamatuji obsah,
jinak jim basnicku
znovu prelozZ.
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Prace s pribéhem

Pribéhy nas provazeji od nepaméti, poskytuiji inspiraci, pouceni, zabavu a prostor pro fantazii
a déti prosté bavi. Pro praci s jazykem a kulturou sousedni zemé mUizZeme vyuZit zndmé
pribéhy a postavy z pohadek, knih a filmU pro déti nebo si vymyslet jakékoliv pFibéhy
vlastni (ve vhodném formatu a s obsahem relevantnim pro nasi cilovou skupinu).

Nabizeji se rzné formy zapojeni pribéhu ¢i jejich kombinace: S pribéhy miZeme pracovat
prostfednictvim Cetby (viz prace s knizkami), film0 (viz prace s kratkymi filmy), hudby
(viz prace s pisnickou), vypravéni (pficemz mUZe vypravét jazykovy animator nebo déti)
a nepreberného mnozstvi divadelnich postupt. Z nich vybirdme nasledujici:

« Interaktivni pohadka: Jazykovy animator predcita nebo vypravi (Castecné) v jazyce sousedni
zemé. Déti maji (po skupinach) rozdélené role a ve chvili, kdy slySi jméno své postavy,
predvedou patficné gesto, popfipadé jej doplni slovem. Podrobnéji viz aktivita Interaktivni
pohadka v bloku C.

« Koloto€ postav: Jazykovy animator sam ztvarnuje nékolik jednotlivych postav a preskakuje
z jedné role do druhé, viz napfriklad aktivita Kamenna polévka v bloku E.

« Scénka: Déti si rozdéli postavy a prehraji kratky pribéh, pfi tom idedlné zapojuji slovicka
a kratické véty v jazyce sousedni zemé.

« Pantomima: Déti i jazykovy animator predvadéji pribéh bez mluveni. Ostatni hadaji, o c¢em
pribéh je. Tuto formu mizeme vyuZit, pokud se déti v jazyce sousedni zemé zatim nevyjadruji
dobre.

« Ramcovy pribéh: VyuZijeme pribéh jako ramec propojujici vSechny animacni jednotky.
Postavicky jako Krtek, Mala Carodéjnice nebo skfitci pak déti provazeji po celé obdobi,
kdy se seznamuiji s jazykem sousedni zemé. Viz prace s manaskem.

Jednotlivé formy prace s pfibéhem se samoziejmé mohou prolinat. Jazykovy animator
napriklad pri ¢teni pohadky zaroven hraje/predvadi jednotlivé postavy. Kazdou z postav
zahraje trochu jinak (méni hlas, postoj, znazorfuje typické znaky postavy apod.). Cast
pohadky klasicky Cte (Cesky) a nékteré pasaze, v nichZ se odehrava hlavni drama, mize
hrat. Kombinaci divadla a Cteni déti snaze pochopi d€j a jednotlivé situace a zaroven si osvoji
zakladni slovicka ¢i fraze prirozenou formou.

S pribéhem Ize pracovat i pozd&ji, mizeme jej rozvijet a vracet se k nému i v ramci nékolika
animacnich jednotek. Prostfednictvim ridznych modifikaci na néj mdze byt navazano
mnoho aktivit. Napriklad predcitame dalSi casti pfibéhu, divame se na kratky film v jazyce
sousedni zemé, kreslime/vymalovavame/vyrabime postavicky, predméty a/nebo prostredi
z pfibéhu apod. S prezentaci vysledkl pocitame spiSe v ramci détské skupiny, ale po domluvé
muzeme vysledky ukazat i rodi¢im (napriklad ve formé divadelniho predstaveni). Détem
nechavame prostor pro fantazii, improvizaci a kreativitu v ramci pfribéhu i nad jeho
rdmec. MdZou si vymyslet/domyslet vlastni scénky, dialogy, konce pribéhd, prostredi,
postavy, rekvizity, kostymy, dalsi divadelni pomdcky apod. Jazyk sousedni zemé zapojujeme
pokud moZno vzdy, ale uvazlivé a v rlizné intenzité podle toho, v jaké mife ho déti ovladaji.
PFibéhy primo vybizeji k propojovani jazyka s gesty (viz vyuziti nonverbalni komunikace),
coz vyrazneé prispiva k pochopeni déje.



Praci s pfibéhem lze pojmout i sofistikovanéji: Jazykovy animator se mlze zamyslet, jak
napr. moralnich (existuje jasna hranice mezi dobrem a zlem?) ¢i socialnich (vztahy ve skupinég),
a nasledné muZze s détmi otevrit diskuzi, mozna necekané hlubokou.

Prace s knizkami

| kdyZ predskolni déti zatim neumé;ji ¢ist plynule, mdZzeme i tak pracovat s knizkami a rozvijet
jejich predctenarskou gramotnost a orientaci v kulture sousedni zemé. Idealni je vyuZit knihy
ilustrované a dvojjazy¢né nebo pribéhy, které existuji v obou jazykovych verzich. MZzeme
sdhnout po nékterych klasickych pohadkach, nap¥. Cervend Karkulka | Rotképpchen,
Jeni¢ek a Marenka | Hénsel und Gretel, Sipkovd RiiZenka | Dornréschen nebo Mald carodéjnice |
Die kleine Hexe, a pracovat s tim, Ze déti uz pohadku znaji. Nebo je miZeme sezndmit se zcela
novym pribéhem, jako je tomu v pfipadé dvojjazycné knihy Die Zauberbaume | Kouzelné
stromy.

o N !,
Dalsi tipy na dvojjazycnou ~ =
literaturu najdes v kapitole 4 s

Literatura a odkazy.

Pfed samotnym predcitanim uvedeme déti do d€je:
V materském jazyce spolecné mluvime o pribéhu,
postavach, prostredi, prohlédneme si obrazky v knize,
nechadme déti hadat. Sami se miZzeme prevléct za
jednu z postav, napfiklad vypravéce ¢i hlavni postavu
pfibéhu. Vyzveme déti, aby si sedly nebo lehly, jak
je jim pfijemné, a zaposlouchaly se do pribéhu.
Pfedcitani se snazime koncipovat tak, aby déti
bavilo, i kdyZ zatim neznaji vSechna slova z pfibéhu:
MUZeme jim napriklad predcitat stfidavé verzi . 1

v materském jazyce a jazyce sousedni zemé¢, Cetbu

Ize doprovazet promitanim obrazk( nebo zacneme

Ctenim v materském jazyce a postupné pridavame slova

v Cestiné ¢i si predcitani zahrajeme jako interaktivni

pohadku (viz blok C) v€etné rozdéleniroli a souvisejicich

atributd (prevleky, symboly, loutky apod.).
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Prace s kratkymi filmy

Film je vhodnym prostfedkem k seznameni se s jazykem a kulturou sousedni zemé.
Do animacnich jednotek vybirame vzdy kratsi filmy dlouhé maximalné 10 minut. Jednak
malé déti neudrzi dlouho pozornost, jednak s nimi chceme urceny ¢as animacni jednotky stravit
aktivnim zplsobem. Skvéle se pro promitani hodi napf. vecernicky, pisnicky, animované
pribéhy, videa, podle nichZz miZeme s détmi tancovat, nebo kratka videa znazornujici,
jak se déti seznamuiji s jazykem sousedni zemé, napf. v ramci projektu Sousedni svéty
- Nachbarwelten, viz Literatura a odkazy. Film vybirame v souladu s tématem dané animacni
jednotky, jako Uvod do tématu nebo k jeho rozsifeni.

Film Ize pustit ihned po pfivitani a pocatecnich ritualech. Poprvé jej pustime cely, bez
prerusovani a komentard, aby se déti mohly pIné soustfedit na dé&j. Po zhlédnuti filmu
se 0 ném s détmi bavime v materském jazyce: Co jste, déti, ve filmu vidély? Jaké tam byly
postavy? Co délaly? Co se stalo? Jak to skoncilo? Libil se vam film?

Poté pustime film podruhé, zastavujeme jednotlivé scény a spolecné s détmi je komentujeme.
Zapojujeme jazyk sousedni zemé, pouzivame kratké véticky a znama slova nebo slova,
ktera se prostrednictvim filmu chceme naucit. Zaméfujeme se na detaily, vyuzivame
vizualni stranky filmu k tomu, aby si déti pojmy Iépe zapamatovaly.

Tento proces podpofime navazujicimi aktivitami: Pro déti vytvorime pracovni listy k filmu;
spolecné vymalovavame/vystrihujeme/vyrabime postavicky nebo predmeéty z filmu;
s obrazky hrajeme rQizné hry, napr. pexeso; reprodukujeme filmovy pfibéh a hrajeme
(loutkové) minidivadlo; zpivame stejné pisnicky jako ve filmu apod.

Pokud se détem film libil, rady ho uvidi jesté nékolikrat. Mame-li ¢as, pustime jej jesté
jednou na zavér animacni jednotky. Praci s filmem a navazujici aktivity mdZzeme také
rozlozit do vice jednotek.

Pod souhrnnym nazvem
rozehrivaci aktivity rozumime

v této publikaci to, co jinde najdes

taky pod ndzvem warming-up,

icebreaker nebo energizer.

5




Rozehfivaci aktivity

RozehFivaci aktivity maji za ukol dostat ucastniky animacni jednotky do dobré nalady,
rozproudit je, navodit pratelskou atmosféru a odbourat pripadné prvotni obavy. Nekladou
si zadné dalsi specialni cile, zafazuji se na pocatek animacnich jednotek nebo tehdy,
kdyZ je nutné realizovat klidovou aktivitu po jiné, narocnéjsi cinnosti. Jedna se spise nez
o fyzicky odpocinek o odpocinek psychicky, nebot , rozehfivacky” byvaji aktivity pohyboveé,
Casto se pfi nich béha apod. Zakladem jsou jednoducha pravidla, dynamicky pribéh a akce.

Prace s prostorem

Jazykovy animator by mél prostor pfi své praci vyuzivat tak, aby podpofil realizaci zvolené
aktivity a napInéni cild animacni jednotky. ZpUsobd, jak pracovat s prostorem a v prostoru,
se nabizi nékolik. To, jaky prostor a zplsob prace s nim zvolime, zalezZi zpravidla na druhu
a cilech aktivity a na moznostech prostoru samotného. Néco jiného nam umoznuje
mala tfida vybavena nabytkem, néco jiného télocvi¢na nebo herna a néco jiného zase
zahrada nebo hristé.

Vyuziti prostor, které jsou v zafizeni k dispozici, hraje v ramci animacni jednotky velmi
ddleZitou a praktickou roli. Jazykovy animator by mél dobre znat prostorové usporadani
zarizeni a vyuzivat jeho moznosti k utvoreni vhodné atmosféry pro aktivity, hry, pohadky
Ci pfibéhy nebo demonstraci konkrétnich cinnosti (mUZe napfiklad vyuZit umyvarnu,
aby détem nazorné predved! ¢innost myti rukou apod.).

Pokud je prostor pro déti novy, je vhodné je s nim seznamit a stanovit pro pohyb v ném
jednoducha pravidla. NezZ se pustime do dalSich aktivit, pravidla s détmi vyzkouSime
a nechame je, aby si na né zvykly, eventualné je zménime, pokud skupiné nevyhovuiji.
Typickou Gvodni aktivitou k sezndmeni s prostorem je chlize - zplsob a rychlost pohybu
muazeme rlizné ménit. Lze napfiklad vyzkouset volny pohyb v prostoru, pohyb v kruhu,
tvorbu fad, obycejnou chlizi, béh i tanec. Déti sezndmime s pojmy, které budeme v aktivitach
vyuzivat a které odkazuji na pohyb a pozici ve vyhrazeném prostoru (napfiklad rohy,
cara, hledistg, jeviste). Jakmile jsou déti schopny pohybu po prostoru a chapou zakladni
pojmy, bude realizace aktivit a her jednodussi a prechody mezi nimi plynulejsi.

Zakladni vyuziti prostoru:

« Volny prostor: Vyklizeny, prazdny prostor vyuZzijeme napfiklad pro béhani nebo tanec.

« Kruhy: Intuitivni forma usporadani v prostoru, umocriuje pocit jednoty skupiny a rovnosti.
Tuto formu rozestaveni je vhodné zaradit v ramci ritualizace jednotlivych aktivit a v okamzicich,
kdy se u¢ime néco nového. Podle potfeby mizeme v kruhu sedét (na zemi/zidlich)
nebo stat, popf. se pohybovat. Je-li néjaka ¢innost v kruhu provadéna vsemi ucastniky
najednou (napfiklad vSichni najednou tleskaji, vSichni najednou predstavuji kocku apod.),
oznacujeme ji jako synchronni kruh. V pfipadé impulzniho kruhu se dokola posila tzv. impulz,
napr. pohyb, gesto nebo slovo; zpravidla jej vysila jako prvni jazykovy animator a déti
jej pak opakuji jedno po druhém.

- Rady vyuZijeme jak pro préci ve dvojicich, kdy déti stoji nebo sedi ve dvou Fadach
proti sobé, tak pro soutéz ve skupinkach, kdy si déti stojici ve dvou nebo vice fadach
predavaji impulzy (slova, doteky, pfedméty) a/nebo vybihaji a zaroven soutézi, ktera
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- Stanovisté: Pomoci (kreativné oznacenych) stanovist rozdélime prostor na dvé nebo
vice Casti (a tim i déti na dvé nebo vice mensich skupinek). Skupinky mohou pracovat
vice ¢i méné samostatné, rlizné se presouvat a misit v zavislosti na danych ukolech. Stanovisté
mohou tvofit poloviny prostoru rozdélené (pomysinou) ¢arou, rohy mistnosti apod.

« Jevisté a hledisté: Toto rozdélenijasné urcuje, kam se zaméruje pozornost, kdo bude
pozorovan a kdo bude pozorovatel, umoznuje vyzdvihnout ¢i potlacit ostatni aktivity a osoby
v prostoru, které predstavuji urcité role. Jevistém mdZe byt i stfed kruhu; ve volném prostoru
jej mUze prezentovat napriklad stupatko.

Technika progrese aktivit

Kazda aktivita, kterou v publikaci predstavujeme, ma svou zakladni verzi, ktera je popsana
v daném bloku. ProtoZe déti se k jiz zavedenym aktivitam rady vraci, je mozné aktivity
obménovat, resp. zvySovat jejich obtiZznost. U nékterych aktivit jsou formy progrese jiz
popsany, jinde si je mUZe jazykovy animator vymyslet sam.

h jednotkach

Ve

~

RUzné aktivity mivaji urcité spole¢né jmenovatele, a pokud se ndm podafri zavést a nacvicit
je jako ritual, uSetfime si v prlbéhu dalSich animacnich jednotek ¢as i energii.

ace v animachnic

Napriklad:
Rekne-li jazykovy animdtor Cesky:

Udélejte na zemi kruh, déti vi, Ze si maji
zout boty a sednout si v zadni ¢asti tfidy
na koberec do kruhu.

Ve
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NeZ u jednotlivych aktivit pFfistoupime k progresi, méli bychom védét, ze déti jsou jiz
dobre sezndmeny se zakladni verzi aktivity, Ze rozumi pravidlim a citi se v aktivité jisté.
Progrese nabizi obménu a aktivita se hned tak neomrzi. Tak mGzeme i jednoduché aktivity
z bloku A v obménéné verzi vhodné vyuzit i v pribéhu dalSich animacnich jednotek
nebo je upravit pro esko-némecké setkani.

24



Rozdélovani do skupinek

Pokud mame vice déti, neZ je pro zvolenou aktivitu vhodné, nebo z rliznych divodu
nechceme pracovat se vsemi détmi pohromadé, mizeme je rozdélit do nékolika mensich
skupinek.

Je-li na realizaci
aktivity potfeba néjaky
materidl, priprav si jej pro kaZdou
skupinku, aby mohly
hrat vsechny
najednou.

Skupinky mlzeme vytvofit riznymi zpusoby:

+ Jednoduchym rozpocitanim déti v jazyce sousedni zemé: Jedna, dva, tfi, jedna, dva,
tri... Déti maji za Ukol najit ostatni se stejnym cislem a vytvofrit skupinku.

« Losovanim obrazkd: Détem rozdame nebo je nechame vylosovat obrazky. Déti maji
za ukol najit ostatni se stejnym obrazkem / stejnou barvou a vytvorit tak skupinku.

« Pomoci kouzelné tasky: Déti vytahuji predméty z tasky se zavfenyma ocima, pak utvori
skupinky podle urcitych kritérii, napfiklad podle stejnych barev, tvar( ¢i materialu
nebo tematicky souvisejicich predmétd apod. (viz blok B).

* Pomoci sociometrie: Déti se sefadi napriklad podle velikosti nebo se rozdéli podle
zajm (viz blok B).

« Pomoci barevnych stuzek nebo lentilek: Déti tvofi skupinky podle vylosovanych barev;
pocet barev odpovida poctu skupin, které chceme vytvorit (viz blok E).

Skupinky se snaZ tvofit
ohleduplné, v duchu védomé
pradce s diverzitou. SnaZ se zabranit

/////

mezi détmi (napf. rodinny nebo socidlni
status, schopnosti i plvod).
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Pracovni listy

Pracovni listy napomahaji k zapamatovani a upevnéni slovni zasoby, umoznuji pfipomenuti
probraného tématu (doma ¢i v ramci animacni jednotky) a jsou uZite¢nou pomuckou
pro ziskani zpétné vazby z uplynulé animacni jednotky.

Pracovni listy kladou vétSi naroky na domaci pripravu jazykového animatora, ale na druhou
stranu jich Ize opakované vyuzit pfi dalSich pfileZitostech. Naro¢nost pracovnich listl
volime s ohledem na danou vékovou skupinu déti. U vékové smiSené skupiny mdzeme
pouzit odlisné pracovnilisty, ale se stejnym tématem. BEéhem animacni jednotky zohledriujeme
Cas potrebny pro pohodovou ¢innost s pracovnimi listy, podle narocnosti zadani 5 az 15 minut.

S ohledem na dovednosti déti v nasi cilové skupiné plnime pracovni listy spiSe obrazky
a ponechame v nich prostor pro kreativni cinnost (malovani, tvoreni apod.). Mohou se v nich
objevit i textové ¢asti ¢i notové zapisy, jsou-li urceny také rodicim a berou-li si je déti s sebou

domu.

Cestina a némcina se v zdpisu
jednotlivych hldsek lisi. Texty v jazyce
sousedni zemé proto dopln o intuitivni
transkripci (prepis slova z cestiny
do némciny, jak je slysis), aby rodice
Cetli a vyslovovali sprdavné neboli
~hezky Cesky” [hesski tschesski].




Maiji-li déti pracovni list pouZit ve formé& domaciho Ukolu, sdélime rodic¢dim, Ze je vhodné,
aby déti prinesly hotovy pracovni list zpét, ale Ze se nic nestane, kdyZ na to zapomenou.
VSechny domaci Ukoly s détmi jazykovy animator prohlédne a déti za jejich vypracovani
pochvali, mUZe pripadné ocenit snahu razitkem ¢i samolepkou. ,Zapomnétlivce” nijak
nekarame.

Vyplnéné pracovni listy je vZdy vhodné détem zakladat (do Sanon(, desek, osobnich
Suplikd, krabic apod.). Desky si déti mohou vyrobit nebo kreativné vyzdobit, aby si je poznaly
a mély k nim pozitivni vztah. V ramci zavérecnych animacnich jednotek (viz blok E) jim je jazykovy
animator mdze slavnostné predat.

Prace s rodici a jazykovy koutek

Mnozi rodice se zajimaji o to, jak probiha dopoledne ve Skolce, a chtéji také védet, co jejich
déti béhem animacnich jednotek délaji.

Doporucujeme dohodnout se s vedenim zafizeni, zda je mozné zfidit viditelny prostor
(napf. nasténku), kde bude jazykovy animator prezentovat obsah animacnich jednotek.
Animator mlzZe na nasténce zverejnit fotodokumentaci, vykresy déti, informace o tématech,
kterd s détmi probird, intuitivni prepis slovicek, slovnich obratd, pisnicek ¢i basnicek.
Tak se i rodice mohou seznamit s texty a dalSimi materialy a spolecné s détmi se treba
naucit basnicku v Cestiné. Konkrétni podobu nasténky mohou spoluurcovat i déti.

Pokud mame ve Skolce k dispozici vice prostoru, mizeme spolu s nasténkou vytvorit jazykovy
koutek, kam umistujeme vyrobky z animacnich jednotek, knizku, se kterou pracujeme,
nebo material, ktery jsme béhem animacni jednotky pouZili. Tento koutek by se mél nachazet
na misté viditelném a pristupném i rodicim. Zarover by nemél omezovat bézny provoz
Ci jen v takovém rozsahu, aby u néj bylo mozné stravit nerusené par okamzik( a nebyt
pfi tom prekazkou pro ostatni.

S vedenim zafizeni Ize také dohodnout pfilezitostné navstévy animacnich jednotek rodici.
Na Skodu jisté neni ani usporadani animacnijednotky pro rodice, viz blok E. Nezapominejme,
Ze rodi¢e mohou byt ndpomocni i pfi planovani ¢i organizaci vyletl do sousedni zemé.
Cim jasn&jsi a oteviengjsi vztah s rodi¢i se jazykovému animatorovi podafi nastavit, tim
jednoduseji se mu bude s rodici spolupracovat v prlibéhu animacnich jednotek.
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Animacni jednotka

Planovani animacni jednotky

UZ pfi planovani se jazykovy animator snazi promyslet navaznost mezi aktivitami
tak, aby byly naplnény vytyCené cile. Pfi planovani animacnich jednotek
navazuje jazykovy animator na znalosti a zkuSenosti, které jiz déti maji z jednotek
predchozich, a pfi volbé aktivit postupuje od znamého k neznamému. Pomoci
ritudll a opakovani navozuje jistotu a vytvari bezpecné prostredi. Zarazenim
novych impulz( a podnétd déti motivuje a vzbuzuje u nich zvédavost, ocekavani
a radost z poznavani. Vhodnym vybérem aktivit u déti podporuje samostatnost
a kreativitu, snazi se je povzbuzovat v realizaci jejich ndpadl a oceriuje
originalitu. Animacni jednotka by méla déti nejen bavit, idealné by je méla
i rozvijet.

PFi planovani je vhodné sepsat si pribéh animacni jednotky na papir, aby
jazykovy animator na prvni pohled vidél, jaké aktivity bude realizovat. Zamyslime
se nad délkou aktivit, jejich poradim vzhledem k navaznosti a nad potfebnym
materidlem. Nezapomindme na to, aby se prolinaly rizné typy aktivit, to pomUze
udrZet pozornost déti. Zohlednujeme, zda v dobé konani animacni jednotky
mohou byt déti jiz unavené, a zda tedy bude lepsi zaradit klidové aktivity, nebo
zda bude lepSi déti rozhybat, a naplanovat tak aktivity pro pobyt venku
apod. Samozrejmé se hodi mit v zaloze né&jaké dalsi aktivity (napr. rozehrivaci
hry), které lze vyuzit spontanné, napfiklad kdyz u déti upada pozornost,
nespolupracuji podle nasich predstav nebo zbude na zavér animacni jednotky
par minut volného casu. |

\ /

Uvidis, Ze si brzy vytvoris svij seznam
osvédcenych aktivit pro vsechny
tyto pripady.

Jiz pfi planovani animacni jednotky myslime na to, co vSe je potreba pro realizaci
aktivit pripravit. Pomucky a material (viz poloZka material u kazdé aktivity)
si pfipravime predem, napr. na hromadky podle jednotlivych aktivit, abychom
béhem animacni jednotky nemuseli nic zdlouhave hledat. Vedle obsahové
navaznosti aktivit zvazujeme i to, abychom v idealnim pfipadé eliminovali
presun nabytku (Zidli a stolk(l) a materialu z mista na misto. Pfesuny stoji
cas a vytvari chaos.



PFi planovani nezapomeneme zohlednit ¢as na prestavku. Prestavky zarfazujeme dle
potreby. PFi neklidu ¢i celkové nepozornosti déti mizeme vyuZzit kratkou prestavku k tomu,
aby se déti napily a my ziskali trochu Casu a dostali situaci pod kontrolu. Pfi animacni
jednotce o devadesati minutach se rozhodné vyplati udélat v plice prestavku, aby si déti
mohly dojit na zachod nebo se napit.

Jo, jo,
pldnovadni je dfina!

RozvrZeni animacni jednotky

NiZe uvadime Casové rozplanovani aktivit béhem animacnich
jednotek. Animacni jednotka by méla obsahovat nasleduijici ¢asti:
- zacatek,
- hravé opakovani,
« Nové inputy,
. Zaver.

Uvedené Casy jednotlivych ¢asti jsou pouze orientacni a slouzi predevsim k predstavé
o smysluplném ¢asovém rozloZeni jednotky. Kazdy jazykovy animator ma svdj styl prace.
To s sebou pFinasi i rizné doby trvani shodnych animacnich aktivit. Casem a s praxi
jisté kazdy zjisti, jestli se jeho ,rychlost” shoduje s uvedenymi ¢asy, a podle toho svUj
program modifikuje.

Casové rozplanovani animaéni jednotky (celkem 60 min.)

1. Zacatek: 5 min.
« Zaciname v kruhu (sedime, stojime); nasleduje pozdraveni - jazykovy animator zdravi
déti Cesky i némecky, pta se jich v materfském jazyce, jak se maji, a kratce vysvétli, co je
v planu (dva tfi body).
« Provedeme pozdravny ritual a/nebo si spolecné zazpivame pocatecni pisnicku (aktivity
viz blok A).

2. Hravé opakovani: 15 min.
- Kratce si s détmi povidame o tom, co jsme jiz délali, co si déti pamatuji (propojime
s tématy, ktera chceme opakovat nebo rozvijet).
« K opakovani vyuzivame znamé materialy a znamé aktivity (pohybové hry, fikanky,
pisni¢ky - vhodné jsou aktivity z blokl A a B), které pripadné lehce modifikujeme
(déti se rady vraceji ke znamym hram, které je bavily, pfinasi jim to pocit jistoty).
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Kratka prestavka: cca 5 min.
- Déti si mohou zajit na zachod nebo se napit. BEhem této doby mizZeme pfipravit dalsi
cast, umoznime détem, aby si vydechly a opét se zkoncentrovaly.

3. Nové inputy: 30 min.

« Zvolime zajimavy Uvod, ktery déti nadchne a uvede je do nového tématu (kratky pribéh,
legenda apod.). Mluvime v materském jazyce déti.

« Hravym zpUsobem zprostfedkujeme slovni zdsobu. MZeme vyuZit prikladové aktivity
z blokl A-E nebo z kapitoly Témata.

« Pro procviCovani vyuzivame pohybové aktivity, kreativni, hudebni a tvorivé aktivity
a zapojujeme rdzné smysly.

« Jazykové aktivity prokladame tvorenim, mdzeme pustit kratky film nebo détem precteme
pohadku k tématu.

4. Zavér: 5 min.
« Kratce shrneme to, co jsme béhem dané animacni jednotky délali.
« Spolecné formulujeme prani pro pfisti animacni jednotku.
« Rozdadme razitka, nalepky, vyrobky; vysledky tvoreni si déti miZou odnést domu
nebo zaloZit do desek.
« Rozlouc¢ime se zavérecnym ritualem.

V pripadé tvoreni je tfeba pocitat
s vétsim casovym rozsahem,
nékdy i delSim neZ 30 min.
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Hezky od zacatku

Blok A se zaméruje na prvni seznameni déti s novym jazykem, se stylem
prace v animacnich jednotkach a s jejich strukturou a dale na odbouravani
pripadnych obav z neznamého. Neznamym jsou v tomto kontextu novy jazyk,
kultura sousedni zemé&, nové cinnosti a v neposledni fadé i osoba jazykového
animatora. Cilem je vzbudit mezi détmi zajem o estinu a Cesko a motivovat
je k poznavani novych véci.

V tomto bloku se vénujeme aktivitam, které slouzi k tomu, aby se zavedly
a automatizovaly jednotlivé ritualy, jez budeme béhem animacnich jednotek
pravidelné pouzivat. Ritualizace pomUZe détem v lepsi orientaci ve strukture
jednotek. Cilem bloku je vytvofit s détmi spolecné ritualy, které je budou
provazet ve vSech animacnich jednotkach. Ritualy by mély navodit za€atek
a konec hodiny a také by mély pomoci hodinu strukturovat.

Dale se vénujeme prvnimu kontaktu s jazykem a vedeme déti k pripravé
na pravidelné setkavani s novym jazykem a postupné ziskavani interkulturnich
kompetenci.

Seznameni s ¢estinou probiha hravou formou, pozvolna a po malych kriccich.
Déti poslouchaiji, jak ceStina zni, a zkousSeji samy vyslovit prvni slova, ktera
opakuji s pomoci jazykového animatora. Blok se zaméruje na pasivni vnimani
jazyka.

Cile

* Seznameni s novym jazykem - CeStinou

* Prvni komunikace - pasivni osvojovani prvnich slov
« Zavedeni rituall

* Odbouravani ostychu a nejistoty

Délka bloku

* Navrhovana délka bloku ¢ini 5 animacnich jednotek.
* Blok je urcen pro zacatek cyklu animacnich jednotek.



Aktivity

Dobréeé rano...

<> Cile: Uvitaci ritual

® Délka aktivity: 10 min. v ramci zavadéni, 1 min. v ramci kazdodenniho ritualu
< Material: Neni potFeba.

-~ PFiprava:
Neni potfeba, popf. se seznamime s melodii pisné&, napf.

~” Prubéh:
Jazykovy animator seznami déti s textem pisné a spolecné pisen zpivaji na melodii
Bratre Kubo na zacatku kazdé jednotky. Lze obménit rliznymi pohyby, placdnim na stehna,
tleskanim, pouzitim rlznych hudebnich nastrojU.

Dobré rano, dobré rano,
dobry den, dobry den,
dobry, dobry, dobry,
dobry, dobry, dobry,
dobry den, dobry den!

Alternativni verze:

Jak se mate, jak se mate,
jak se mds, jak se mads,

ja se mam moc dobre,

ja se mam moc dobre,
madm se fajn, mam se fajn.
(Mozno opakovat.)

V dalsich jednotkach uz
mdiZes s détmi zpivat pouze v Cesting,

pripadné si zvolit svij postup. Jednotliva
slovicka objevuijici se v textu miiZes zndzornit
pomoci obrdzkdi v pracovnim listu
(k vymalovani).
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Na shledanou za tyden...
<> Cile: Zavére&ny ritudl, pohybové aktivita, odbouravani nejistoty
(® Délka aktivity: 10 min. v ramci zavadéni, 1 min. v rdmci kazdodenniho ritualu
< Material: Neni potfeba.
- PFiprava: Pfiprava textu a promysleni pohyb
~ Prabéh:
Dobry den, (uklon)
dobry den, (Uklon)
na shledanou za tyden / pristi den. (mavani)
Déti po Castech seznamime s textem v €estiné a s jednotlivymi pohyby. Zeptame se, zda

vi, 0 Cem se v pisnicce mluvi, spolecné si ji po kouskach prelozime. Poté si ji nékolikrat
po Castech prfezpivame. Zminime, Ze to bude naSe zavérecné rozlouceni.

Aaahoj
<> Cile: Zavéreeny ritudl, odbouravani nejistoty
® Délka aktivity: Do 1 min. v rdmci kazdodenniho ritualu
<> Material: Neni potFeba.
-~ PFiprava: Poprvé déti seznamime s rozloucenim ahoj, v ramci ritualu bez pfipravy.
~” Pribéh:
Déti se postavi do tésného kruhu, vSichni daji obé ruce doprostfed. Zacneme

pokrikem ,AAAAAAAAAAAAAAA”, na ,hoj” zvedneme ruce nad hlavu. DUleZité je kricet
co nejvice nahlas. :)

Pozdrav v kruhu

<> Cile: Seznamovaci aktivita, odbouravani nejistoty, uvitaci ritudl
® Délka aktivity: 3 min.

<& Material: Neni potfeba.

- PFiprava: Neni potfeba.



~ Prabéh:
Déti sedi v kruhu. Jazykovy animator pozdravi a pozdrav ,posle” s Usmévem po kruhu.
Déti pozdrav opakuji a posilaji pozdrav s usmévem dal. Kdyz dojde pozdrav zpatky
k jazykovému animatorovi, vymeéni Usmev za jiné gesto (napfiklad mrknuti oka) a posle
pozdrav znovu po kruhu. Déti se mohou zapojit a samy vymyslet gesta, ktera pak
posilaji dal.

Ahoj! Ja jsem...

<> Cile: Uvitaci ritual, odbouravani nejistoty

(® Délka aktivity: 10 min.

< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Pribéh:
Déti sedi v kruhu. Jazykovy animator pozdravi a predstavi se Cesky: Ahoj, jd jsem Lucka.
Pak pozdravi a predstavi se manasek: Ahoj, ja jsem Kukula. Pak si déti manaska v kruhu
podavaji, on se s kazdym zdravi a pfedstavuji se navzajem (Ahoj, jd jsem Kukula. -
Ahoj, ja jsem Hans.). To samé probéhne pfi odchodu jazykového animatora. Tento
pozdrav/ritual déti opakuji pfi kazdé hodiné.
Varianty:

PrlibéZné Ize pridavat rlizné pozdravy, napf. dobry den a na shledanou, spolu s vysvétlenim,
kdy je vhodné pozdrav pourzit.

Déti, déti, délame kolecko!
> Cile: Uvitaci ritudl, pohybova aktivita, prace s hudbou
(® Délka aktivity: 5 min.
< Materidl: Neni potFeba.
- PFiprava: Neni potreba.
~” Pribéh:
Jazykovy animator zacne zpivat, chodi v pomysiném kruhu a natahne ruce, aby se ho déti

mohly chytit. Déti se postupné pridavaiji. VSichni spolecné se chytneme za ruce a vytvofime
kruh, v kruhu se to¢ime a zpivame:
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Déti, déti, déldme kolecko,
déti, déti, délame kruh.

Melodii znds z pisnicky

Pani, damy, beseda zacing,
pani, damy, beseda je, kterou
se zahajuje tzv. Ceskd beseda.

Varianty:
Zrychlujeme. Zménime smér otaceni.

Udélame dva kruhy, jeden vnitfni a jeden '
vnéjsi, které se mohou otacet proti sobé.
Kolo, kolo mlynsky /&

<> Cile: Uvitaci nebo zavére&ny rituél, prace s hudbou, odbouravani nejistoty

® Délka aktivity: 5 min. nebo tak dlouho, dokud to déti bavi.
<> Material: Neni potFeba.
-~ PFiprava: Neni potfeba. Pro prvni vysvétleni Ize pripadné vyuZit video:
~” Pribéh:
Chytneme se s détmi za ruce, toc¢ime se v kruhu a zpivame:
Kolo, kolo mlynsky,
za Ctyri rynsky,
kolo se nam poldmalo,
mnoho skody nadélalo,

udélalo bac!

Na zavér vSichni spadneme na zem.



Varianty: Rozsifime o doplnujici ¢asti pisné a dalSi pohyby:
Vezmeme si hoblik, pilku, (klekneme si na zem a ,fezeme pilkou”)
zahrajem’ si jesté chvilku, (pohyb jeSté jednou zopakujeme)

aZ to kolo spravime, (zatukame si na koleno)
tdddkhle se zatoc¢ime! (zatoCime se)

Kdo jsi ty?

<> Cile: Seznamovaci aktivita

(® Délka aktivity: ZaleZi na velikosti skupiny.

< Materidl: Neni potFeba.

-~ PFiprava: Neni potreba, popf. se seznamime s melodii pisng,

napr.

~ Prabéh:
Na zacatek melodie pisnicky Bratfe Kubo zpivame a vytleskavame postupné v kruhu:
Ja jsem Jana, jd jsem Jana, kdo jsi ty, kdo jsi ty? ZaCina jazykovy animator a déti pokracuiji
jedno po druhém, napr. ve sméru hodinovych rucicek, nez se dostane na kazdé z nich.
Je dobré, kdyZ pri

ﬁ seznamovani s touto aktivitou

b ez,
e a dalsimi pisnickami/bdsnickami zpivas
'g (.\ ,5 nejprve s kaZdym ditétem 2vIit
o

I N

37

v 7

Hezky od zacatku



~ 7

Hezky od zacatku

38

Varianty:

« MuUZeme vyuzit mandaska/loutku: Jd jsem Krtek/Mdja, kdo jsi ty?

 Kdyz aktivitu provadime ponékolikaté a déti ji dobre znaji, miZeme je nechat,
aby si pro sebe samy vymyslely nova jména ci prezdivky.

« Aktivitu Ize také vyuzit pfi uceni pojmd, jako jsou zvifatka nebo ovoce. MlzZeme
napriklad rozdat karticky s obrazky a podle nich zpivat: Jd jsem hruska, ja jsem
hruska, kdo jsi ty?

Smaijliky

<> Cile: Uvitaci nebo zavére&ny ritual, nova slovni zdsoba
(® Délka aktivity: 5 az 30 min. (podle pFipravy smajlikd a velikosti skupiny)
< Material: Obrazky smajliki nebo papiry (s predlohou), fixy a nGzky

-~ PFiprava: Vyhledame, vytiskneme a zalaminujeme obrazky smaijlikd.

~” Pribéh:

PFi této aktivité vyuzivame obrazky smaijlik(. Bud miZeme mit zalaminované velké
smaijliky do skupiny, nebo ma kazdé dité svoje vlastni (mUZze si je namalovat/vymalovat/
vystrihnout apod.). Na otazku Jak se mas? ukazuji déti odpovidajiciho smajlika. Postupné
déti odpovidaji: Mdm se... a zaroven vétu dokoncuiji. PFfi tom zacneme nejprve se smaijliky
a odpovédmi dobre a Spatné. Nasledné muizeme rozSifovat o dalsi typy odpovédi:
Jde to, jsem vesely, nastvany, Stastny, neni mi dobre, je mi zima/teplo apod. Ve tfidé mdzeme
vyvésit tabulku smajlikl a pouZivat ji pro dalsi praci s emocemi, které se u nas nebo
u déti vyskytnou.

Varianty:
Kdyz se seznamime s novym spojenim, vyzkousime si s détmi dany stav napodobit,
napfiklad predvadime, Ze je nam zima (dame paze kolem téla, tfeseme se a drkotame

zuby). Pak dame détem za ukol, aby se pokusily v dané situaci/pozici vydrzet co nejdéle.
VétSinou to dlouho nevydrzi. Ale dobfe se pfi tom bavi. )

je to super!

> Cile: Zavérecny ritudl, odbouravani nejistoty
{® Délka aktivity: 3 min.

< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potreba.



~ Prubéh:
Déti stoji v kruhu. Na pokyn jazykového animatora udélaji vpravo v bok, zvednou pravou
ruku, poklepaji ditéti, které stoji pfed nimi, na rameno a pfi tom ho cesky chvali: super,
je to super, bylas super nebo jen super, skvélé, fajn, prima apod. Pak udélaji Celem vzad,
daji druhou ruku na rameno toho, kdo stoji pred nimi, a pochvali jej stejnym zptsobem.
Tento pozdrav/ritual déti opakuji na zavér kazdé jazykové animace.

Pro zacatek pojmy a pokyny
preklddej, v dalsich kolech nebo
pfi dalsi aktivité mluv pouze Cesky
a doplnuj slovo pohybem.

Varianty:
Zatneme s neutralnim super, po case mizeme pridat a vysvétlit jsi super, je to super, a sice
podle toho, jak budou déti aktivitu zvladat.

Volame...

<> Cile: Nova slovni zasoba, seznamovaci aktivita, uvitaci ritudl
(® Délka aktivity: 5 min.

< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potreba.

v 7

Hezky od zacatku



~ 7

Hezky od zacatku

40

~” Priibéh:
Déti stoji/sedi v kruhu. Nejprve jim poporadé predstavime 5. pad, a to dle jejich
jmen (Karel - Karle): Nejprve fekneme jméno ditéte v 1. a v 5. padé. Poté skupina zopakuje
formu 5. padu. Je mozné pouzit Cesky ekvivalent jmména nebo jeho zdrobnélinu. Jakmile
vSichni maji a idealné také znaji formu svého jména v 5. pad€, zacneme volat na dité
po nasi pravé/levé ruce:

Karle! (Vola ten, co je na fadé.)

... (Karel déla, Ze neslysi.)

Karle! (Vola cela skupina.)

Co? (Odpovi Karel.)

Nic. (Odpovi skupina.)

Karel je na radé a pokracuje podle vzoru. Takto se po kruhu postupné stfidame.
Varianty:

Aktivitu mUZeme obménit tak, Ze maji déti moznost volat na kohokoliv v kruhu a ten

je pak na fadé. Aby se neopakovala stale stejna jména, mohou si ti, co uz byli na rade,
napriklad sednout/stoupnout nebo si dat ruku na hlavu.

Ty! Ja? Ja jdu!

<> Cile: RozehFivaci aktivita, novéa slovni zadsoba

(® Délka aktivity: 15 min. napoprvé, pri dalSim opakovani 5 min.
<& Material: Neni potFeba.

-~ PFiprava: Neni potfeba.

To se vyslovuje skoro
jako némecké Ja, du!



~” Pribéh:

Déti stoji v kruhu. Jazykovy animator ukaze na jedno z nich a zvola ty/, vybrané dité
hraje udiveného a pta se: ja? Jazykovy animator odpovi: Jd jdu! A blizi se smérem k ditéti.
V tu chvili je na Fadé dané dité. Ukaze na nékoho dalSiho v kruhu a zvola ty! Osloveny
se opét zepta: ja? Dité, které na nej ukazalo, odpovi: Jd, jdu! A vyda se smérem k nému.
Jazykovy animator (ktery zacind) se presouva na misto prvniho vybraného ditéte, to se pak
pFesune na misto ditéte, na které samo ukazalo, a tak dale. Ukolem je pFesunout se na nové
misto (misto jiného ditéte) dfive, nez k mistu dojde dite&, jez presun vyvolalo. Cely
cyklus s vyvolavanim a presouvanim se opakuje, dokud to déti bavi.

Varianta:
Hru mGZeme zrychlit tak, Ze do kruhu vySleme dalsi impulz, nebo i dva, které se pak
odehravaji paralelng; zaleZi na poctu déti a dllezité je, abychom neztratili prehled.

Krouzek

<> Cile: Uvitaci ritudl, odbouravani nejistoty, prace s basnickou
@ Délka aktivity: 2 min.

< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prubéh:
Déti stoji na rGznych mistech v prostoru. Jazykovy animator rozprahne ruce a tim
neverbalné détem naznadi, Ze maji vytvorit krouzek. Pak se vSichni chytnou v krouzku
za ruce. Po utvoreni kruhu zacne jazykovy animator Cesky recitovat text rikanky:

Podej mi ruku svou, podej mi i druhou,
Jednou sem, jednou tam,
krouZek z toho udélam.

Pokud déti chtéji, mohou se k jazykovému animatorovi pfidat a recitovat s nim.
PFedpoklada se, Zze diky astému opakovani fikanky na zacatku vSech animacnich
jednotek budou casem recitovat basnicku vSichni spolecné. Po odrecitovani basnicky
stoji déti pékné v kruhu a jazykovy animator mlze zacit s dalsi planovanou aktivitou,
ktera vychazi z kruhu. P¥i tvoreni rozluckového kruhu, ktery slouzi k ukonceni animacni
jednotky, nahrazujeme slovo krouZek slovem konec:

Podej mi ruku svou, podej mi i druhou,
Jednou sem, jednou tam,
konec z toho udélam.
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e
~ 0 2
-
Jednoduchost a srozumitelnost — -
pokynti i bez mluveni ti pomdiiZe
v prubéhu vsech animacnich jednotek (]
a prispéje k hladsi komunikaci C

s détmi.

\

Dobry den, dobry den
<> Cille: Prace s pisnickou, uvitaci ritual, odbouravani nejistoty

(® Délka aktivity: V prvnich 2 jednotkach se peclivé vénujeme vyslovnosti a demonstraci
potifebnych pohybd, pozdéji asi 2-3 min.

< Material: Obrazky/pfedméty s pridavnymi jmény maly, velky, tlusty, tenky

-~ PFiprava: Text v némciné a ceStiné, melodie viz

~” Prabéh:
Dobry den, dobry den, Guten Tag, guten Tag, (podat ruku sousedovi / uklonit se)
zdravi vsechny déti. grufSen alle Kinder. (ukazat na vSechny déti)
Velké déti, GrofSe Kinder, (vestoje ruce vzh(ru)
malé déti, kleine Kinder, (dfepnout si a ruce poloZit na zem)
tlusté déti, dicke Kinder, (rozkrocit se a roztahnout ruce)
tenké déti. diinne Kinder. (pfinozit a ruce stahnout k télu)
Dobry den, dobry den, Guten Tag, guten Tag, (podat si ruce / uklonit se)
zdravi vsechny déti. grufSen alle Kinder. (ukazat na vSechny déti)

Déti seznamime po Castech s textem v Cestiné a s jednotlivymi pohyby. Zeptame se jich,
zdavi, o em se v pisni¢ce mluvi, a spolecné si ji po kouskach prelozime. Poté si ji nékolikrat
po Castech zazpivame v obou jazycich, napf. jednu sloku nejdrive némecky, poté Cesky.
Jednotlivé casti postupné opakujeme.

Jakmile si jiZz déti pisnicku pamatuji, nasleduje drobna rozcvicka s dlirazem na pridavna
jména maly/velky: Ja jsem velky jako Zirafa. Jd jsem maly jako broucek. Jazykovy animator
vypomaha s neznamymi slovicky, déti je nejprve mohou fikat v némciné (/d jsem velky
jako Giraffe.), v pozdé&jSich animacnich jednotkach pfechazime intenzivngji z némciny
do CeStiny.

V télocvicné miizes
tuto pozdravnou pisen
realizovat klidné i s 60 détmi.
Da se taky pouZit jako uvitaci
ceremonie pri cesko-némeckém
setkani.




Hlava, ramena, kolena, palce

<> Cile: Pohybové aktivita, prace s pisnickou

O Doba trvani: 5 min.

< Materidl: Neni potfeba, popf. pisnicka:

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:
Jazykovy animator détem ukaze, kde maji hlavu, ramena, kolena, palce, oci, usi, pusu
a nos, a jednotlivé casti téla spolu pojmenuji ¢esky. Pak s nimi pomalicku zacne tato
mista ukazovat na svém téle a pfi tom zpiva:
Hlava, ramena, kolena, palce,
kolena, palce, kolena, palce,
hlava, ramena, kolena, palce,

oCi, usi, pusa, nos.

Vyzve déti, aby po ném opakovaly. Basnicka se nékolikrat opakuje a vsSichni se snazi
zrychlit tempo ukazovani a recitovani, az uz to rychleji nejde.

Varianta:

Podle Urovné skupiny lze nejdfive zacit zpivat némecky (Kopf, Schulter, Knie und
Fup...) a postupné pridavat jednotliva slova v cesStiné.

Rotace

<> Cille: Uvitaci ritudl, pohybova aktivita, nova slovni zasoba

(® Doba trvani: 5 min.

< Material: Vétsi obrazek lidského téla, melodie a pohyby viz

-~ PFiprava: Prechod na tuto aktivitu bude jednodussi, pokud se déti predem seznamily

s fikankou Hlava, ramena, kolena, palce.

~” Pribéh:
Na pokyn jazykového animatora se déti postavi do kruhu (u vétsi skupiny dbame
na dostatecny prostor). Jazykovy animator nejprve sam, pozdéji s détmi zpiva:

My ddame ruku sem, (pohybujeme rukou na jednu stranu)
my dame ruku tam, (na druhou stranu)

43

v 7

Hezky od zacatku



~ 7

Hezky od zacatku

44

my ddme ruku sem, (zpét)
pékné s ni zatfesem'. (zatfeseme rukou)

Udéldme, holky, kluci, rotaci, (otoCime se kolem své osy nebo zatocime rukou)
at' mame legraci. (zatleskame)

PokraCujeme s dalSimi ¢astmi téla: noha, palec, hlava, viasy...

Ja, ja, ja, ty, ty, ty

<> Cile: Seznamovaci aktivita, uvitaci ritudl, odbouravani nejistoty
® Délka aktivity: 5 min.

< Material: Manasek, melodie viz: Ich, ich, ich, napf.

- PFiprava: Neni potreba.

~ Pribéh: Déti sedi v kruhu. Jazykovy animator zac¢ne zpivat:

Ja, jd, ja, (ukazuje na sebe)

ty, ty, ty, (ukazuje na manaska/dité)
ja jsem Kaja, (ukazuje na sebe)

kdo jsi ty? (ukazuje na manaska/dité)

PFi seznamovani s touto pisnickou by na zacatku méli zpivat vSichni a doprovazet
tak toho, kdo je pravé na radé.

Manasek / jazykovy animator ukaze na nékteré z déti a celé se to opakuje s tim, Ze zpiva
ten, na koho se ukazovalo. Ostatni pomahaji a pisnicku zpivame spole¢né. Po nékolika
animacnich jednotkach si déti vedou pisnicku samy.

Seznamovani pomoci jablka

<> Cile: Seznamovaci aktivita, Gvodni ritudl, odbouravéni nejistoty

O® Délka aktivity: 15 min.

<> Material: Jablko/jablka a n0Z (pocet jablek volime dle poctu déti tak, aby po rozkrajeni
zbyl kousek jablka na kazdé dite).

-~ PFiprava: Neni potreba.



~” Prubéh:
Seznamovani probiha v kruhu pomoci jablka. Kdo jablko dostane, fekne své jméno a par
Vet 0 sobé (v materském jazyce). Jazykovy animator odpovi pozdravem ahoj a 5. padem
jména konkrétniho ditéte, napr. Ahoj Petro! Jablko nasledné dostane dalsi dité. Kdyz
se vSechny déti vystridaji, jablicko se omyje, rozkraji a spolecné se sni.

Ahoj Petro!
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Barevny ctverec
<> Cile: Nova slovni zasoba, pohybova aktivita
(® Délka aktivity: 25 min. Aktivita miZe probihat venku nebo v télocvi¢né.

< Material: Krepova paska, barevna stuzka pro kazdé dité, 4 barvy celkem (napf. pro 16 déti
celkem 4 stuzky ve 4 barvach), 4 barevné zalaminované papiry (stejné barvy, jako
jsou barvy stuzek).

-~ PFiprava: Krepovou paskou vyznacime Ctverec, ktery znazornuje hristé (jeho strana
by méla mit alespon 4 metry).

~ Prabéh:
Déti se rozdéli do 4 druzstev (napfiklad tak, ze si kazdy z obalky vylosuje jednu stuzku),
uvazou si stuzky na ruku nebo jim je pomUZze uvazat jazykovy animator. (Pokud je napriklad
16 déti, maji 4 déti uvazanou Cervenou stuzku, 4 modrou, 4 Zlutou a 4 bilou).

~ 7

Hezky od zacatku

Kazdé druzstvo si stoupne na jednu stranu vyznaceného ctverce. Déti z kazdého
druzstva pfitom stoji v fradé vedle sebe.

Jazykovy animator pak postupné ukazuje 4 vybrané barvy na zalaminovanych papirech
a vzdy je nahlas pojmenuje. Déti z jednotlivych tym0 po ném opakuiji.

Barvy natrénuj s détmi dopfedu
nebo navaZ na praci
Z predchozi animacni jednotky.
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Aktivita probiha tak, Ze jazykovy animator fekne jednu barvu a zvedne v ruce
zalaminovany papir dané barvy, poté rekne a ukaze druhou barvu, napf. cervena
a modrd. Déti z tymU téchto barev si musi co nejrychleji vyménit mista na strané
Ctverce a vsichni se zase musi postavit do rady. To druzstvo, které je rychlejsi,
dostane bod (bodovani je mozné, ne nutné). Kdyz déti pochopi princip, mizeme
do zadani pridavat dalsi slova: BéZi modrd a Zlutd! atd.

Opakujeme, dokud to déti bavi.

Varianty:
Pribézné Ize pridavat a vyvolavat napriklad 3 barvy. Déti se pak musi domluvit,
kam se ktery tym vyda. Cim vice déti, tim vétsi chaos, a tim vétsi zabava.

Tuto aktivitu maZes vyuZit
i pri spolecném setkani
déti z Ceska a Némecka v bloku D.
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e A\ 4 [ ] [ ry
Cestina je hezka
Blok B navazuje na aktivity popsané v bloku A. Vychazime tedy z predpokladu,

Ze déti jiz maji prabéh jednotek zaZity, maji zkuSenosti s novym jazykem,
pasivné chapou néktera slova a zapojuji se do pozdravd.

V tomto bloku se déti prostfednictvim vSestrannych aktivit a metod uci
reagovat na pokyny zadavané v Ceském jazyce, orientovat se ve vzniklych
situacich a adekvatné na né reagovat. Zpocatku naprosto postaci pasivni
orientace a porozumeéni, postupné dle situace pridavame i aktivity podporuijici
aktivni pouziti jazyka.

Cilené je povzbuzovan zajem o osvojeni si prvnich sllvek a frazi. Déti jsou
vedeny k reprodukci fikanek, fikadel, pisnicek a basnicek v ceském jazyce,
chvalime je za jejich otevienost a zajem o jazyk. Poznavani nového jazyka
je spojeno s pohybem, déti navic zapojuji rizné smysly.

Ddraz je kladen také na hledani podobnosti a rozdilnosti ceské a némecké
kultury, napfiklad v rdmci slaveni nékterych svatkd, pfi vypravéni pohadek,
béhem vysvétlovani ¢i prostrednictvim predstaveni vybranych tradic.

Cile

* Pasivni porozuméni jazyku

* Reakce na pokyny zadavané v Cestiné

* Aktivni seznamovani se s vyslovnosti ¢eskych slov

* Aktivni zapojovani se do reprodukce basnicek a pisnicek

* Fixace ziskané slovni zasoby

« Uvédomeéni si podobnosti a rozdilnosti v kulture vlastni
a kulture sousedni zemé

» Vzbuzovani zajmu o Cesko a jeho kulturu

Délka bloku

* Navrhovana délka bloku B zahrnuje 10 animacnich jednotek.



Aktivity

Barvy

<> Cile: Nova slovni z&soba, rozehfivaci aktivita, prace s hudbou, tvoFeni
® Délka aktivity: 30 min.

< Material: Papiry, (vodové) barvy / pastelky: 4 barvy (napriklad modra, Cervena, Zluta,
cerna), hudba na dalkovy ovladac (idealn€), obrazky k vymalovani dle barev, napfiklad
citron/banan pro Zlutou, jahoda pro Cervenou apod.

-~ PFiprava: Prehravani hudby

~” Prubéh:
Jazykovy animator predstavi détem, jak se ktera barva fekne Cesky. Kazdé dité si vybere
jednu barvu a vymaluje s ni obrazek pripraveny na papire. Jazykovy animator détem
pomaha a fika jim Cesky, ze maluje modrou, Zlutou, Cervenou, Cernou... Pak se vsechny
papirky se stejnou barvou ,najdou” (déti vytvori skupiny podle barev) a kazda barva
si vybere jeden roh, kde bude ,bydlet”. Tento roh se také oznaci prislusnou barvou.
Déti si pak znovu zopakuji barvy v Cestiné.

Déti stoji uprostred mistnosti a jazykovy animator pusti hudbu. Kdyz hudba hraje,
vSichni tancuji. Pak se hudba vypne a vSichni musi ,zmrznout”. Jazykovy animator
fekne nahlas jednu z barev, napf. modra. Déti musi co nejrychleji béZet do rohu,
kde ,bydli“ modra barva. Kdyz barvu vSechny déti najdou, vrati se zase doprostred
mistnosti, opét se zapne hudba a v3e se opakuje. Jazykovy animator déti chvali za skvély
vykon, a to Cesky: super, vyborné apod.

MdZes ponechat na détech,
aby samy vybraly a rekly barvu,
ktera se bude hledat. Barevné papiry
si klidné priprav pfedem doma a ve Skolce
uz se nebude vybarvovat, ale jen béhat.
Nebo mdiZes aktivitu rozdélit do dvou
jednotek: V jedné si déti pfipravi barvy,
v druhé je pak budou hledat.
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Dést barev

<> Cile: Opakovani slovni zasoby, rozehrivaci aktivita

{® Délka aktivity: 15 min.

<& Material: Barevné papirky riznych barev dle znalosti déti

-~ PFiprava: Neni potreba.

~ Pribéh:
Poté co se déti naudily jednotlivé barvy, rozprostfou se barevné papirky po zemi a déti
mezi nimi chodi v prostoru. Jakmile uslySi od jazykového animatora néjakou barvu,
rychle k papirku dané barvy priskoci a zvednou jej. PokrocilejSi varianta spociva v tom,
ze pokud déti seberou spravnou barvu, ponechaji si papirek u sebe a chodi prostorem
dal, dokud neposbiraji vsechny papirky. Poté mohou naopak vSechny barevné papirky,
které maji u sebe, zahazovat. Je pfi tom dobré stale zrychlovat a zapojit slova sbiradme

a hdzime. Opakovani a zrychlovani mize vést az k velkému ,desti” barev na samém
konci aktivity.

Barevné koule

<> Cile: Opakovéni slovni zasoby, pohybova aktivita

® Délka aktivity: 30 min.

<> Material: Barevné papiry (A4), izolepa

- PFiprava: Déti si v predchozich jednotkach osvojily zakladni barvy. Papiry zmuchlame

do kulicky a omotame izolepou.

Pribéh: Déti sedi v kruhu na zidlich. Jazykovy animétor da libovolnému ditéti jednu
barevnou kulicku, dité ji hodi kamaradovi a pritom fekne jeji barvu. Postupné pridavame
do kruhu dalsi kulicky, takze jich je v obéhu nékolik najednou. Alternativou papirovych
kouli mohou byt barevné micky.

u@



Kdo to je?

<> Cile: Rozehfivaci aktivita, odbouravani nejistoty, nova slovni zdsoba

® Délka aktivity: 5 min.

< Material: Neni potreba.

-~ PFiprava: Neni potfeba.

~ Prabéh:
Déti stoji v kruhu. Ukazeme na jedno z nich a zeptame se: Kdo to je? Kdokoliv z kruhu
mUZe na kohokoliv ukazat a zavolat ty! Jakmile se tak stane, vSichni spolecné ukazou
na tuto osobu a feknou on/ona. Osoba, na niz déti ukazaly, se zepta: ja? VsSichni

ostatni sborové odpovi: ano, ty! Tato osoba se ale brani: ja ne! Pokracuje ten, na koho
se ukazalo.

Cap ztratil Eepicku

<> Cile: Nova slovni zasoba, pohybova aktivita

® Délka aktivity: 10 min.

< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Pfedpoklada se, Ze déti uz znaji nékteré barvy.

~” Prabéh:
Jazykovy animator predstavi détem basnicku a vysvétli, o ¢em pojednava. Mlze pouZit
napfriklad obrazky nebo knizku apod.
Basnicka: Cdp ztratil Cepicku, méla barvu, barvicku...

Jazykovy animator ukaze détem, jak déla ¢ap (klape natazenyma rukama pred sebou),
a vysvétli jim, ze ukolem capa je pochytat déti, které nenasly urcitou barvu.

Déti opakuji spolu s jazykovym animatorem rikanku nahlas a klapou pritom rukama,
jako cap klape zobakem. Jazykovy animator na konci fikanky doplIni barvu, kterou jiz
déti znaji, napriklad: Cdp ztratil Cepicku, méla barvu, barvicku Zlutou.

Ukolem déti je nyni co nejrychleji jmenovanou barvu najit (kdekoliv v mistnosti, v nejblizsim
okoli, na obleceni apod.) a dotknout se ji (staci jednim prstem). Nesmi se vSak dotknout
barvy samy na sobé. Jakmile se barvy dotknou, jsou v bezpedi pred ¢apem, ktery je jiz
nemUzZe chytit. Dokud se barvy nedrZi, &ap je chytit miZze (tak, Ze se jich dotkne zobakem).
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Koho chytne jako prvniho, ten se s nim vystfida a stava se capem pro dalsi kolo.

Varianty:
MuazZes pridavat i barvy, které
déti neznayji; déti se rychle zorientuji.
Nékdy déti chtéji z(stat uprostred,
aby byly posledni a mohly délat cdpa.
Pak miZes zménit zaddni: Ten,
kdo najde barvu jako prvni,
se stane pristim capem.

Kouzelna taska

<> Cile: Nové slovni zasoba, opakovani slovni zasoby

(® Délka aktivity: 10 min.

<> P¥iprava: Neni potfeba.

-~ Material: Puncocha/taska/kuffik/klobouk a predméty (ovoce, zvifatka, vanocni/

podzimni/jarni predméty apod.)

~” Prubéh:
Pfedmeéty, s nimiz chceme déti seznamit nebo které s nimi chceme zopakovat, dame
do kouzelné tasky a nechame déti jedno po druhém véci vytahovat a pojmenovavat.
To je... Jazykovy animator pomaha se slovicky, ktera déti jesté neznaiji, a déti po ném opakuiji.

Varianty:
+ Hadame se zavfenyma oCima, poznavame pouze podle hmatu.



* (Zaroven) pojmenovavame, jakou barvu predméty maji.

« Vanocni puncocha: viz stejnojmenna aktivita v kapitole Témata.

+ Najdeme-li v tasce néco jedlého, napf. ovoce, spolecné je snime. Pokud mame
k dispozici napfiklad postavicky zviratek, mizeme touto aktivitou zahajit hrani

divadélka apod.

Dostihy

<> Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby

(® Délka aktivity: Napoprvé 10 min., v dal3ich opakovanich 3-5 min.
< Material: Obrazky k pojmim (volitelné)

-~ PFiprava: Neni potfeba.

pfi kazdém dalsim opakovani pfidat
jedno dalsi slovo. VyuZij znalosti,
které jiZ déti ziskaly.

\ ' V4
V pripadé prvniho kola ~
vyber maximdiné 5 slovicek, -
po pasivnim osvojeni mizes V4 N\
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~” Prubéh:
Seznamime déti s dostihy. Kratce si spolecné popovidame v materském jazyce o dostizich
a pritom nechame déti vypravét, co znaji. Poté jim predstavime slovni zasobu k této
aktivité, fekneme, co které slovo znamena, a spojime ho s gestem/pohybem. Déti ujistime,
Ze nevadi, pokud si slovicka nezapamatuji. Staci pouze opakovat gesta po jazykovém
animatorovi.

Stojime v kruhu. Déti predstavuji koné, maji lehce pokréena kolena a rukama se placaiji
do stehen podle toho, zda koné jedou pomaleji, i rychleji. Jazykovy animator zacne.
Popisuje cestu jako dostihovy komentator a provadi pfi své Feci spolecné s détmi
patficna gesta: Koné béZi doprava/doleva - vSichni nahnou télo danym smeérem; koné
bézi rychleji/pomaleji - vSichni zrychli/zpomali placani rukama do stehen; koné skacou
pres prekdzku - vSichni vyskoci; pres vodu - vSichni se placaji rukama do tvafi; pdn
v publiku - vSichni naznacuiji, Ze si zvedaji klobouk atd. Fantazii se meze nekladou.

Pokud si déti aktivitu osvoji, védi, jakym zplsobem probih4, a bavi je, miZeme ji vyuzit
jako kratkou opakovaci zahrivaci aktivitu pfi nékolika po sobé jdoucich jednotkach.
Po nékolikerém opakovani je mozné, Ze nékteré z déti bude chtit prevzit roli komentatora.
Nenutime je k tomu, ale pfi kazdém dalSim opakovani jim tuto moznost nabidneme.

” e 7 (-] (-]
Obrazky na tisic zpusobu
<> Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby
® Délka aktivity: Seznamovani s obrazky 5 min., jedna aktivita asi 10 min.

< Material: Wytisténé a zalaminované obrazky (napf. z internetu) / pohlednice / obrazky
pexesa k danému tématu

- PFiprava: Priprava materialu

~” Prubéh:
Na zacatku seznamime déti s obrazky a pojmy, pfip. je s nimi zopakujeme. Zacneme
se 4 az 5 novymi obrazky, pfi kazdém opakovani mizeme sady obrazkd postupné
rozSifovat. MUZeme hrat nasledujici hry:

+ Klasické pexeso: Potfebujeme obrazky ve dvojim vyhotoveni nebo obrazky pexesa.
Déti obrazky otaceji a pfitom je nahlas pojmenovavaiji: To je... KdyZ jedno dité
nevi, mohou kamaradi doplnit.

+ Ticha posta: Obrazky rozmistime na stll nebo koberec. Déti sedi kolem stolu
nebo stoji v Fadé za sebou. Dité na konci stolu/fady poSepta ditéti pfed sebou
jeden z pojmu do ouska, tichou poStou si jej postupné predavaji dal. Dité, které
je posledni na fadé, ma za ukol najit danou véc mezi obrazky. Pak se déti vystridaiji.
Nemusime soutéZit, déti se bavi i tak.



Malovana ticha posta: Postavime/posadime se do fady/Fad a misto Septani si na zada
malujeme jednoduché obrazky. Ditéti, které maluje obrazek jako prvni, ukazeme
obrazek nebo predmeét, ostatni déti se nedivaji. Dité, které je posledni na rfadg,
ma za ukol najit odpovidajici obrazek, pfipadné predmét a/nebo fict Cesky, o jaky
predmét Slo.

Bé&hana: Obrazky dame na jeden konec mistnosti, déti se postavi na druhy. Postupné
fikame pojmy a déti maji za ukol co nejdrfive dobéhnout k danému obrazku. Vyuzivame
pouze poslech, aby se nenarusovala dynamicnost hry.

Kimova hra: Po mistnosti rozmistime cca 7 tematickych obrazk(. Déti maji za ukol
je najit, zapamatovat si je a (spole¢né ve skupince) vyjmenovat je a/nebo je namalovat.
Skladacka: Obrazky rozstfihame a nechame déti, aby je znovu sestavily a nasledné
Cesky pojmenovaly. V&tsi pocet déti opét rozdélime do parl/skupinek, kazdy par /
kazda skupinka mUZe mit jiny obrazek a po sestaveni si je mtZzou vyménit. MlZzeme
také vyuZit formu stanovist: V kazdém rohu mistnosti bude k sestaveni jeden obrazek,
pary/skupinky se na znameni (tlesknuti) postupné posunuiji od jednoho rohu k druhému
ve sméru hodinovych rucicek. Na sestaveni jim vzdy dame dostatek Casu.

Sociometrie

VN
N

Cile: Odbouravani nejistoty, nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby

(® Délka aktivity: Rlzna podle poctu otazek (pokud déti aktivitu zvladaji, zabere jedna

otazka 30 vterin).

< Material: Neni potreba.

- PFiprava: Katalog otazek/tezi (otazky/teze se mohou vztahovat ke konkrétnimu tématu,

mohou byt ale i obecné a také hodnotici apod.).

fg)\\

MuzZes pouZit samostatné nebo jako
rozdélovaci ¢i evaluacni aktivitu.
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~” Prabéh:

Déti stoji v kruhu uprostfed mistnosti. Jazykovy animator klade détem otazky nebo
predklada teze v materském jazyce. Zacina otazkami/tezemi, na néz si mohou déti
odpoveédét ja ano / jd ne, a vzdy ukaze, na jakou stranu maji jit ti, ktefi si odpovédi
ano, a na jakou ti, ktefi si odpovédi ne. Déti mohou napfiklad reagovat na otazku
typu: Kdo md rad ovoce? Nebo premysli nad tim, zda souhlasi s tvrzenim jazykového
animatora typu: Mdm rdd... / Nemdm rdd..., pricemZ véta mUZe byt dokoncena bud
internacionalismem, nebo germanismem, nebo slovem v materském jazyce (jazykovy
animator pak slovo prelozi do cestiny).

Po odpovédi a zarazeni se déti vrati zpét do stfedu mistnosti a jazykovy animator
pokracuje. Je dobré polozit nékolik otazek ¢i predlozit nékolik tezi (alespon 5, aby déti
ztratily ostych a neshromazdovaly se v davu na jednom misté). VSechny tyto teze
by mély zacinat néjakou pevnou vétnou konstrukci v ¢esting, napr.: Mdm rad..., aby jim
déti Iépe porozumély. V rdmci progrese pak jazykovy animator mlze ukazat na néjaké
dité a to rekne: Mdam rad knedliky. Samostatnym opakovanim se fraze stava znamou
a déti si ji Iépe zapamatuiji.

Postupné muZe jazykovy animator pokladat otazky ¢i predkladat teze s vice moznymi
odpovédmi (napf. Mam rdd jablko, citrén, bandan, mrkev.). Pro kazdou odpovéd je urceno
jedno konkrétni misto v mistnosti (napf. kazdy roh odpovida jedné mozné odpovédi,
déti se podle svych preferenci/odpovédi pfesunou do daného rohu). Tak se déti zaroven
rozdéli na skupinky, s nimiz muZe jazykovy animator dale pracovat. Jazykovy animator
se pta konkrétniho ditéte: Mds rdd jablko? Dité odpovi: Ano, mam rdd jablko. A zepta
se svého kamarada v jiném rohu a ty? a pfitom na néj ukaze. Oslovené dité musi
adekvatné reagovat, napfriklad: Mdm rdad mrkev.

Varianta:

DalSi moznosti, jak vyuzit sociometrie, je sefazeni déti do fady podle konkrétnich
kritérii. Jazykovy animator napfiklad déti vyzve: Vytvorte fadu podle toho, jak mad kdo
velky nos. Déti si nosy vzajemné pomeéruji a podle toho se radi. Tato moznost slouzi
pro uvolnéni atmosféry a jazykovy animator mdze hotovou fadu rozdélit napriklad
napUl a vytvofit tak hravé dvé skupiny.

MUZeme také predat slovo détem a nechat je vymyslet otazky, na néZ maji ostatni
reagovat.

VyuZij rekvizitu,
kterd simuluje mikrofon:

Ten, kdo ma v ruce mikrofon,
klade otdzky ci vyslovuje

teze.




Gangy

1 pe v s o . ’ o e s ;s _ s
<> Cile: Rozehfivaci aktivita, seznamovaci aktivita, nova slovni zasoba

® Délka aktivity: 10 min.
< Material: Neni potfeba.

- PFiprava: Neni potfeba.

~” Prabéh: Variace na aktivitu Sociometrie, viz vyse.
Variace spociva v tom, ze se déti mohou ptat nebo vyslovovat teze samy. Vedou tak
aktivitu smérem, ktery zajima je samotné. V pripadé otazek/tezi, které by mohly byt
neprijemné, muZe jazykovy animator povolit i nepravdivé odpovédi.

Po zvladnuti zakladni fraze je mozné pouzit dalSi zacatky vét, napr.: Délam... / nedélam...;
chci... / nechci...; miluju... / nesndsim... apod.

Po polozeni otazky / vysloveni teze se nejprve vsichni otoci smérem, kam je povede
jejich cesta (podle toho, zda odpovi ano, nebo ne), a po chvilce se tam vsSichni naraz

vydaji.

Jakmile dojdou na danou stranu mistnosti, otoci se ¢elem k protilehlé skupiné, podivaji
se na ni a kazdy z nich udéla néjakou libovolnou pozu, napriklad si da ruku pod bradu
a jakoby premysli. VSechny déti v jedné skupiné spolecné tvofi jakysi ,gang"”, ktery
premysli nad tim, proc to ti druzi vidi jinak. V dané p&ze déti na chvili spocinou. Pokud
by na jedné strané stalo pouze jediné dité, jazykovy animator jej podpofi svou pritomnosti
a prida se do jeho gangu.

Je dobré, kdyz jazykovy animator détem predem par p6z ukaze nebo kdyz predvede
cely proces ,odpovédi” na otazku / reakce na tezi.

Po chvilce se vSichni vrati zpét do stfedu a mUZe se polozZit dalsi otédzka / vyslovit
dalsi teze.

e

Tato aktivita
mdaZe nechtic otevrit

néjaké téma, které miZe byt

nékterému z ucastnikl neprijemné.

Sleduj tedy bedlivé priibéh | )
aktivity a pfipadné koriguj, P
pokud budou otazky - ‘

nevhodné ¢i zranujici.
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Balonek

<> Cile: Opakovani slovni zasoby

(® Délka aktivity: 5 aZz 15 min. (podle velikosti skupiny, tak aby se vsichni vysttidali).
<> Material: Nafukovaci balének

- PFiprava: Neni potfeba.

~” Pribéh:
Pinkame si balonek v kruhu a opakujeme véticky. Kdo do balonku pinkne, ma za ukol
fict napriklad: Ja jsem... (pfi opakovani jmen) nebo: To je... / Jd mam... a pfitom doplni
néjaky pojem k danému tématu, ktery si pravé vybavi (napfr. Sipek, kastan... k tématu
podzim). Pouzivame pouze kratické véty, aby byla aktivita dynamicka. Kazdé dité by mélo
alespon jednou pinknout do balénku a alespon jednou promluvit.

Kouzelné stromy

I rq 7 a4 v 7z . 7z s 7 . s v s
<> Cile: Prace s pfib&hem, prace s knihou, nova slovni zasoba, interkulturni u¢eni
O Délka aktivity: 45 min., rozloZeno na nékolik anima¢nich jednotek

<> Material: Kniha Kouzelné stromy | Die Zauberbdume (viz Literatura a odkazy ), podle
druhu aktivit vytvarné materialy, kostymy apod.

< PFiprava: PreCteme si knihu Kouzelné stromy a promyslime aktivity.

~” Pribéh:
Popustime uzdu fantazii a pracujeme s dvojjazy¢nou knihou. VyuZijeme rizné moZnosti
v souladu se schopnostmi déti a aktivity kombinujeme: (dvojjazycné) predcitani /
poslouchani CD, interaktivni pohadka (viz blok C), malovani/vybarvovani/promitani
obrazk(, vyroba skritk(/zviratek/lesa, previékani za skritky atd.
Dalsi tipy viz

Varianty:
MUZeme propojit s podzimnimi aktivitami, seznamovanim s prirodou a dalsi skritkovskou
tematikou, napf. Kfremilkem a Vochomrkou (viz téma podzim).



<> Cile: Interkulturni u€enf, nova slovni zasoba
(® Délka aktivity: 20 min.
< Material: Karticky domina

- PFiprava: Priprava karticek, a to vzdy se dvéma obrazky, jejichZ nazvy jsou stejné nebo
podobné v Cestiné i némding, tj. germanismy ¢i internacionalismy (slova by méla vychazet
z détského slovniku). Pfiklady karti¢ek: Ananas | kakao; Kakao | bagr; Bagger | bandn;
Banane | auto; Auto | ananas. Idealné alespon jedna karticka pro kazdé dité.

~” Prubéh:
Kazdé dité si vylosuje jednu i vice karticek (dle poctu karticek a déti) a pokusi se poskladat
karticky vedle sebe jako domino. Poté se déti zeptame, proc si mysli, ze jsou na kartickach
zrovna tyto obrazky, a kratce o tom spolecné diskutujeme. Pak déti pozadame, aby rikaly
nazvy véci na kartickach némecky, ¢eStinu zastupuje jazykovy animator / manasek.
Po prerikani slov nasleduje dalsi diskuze o podobnosti jednotlivych slov. Cilem je,
aby si déti co nejvice odvodily samy.

Haci Paci

<> Cile: Seznamovaci aktivita, odbouravani nejistoty, pohybova aktivita
O® Délka aktivity: 10 min.

< Material: Kruh ze Zidli, o jednu Zidli méné, nezZ je déti; mala figurka predstavujici
~Haci Paci”, napr. z Cokoladového ,kinder vajicka”, aby se vesla skryté do dlané.

-~ PFiprava: Nacviceni vét Kdo jsi (ty)? Jd jsem... Dle potfeby volba jinych vét.
MoZné propojit s pisni¢kou Jd, jd, jd, ty, ty, ty, kterou zname z bloku A.

~” Prubéh:
Déti sedi na zidlich v krouzku. Jedno z nich odejde za dvere. Zbylé déti ve skupiné
natahnou ruce pred sebe a sepnou je dlanémi k sobé. Jazykovy animator vybere,
které z déti bude Haci Paci. Toto dité si do sepnutych rukou schova malou figurku
Haci Paci.

Poté zavolame zpét dité, které bylo za dvefmi. To se postavi doprostred a postupné
ukazuje na své kamarady a pta se: Kdo jsi ty? Dotazany odpovi: Jd jsem... a doplni své
jméno. Ma-li tazané dité v ruce figurku, zakfici Haci Paci! V tom okamziku vSechny
déti rychle zméni sva mista a i hrac uprostred chce ziskat misto pro sebe. Ten, kdo
nenajde zadné volné misto, mlZe jit za dvefe a hleda pak nového Haci Paci. Aktivitu
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opakujeme dle potreby, idealné se ale vystfidaji vSichni jak uprostred, tak v roli Haci
Paci.

\)

Inspirovano aktivitou z publikace
Projekt jako stavebnice
(viz Literatura a odkazy).

Varianta:

v dalSich blocich k procvi¢ovani rliznych otazek,
povell a odpovédi. (Napriklad na otazku:
Mds to? mohou déti reagovat: ano/ne, na povel:
UkaZ! mohou odpovédét: Nic//Mam! apod.).
Také je mozné pouzit figurku, ktera se hodi
do kontextu ¢&i k aktualnimu tématu; mdzeme
napriklad ozivit i nezivé véci: Jd jsem citron.
(téma ovoce a zelenina), Jd jsem panenka. (téma
hracky), Jd jsem princezna. (téma pohadky) apod.

TiSe, tiSe, medvéd spi \ ;§

<> Cile: Opakovani slovni z&soby, pohybova aktivita

(® Délka aktivity: 15 min.

< Materil: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prubéh:
Jedno dité predstavuje medvéda. Pro néj pfipravime pelisSek, do néhoz si lehne.
Ostatni déti chodi kolem po Spickach a fikaji basnicku:

TiSe, tiSe, medvéd spi,
kdo ho vzbudi, toho sni.

Poté co basnicku dokonci, medvéd vyskodi a zkousSi déti pochytat. Aktivita kondi,
kdyZ medvéd pochyta vSechny déti, pripadné alespor nékteré z nich. Zbytecné neprotahujeme.
Poté zvolime nového medvéda a pokracujeme.



Ohen, voda, vitr, zemé
-(:)— Cile: Nova slovni zasoba, rozehfrivaci aktivita
(® Délka aktivity: 10 min.
<& Material: Neni potfeba.
-~ PFiprava: Neni potfeba.
~ Prubéh:
Déti se pohybuiji po mistnosti a na pfedem domluvené povely reaguiji riznym zplsobem:
Oheri: VSichni bézi ke dverim.
Voda: VSichni musi na néco vylézt, staci kousek nad zem.
Vitr: VSichni se schovaji do rohd mistnosti.
Zemé: VSichni si sednou na bobek nebo si na chvilku lehnou na zem.

Na zacatku zadava povely jazykovy animator, pozdéji i déti.

Varianty:
Slova a k nim prirazené cinnosti mUzZeme pozmeénit, napriklad:

Pomoc! VSichni pfibéhnou k tomu, kdo vola.
Hori! VSichni bézi ke dverim.
Pozor! VSichni se podivaji smérem k tomu, kdo vola, a ,zmrznou®.

Auto! Ten, kdo udava povely, predstavuje nebezpedi a ostatni se od néj musi co nejrychleji
vzdalit.

Prasatko a chlivek
<> Cile: Nova slovni zasoba, pohybové aktivita

(® Délka aktivity: Napoprvé 15 min. Pokud aktivitu zafazujeme Castéji, pocitejme asi
s 8 min.

<> Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potfeba.

~ Prubéh:
Déti vytvofi trojice tim zplsobem, Ze se dvé spoji rukama tak, aby vytvofily ,chlivek”
pro tfetiho, tj. prasatko, které mezi nimi (v chlivku) sedi na bobku. Jazykovy animator
se k aktivité mUzZe nebo nemusi pridat (podle poctu déti doplriuje v pripadé potieby

nedplnou trojici). Jazykovy animator dava pokyny:
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Chlivek: Mista si vyméni vsichni, kdo stoji se spojenyma rukama. Ti, co sedi na bobku,
zUstavaji na svém misté jako zachytné body, nad nimiz maji vzniknout nové chlivky.
Béhem této promény se chlivek musi rozpojit, aby nad jinym prasatkem znovu vznikl.

Prasdtko: Prohodi se vSichni ti, kdo sedi na bobku.

Gulds: Mista si prohodi uplné vSichni, mohou pfi tom ménit jednotlivé pozice, tj. prasatko
muZe tvorit s dalSim ditétem chlivek a naopak chlivky se mohou stat prasatky.

Ulohou kazdého Gcastnika aktivity je pfi kazdé vyméné zaujmout danou pozici (roli
chlivku ¢i prasatka) co nejrychleji, aby nezlstal stat mimo.

Po nacvi¢eni mohou déti davat pokyny samy. Jazykovy animator pfipadné aktivitu
koriguje, protoze obcas nastane situace, kdy nékteré z déti chce davat pokyny Castéji,
a nékdo jiny jeSté nebyl na fadé. Dbejte na to, aby se vSichni spravedlivé prostridali.

Varianty:
Lze samoziejmé meénit slova, ktera se déti uci (gardZ - auto - rallye apod.). Také je mozné
zapojit zvuky nebo gesta.

Kamarad

<> Cile: Nova slovni zasoba, prace s pisnickou, pohybové aktivita

(® Délka aktivity: Asi 5 min., eventualné zopakovat na zavér animacni jednotky
< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potfeba.

~” Prabéh:
Déti stoji v kruhu ¢i v pllkruhu, podle velikosti skupiny (pro tvorbu kruhu je mozné
pouzit aktivitu KrouZek - viz blok A). Poprvé jiz pisnicku zazpivame celou v Ceském
jazyce. Tim, Ze se text v podstaté opakuje, déti rychle pochopi sled pohybd. Posléze
si zanotujeme i némeckou verzi: Wenn du gliicklich bist, dann klatsche in die Hand,
kterou nékteré déti mozna znaji, resp. v niz se obeznami's obsahem.

Jednoducha pisen s pokyny a pohyby na napév pisné Chodim po Brodwayi:

1. KdyZ jsi kamarad, tak tleskej rukama, (tlesk, tlesk)
kdyZ jsi kamardd, tak tleskej rukama. (tlesk,tlesk)
Rfr.: KdyZ naladu mds, je ti dobre,

kdyZ naladu mds, tleskej rukama. (tlesk, tlesk)



V origindle je piseri daleko
delsi, s malymi détmi nacvic
pouze prvni tri sloky.

2. KdyZ jsi kamardd, tak dupej nohama, (dup, dup)
kdyZ jsi kamardad, tak dupej nohama. (dup, dup)
Rfr.: KdyZ ndladu mds, je ti dobre,

kdyZ naladu mds, dupej nohama. (dup, dup)

3. KdyZ jsi kamardd, tak pozdrav se s nami, (Cau, Cau)
kdyzZ jsi kamardd, tak pozdrav se s nami. (€au, €au)

Rfr.: KdyZ ndladu mds, je ti dobre,
kdyZ ndladu mds, pozdrav se s ndmi. (¢au, Cau)

Jedna, dvé, Honza jde
<D Cile: Prace s pisnickou, nova slovni zasoba
(® Délka aktivity: Asi 15 min., eventualné zopakovat na zavér animacni jednotky
< Materidl: Kostymy - pro Honzy hadrové pytle nebo latkové tasky, starsi, pantatovské
kSiltovky Ci klobouky po dédovi; pro maminky lehké Satky po babicce i zastérky;
eventualné nahravka této pisnicky
-~ PFiprava: Neni potfeba.
~ Prabéh:

Déti rozdélime do dvou skupin na Honzy a maminky, dle roli je obleCeme a rozdame
rekvizity. Honzové se postavi do zastupu. Maminky stoji s pazemi sloZzenymi pred hrudnikem
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v fadé vedle sebe trochu stranou, aby neprekazely Honzovi v cesté, a pohybuiji se ze strany
na stranu. Na zacatku vyrazi jazykovy animator jako prvni s Honziky za sebou, aby urcil
tempo pisnicky a predved| détem jednotlivé pohyby:

Jedna, dvé, Honza jde, (Honzové jdou a pocitaji jedna, dvé)

nese pytel mouky, (nesou pytel)

mdma se raduje, (maminky pohybuji pazemi slozenymi pfed hrudnikem sem a tam)
Ze bude péct vdolky. (maminky naznaci, Ze z tésta hnétou vdolky)

Pisnicku klidné zopakujeme vicekrat, Honzikové v prvni pozici se stridaji.

Mismas
> Cile: Opakovani slovni zasoby, nova slovni zsoba
(® Délka aktivity: Asi 20 min.

<> Material: Karticky velikosti détské dlané. Podle velikosti skupiny pFipravime tolik obrazkovych
karticek se slovni zasobou, kterou chceme procvicovat. DuleZité je, aby se obrazek ve skupiné
minimalné 2x opakoval.

- PFiprava: Prostorny kruh ze zidli

~” Prubéh:
Déti si vyberou zidli a posadi se. Doprostied kruhu se polozi karticky, které si déti
rozeberou. Ke kazdému tématu si jazykovy animator vymysli doprovodny komentar:
Ve skrini hleddme... napriklad svetr. Déti, které zrovna maji obrazek se svetrem, vstanou
a vymeéni si spolu mista. Nebo: Ve skfini hledame... napfiklad kalhoty. Pak vstanou
déti, které si vzaly karti¢ky s kalhotami, apod. MUZeme zvolit i jinou vétu, napfiklad:
Do saldtu dame... mrkev. nebo: Do salatu ddme... rajce.

Jazykovy animator obcas zvola miSmas, pfi tom vstanou vSichni a vymeéni si mista.
Po urcité dobé je vhodné déti vyzvat, aby daly své karticky opét na zem doprostred kruhu
a wbraly si karticku s jinym obrazkem. Aktivita se opakuje. Jména obrazk{ na kartickach
nemusi vyvolavat pouze jazykovy animator, ale mohou je vyvolavat i déti jedno po druhém.



Pekar pece housky

> Cile: Prace s basni¢kou, rozehfivaci aktivita
® Délka aktivity: 5 min.
< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potfeba.

~” Pribéh: Déti stoji v kruhu. Otoci se tak, aby staly jedno za druhym, a vSichni se chyti
za ramena. Basnicku nejprve predrikava jazykovy animator, pozdéji vSichni spolecné
rikaji:

Pekar pece housky, (pfi tom masiruji ramena kamarada, ktery stoji pfed nimi)
uzdibuje kousky, (vzajemné se lechtaji Ci lehce Stipaji jednou rukou)

pekarka mu pomahda, (vzajemné se lechtaji Ci lehce Stipaji obéma rukama)
uzdibuji oba dva. (lechtaji se Ci Stipaji o néco intenzivnéji)

A pak se vSichni otodi do stfedu kruhu s mriam, mriam, mnam.
Celou basnicku mizeme parkrat zopakovat, pficemz déti se pred kazdym opakovanim
otodi na jinou stranu, takze masiruji bud kamarada nalevo, nebo napravo.

Karticky v idedInim pfipadé
zalaminuj. Pozor na rohy,
aby nebyly ostré.
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Blok C navazuje na blok B. Predpokladame tedy, Ze déti jiz ovladaji alespon
pasivné néktera slovicka, s nimiz se setkaly v bloku A a B, Ze rozumi jednoduchym
pokyndm a reaguji na né spravné a s jistotou.

Tento blok se zaméfuje na to, aby se u déti posililo porozuméni ceskému
jazyku a predevsim jeho aktivni pouzivani. Aktivity pobizeji déti béhem animacnich
jednotek k samostatnému projevu v jazyce sousedni zemé a prispivaji k postupnému
rozSifovani jejich slovni zasoby.

Déti i nadale vedeme k reprodukci fikanek, fikadel, pisnicek a basnicek v ceském
jazyce, chvalime je za jejich otevienost a zajem o jazyk. Poznavani a pouzivani
sousedniho jazyka je spojeno s pohybem, déti zapojuiji rizné smysly, stejné
jako tomu bylo v pfedchozich blocich.

Cile

* Aktivni pouzivani Ceského jazyka

* Procvi€ovani vyslovnosti

« DalSi rozsifovani slovni zasoby

+ Uvédomeéni si podobnosti a rozdilnosti ve viastni kulture a v kulture
sousedni zemé

» Upevnéni zajmu o Cesko jako sousedni zemi a zajmu o Ceskou
kulturu

Délka bloku

* Navrhovana délka bloku C zahrnuje 8 animacnich jednotek.



Aktivity

Pojd, to das!

<> Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zdsoby

® Délka aktivity: 5 min.
<> Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Pribéh:
Déti stoji v kruhu. Nejprve jim podle jejich jmen poporadé pridélime formy jejich
jména v 5. padé (Karel - Karle). Eventualné je mozné détem nabidnout Cesky ekvivalent
jejich jména nebo zdrobnélinu. UkaZzeme na jedno z nich a zvolame:

Karle! (Vola ten, co je na fadé.)
No? (Karel déla, Ze se boji.)
Pojd! (Zvola ten, kdo je na radé.)
Mam strach... (Odpovi Karel.)

To das! (Odpovi cela skupina.)

Pak je na Fadé Karel a vola na nékoho dalsiho.

Cisla v kruhu

<> Cile: Opakovéni slovni zasoby

® Délka aktivity: Napoprvé 20 min., pfi opakovani v dal3ich jednotkach 10 min.
< Material: Neni potreba.

-~ PFiprava: Ovérime, Ze déti ovladaji Ciselnou Fadu 1-5 nebo 1-10 v matefském jazyce.

~” Prubéh:
Déti stoji v kruhu, ruce maji lehce oddalené od téla s dlanémi vzhUru. Kazdé dité
vloZi svou pravou ruku do dlané vedle stojiciho ditéte. Vznikne tak kruh, v némz ma
kazdé dité ve své leve dlani poloZzenou pravou dlan ditéte nalevo od néj, pficemz
svou pravou dlan ma polozenou na levé dlani ditéte napravo od né;.

Po vytvoreni kruhu natrénujeme posilani impulzu. Po kruhu nékolikrat posleme impulz:
Jedno z déti zacne a tleskne pravou rukou do levé dlané souseda. Ten zopakuje totéz
a posle tlesknuti po kruhu dal. Tlesknuti tak obéhne nékolikrat cely kruh.
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Utvoreni takového kruhu muizZe
chvili trvat. Nezapomeri na dostatek
trpélivosti a pfipadnou pomoc.

Kdyz déti zvladaji posilat tlesknuti, pfidame k tlesknuti i ¢isla. Kazdé dité, které tleskne,
rekne zaroven cislo, které je na Fadé (jedna, dva...). Podle schopnosti déti opakujeme
Ciselnou Ffadu 1-5 nebo 1-10 nékolikrat v némciné a poté i Cesky. V zavislosti na poctu
déti nasleduje po Cisle 5, resp. 10, zase Cislo 1.

Po zautomatizovani této aktivity mdzZe nasledovat aktivita Sly t¥i opice...

Sly tfi opice...

<> Cile: Procvicovani slovni zasoby

(® Délka aktivity: Napoprvé 20 min., po osvojeni 10 min.

< Material: Eventudiné obrazky dokumentujici fikanku

-~ PFiprava: 5
Tato aktivita navazuje na predchozi aktivitu Cisla v kruhu. Bez toho, aniz by déti natrénovaly
postaveni v kruhu a posilani impulzu po kruhu ve formé tlesknuti, se do této aktivity
nepoustime.
Text fikanky:
Sly tfi opice
do porodhnice,

do jakého patra Sly,
to nam povis pravé TY!



~” Prubéh:

Pfed zaCatkem samotné aktivity seznamime déti s obsahem basnicky, pripadné
ji doprovodime obrazky.

Déti stoji v kruhu s jednou rukou v dlani souseda (detailné popsano vyse, viz aktivita
Cisla v kruhu). Jazykovy animator predfikava text Fikanky Sly tfi opice a déti posilaji
po kruhu tlesknuti v rytmu Fikanky. Tlesknuti se posila dal na kazdou slabiku. Rikanka
se pri osvojovani musi fikat pomalu.

MuzZes obchdzet kruh

a pripadné uchopit ruku ditéte,
které je na rade, a tzv. se nechytd,
a k tlesknuti ho navést.

Na koho padne slovo TY, ten Fekne Cislo patra, tedy libovolné Cislo od jedné do péti
Ci deseti Cesky. Poté se pokracuje v tleskani a odrikava se Ciselna fada az do jmenovaného
Cisla. Dité, na néz by mélo Fecené Cislo padnout, se pred tim, nezZ jej jeho soused
tleskne do dlané, snazi rukou ucuknout.

Napriklad: Dité, na néz vyslo posledni slovo v Fikance, tj. slovo TY, Fekne Cislo ctyri.
Tleskne dalsi dité, které Fekne jedna; dité s jednickou pak tleskne souseda a Fekne
dva; dité s dvojkou tleskne souseda a fekne tfi; dité s trojkou rekne ctyfi a chce pfitom
tlesknout do dlané sousedovi, ktery se snazi rukou ucuknout.

Dalsi kolo zaciname novym impulzem (tlesknutim), ktery vysle jiné, nové vybrané
dité.
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Obrazkové bingo
<> Cile: Procvicovani slovni zasoby
O Délka aktivity: 20 min.

< Material: Ctvercova mFizka (napt. 4 x 4 pole) pro kazdé dit&; malé obrazky procvicovanych
slovicek v takovém poctu a velikosti, aby se do kazdého pole mfizky veSel jeden obrazek
(v nasem pripadé tedy 16 obrazk(). (Obrazky se mohou opakovat.) Pro kaZdé dité je potreba
jedna sadu obrazk(. Déle nékolik lepidel (idealné pro dvojici ¢i trojici, omezi se tim
prostoje). Velké obrazky pouzivanych slovicek.

V pripadé procvicovani barev staci, aby mélo kazdé dité k dispozici pastelky danych
barev.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prubéh:
Kazdé dité dostane mfizku a sadu obrazkd. Jazykovy animator fika Cesky slovicka a déti
ve své sadé hledaji dany obrazek a lepi si jej do miizky. DUleZité je upozornit déti, Ze obrazek
si mohou nalepit do libovolného pole dle svého vybéru. Cilem je, aby kazdé dité
mélo origindlni mrizku s riznym rozmisténim obrazkd.

Varianta:

Nejsou-li si déti ve slovickach dostatecné jisté, mdze mit jazykovy animator viechny
obrazky u sebe a teprve po vysloveni slovicka détem dany obrazek rozda. V tomto
pripadé se vyplati pouzivani celych vét a podékovani. Jazykovy animator napfiklad
fekne: To je pes. Prosim. Dité odpovida: Dékuji. PFi vétSim poctu déti miZe byt tato
varianta zdlouhava.

Kdyz maji vSechny déti mrizky vyplnéné, jazykovy animator ukazuje velké obrazky
a pojmenovava je. Kazdé dité si ve své mrizce dany obrazek preskrtne. Kdo ma ve své
mriZce preSkrtané dvé rfady nebo dva sloupce (libovolné prizpUsobte), oznamuje
to vykrikem: bingo! Hrajeme tak dlouho, nez bingo ziska vice déti.

Varianta:

PFi vétSim poctu déti (vice nez 12) lze pouzit i dalsi variantu aktivity. Po nalepeni
vSech obrazk( do mrizky dostane kazdé dité pridéleny jeden obrazek. Déti chodi s mrizkou
po mistnosti, a kdyz se s nékym potkaji, predstavi se podle obrazku. Napfiklad jedno
dité fekne: Jd jsem pes. A druhé dité odpovi: Jd jsem kocCka. Odpoveéd si zaskrtnou
ve své mrizce a pokracuji k dalsSimu kamaradovi. Po vyskrtani sloupcl/radek dité
opét zakfici bingo!



Vo4

Vidim néco, co ty nevidi

I pe v s s ;s _ 7
<> Cile: Procvi¢ovani slovni zasoby

O® Délka aktivity: 5 a7 15 min.
< Material: Neni potreba.
-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Pribéh:

Pracujeme s vétou Vidim néco, co ty nevidis, a to je... (doplnime barvu). Déti hadaji, co mame
na mysli. Na zacatku aktivity predfikava jazykovy animator sam a necha déti jen
hadat/hledat. Napriklad: Vidim néco, co ty nevidis, a to je Cervené. Déti maji za ukol
najit a pojmenovat treba Cervenou tuzku. Jazykovy animator jim jejich domnénky
vyvraci/potvrzuje pomoci: Ne. (Neni to...). / Ano! (Je to...). Vyuzit mGZeme véci, které
se jiz v mistnosti ¢i venku (na zahradé, na prochazce) nachazeji, nebo mlzeme na téchto
mistech pfedem rozmistit véci/obrazky k tématu, které chceme procvicovat. Na zacatku
(tj. pfi prvnim seznameni s hrou) nechame déti, aby jednotlivé véci pouze pojmenovavaly;
postupné je mizeme naucit Uvodni véticku (kterd je pomérné dlouha a tézka) a nechat
je hadat navzajem. Kdo uhodne predmét jako prvni, je na fadé s vétickou a vybérem
predmétu. Hlidame, aby se prostfidaly vSechny déti.

Kuba rFika

<> Cile: Procvicovani slovni zasoby, interkulturni u¢eni
O® Délka aktivity: 5 aZ 15 min.
< Material: Neni potreba.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Pribéh:

Jazykovy animator vysvétli détem pravidla hry: Museji délat vSechno, co Kuba Fika.
Napf. Kuba fika: Skakejte! Kuba rfika: Béhejte! Kuba rika: Zivejte! Déti na povel skacou,
béhaji, zivaji. Ozve-li se jen: Skdkejte!, déti by mély zstat stat a na pokyn nereagovat,
protoze to nerekl Kuba. Pojmy nemusime nijak zvlast vysvétlovat, staci, ze nazorné
ukazujeme. Postupné (pfi dalSich opakovanich) déti zapojime tak, aby byly samy
schopné davat pokyny; spojenim pohybu a pojmd si slova pékné zapamatuji. Dbame
na to, aby se béhem hry vystfidaly vSechny déti. Na Fadu pfijde tfeba ten, kdo se splete.
Pripadné oslovujeme konkrétni déti.

Varianta:
MUZeme déti bavit tim, Ze zapojujeme jina ceska jména, napfiklad: Pepa rikd, Fanda
rika, Anicka rika apod.
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Blaznivy viak
<> Cile: Nova slovni zasoba, procvicovani slovni zasoby, prace s pisnickou, pohybova
aktivita

O Délka aktivity: 10-20 min.

< Materal: Volitelné Ize pfipravit obrazky k tématu vlak (maSinku, tunel, most, koleje
apod.), pfipadné hracky. Melodie pisné viz

-~ PFiprava: Neni potfeba.

~” Prubéh:
S détmi si poviddme o tom, Ze pojedeme vlakem na navstévu do Ceska. VytvoFime
zdétihada, resp. vlak. VlIacek projizdi mistnosti, jazykovy animator dava rizné pokyny
jako napfriklad pomalu/rychle, stdj!, vystupujeme/nastupujeme atd. podle své fantazie
a predchozich znalosti déti. Déti mohou ménit zptisob pohybu podle toho, kudy
projizdi (tunel, most). Pri vétSim poctu déti Ize vytvorit vice viackd, pripadné zavést i zavory,
auta, stromy apod.

PFi pohybu vlacku lze détem zpivat text: Jede, jede masinka, koufi se ji z kominka, jede,
jede do dalky, veze déti ze Skolky.

Tuto aktivitu
mdiZes dobre vyuZit

v rdmci pfiprav vyletu do Ceska
(blok D), zvlast pokud do sousedni zemé
pojedete viakem. Ale i pouhd simulace
vyletu je velkd legrace!




Interaktivni pohadka

<> Cille: Prace s pib&hem, prace s knizkami, nova slovni zasoba
® Délka aktivity: 15 min.

< Material: Obrazky k rolim

-~ PFiprava: Priprava vlastni pohadky ¢i vyuZiti nize uvedeného textu, rozdéleni roli:
déda, baba, tata, mama, kocka, myska, vSichni; promysleni gest: prosim, pomoc, nic.

Pohddka o Cervené fepé

Déda zasadil Fepu. Repa roste, roste, roste a je velikd. Déda chce Fepu vytdhnout. Téhne,
tdhne, a nic. Déda vold babu: ,Bdbo, prosim, pomoc!” Déda tahne, bdba tahne, a nic!
Bdba vola tdtu: , Tdto, prosim, pomoc!” Déda tdhne, bdba tdhne, tata tdhne, a nic. Tdta
vold mamu: ,Mdmo, prosim, pomoc!” Déda tahne, bdba tdhne, tata tahne, mdma tdhne,
a nic. Mdma vold kocku: ,,Kocko, prosim, pomoc!” Déda tdhne, baba tdhne, tata tdhne,
mdma tdhne, kocka tdhne, a nic. Kocka vola mysku: ,,MySko, prosim, pomoc!” Déda tdhne,
mdma tdhne, bdba tdhne, tdta tdhne, kocka tdhne, myska téhne a bum... Repa je tady.

~” Prubéh:
Zeptame se déti, zda pohadku o Cervené repé znaji. Ukazeme jim obrazky pribéhu
a spolecné sijej v jejich materstiné prevypravime. Seznamime se se slovicky a procvicime
je. Poté rozdélime détem role, nékteré role mohou mit i vSechny déti najednou.

KaZzdé dité by mélo mit néjakou roli.
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Gesta si déti vymysli nejlépe samy. Poté predcitame pFibéh a vSichni doprovazime
vypravéni pohyby tak, aby bylo zfejmé, co se v pfibéhu pravé dégje.

Varianta:

Déti sedi v krouzku na zemi nebo na zidlich, jazykovy animator jim pfedcita
pohadku, a kdyz déti uslySi v pohadce slovicko, které jiz znaji, zacinkaji zvoneckem.

Poté se jazykovy animator cilené pta, jaké konkrétni slovicko dité slySelo a co toto
slovicko znamena.

Pozor, bomba!
<> Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby
O® Délka aktivity: 15 min.

< Material: Pripravime si 8 predmétd, které chceme détem predstavit nebo s nimiz
budeme pracovat.

-~ PFiprava: Neni potreba.

Predmeéty mohou vybrat déti samy.
Lze zacit s mensim pocCtem predmeéti
a prubéZné priddvat dalsi.

UZ to hezky umime
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~” Prabéh:

Déti sedi v kruhu. Jazykovy animator jim pfedstavi pfedméty a spole¢né si projdou
jejich vyslovnost. Jedno z déti odejde za dvere a ostatni spolecné vyberou, ktery z pfedmétd
bude predstavovat ,bombu”. Pfedméty lezi uprostifed kruhu na zemi. Dité, které
bylo za dvefmi, se vrati zpé&t do mistnosti a pokusi se vybrat z predmétd jen ty, které
nejsou ,bomba“. Vezme do ruky prvni pfedmét a rekne, jak se jmenuje v Cestiné
(jazykovy animator pfipadné vypomUze), a odloZi ho stranou. Takto pokracuje
i s dalSimi predméty. Poradi predmétl voli samo. Pokud vybere predmét, ktery
predstavuje ,bombu”, pak musi ostatni nahlas zakficet BUM! A kolo konci. Pak jde
za dvere dalsi dité a celé opakujeme. Lze pocitat, kolik kdo vybral predmétd, nez
narazil na ,bombu®”.

Hledani pFedmétu

<> Cile: Opakovéani slovni zasoby

® Délka aktivity: 15 min.

< Material: Pfipravime si predméty k tématu (napf. ovoce, hracky).

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:

Déti sedi v kruhu. Jazykovy animator jim pfedstavi pfedméty a spole¢né si projdou
jejich vyslovnost. Jedno z déti odejde za dvere a ostatni spolecné vyberou, jaky
predmét schovaji nékde v mistnosti. Dité, které bylo za dvermi, se vrati zpét do mistnosti
a schovany predmét hleda. Pta se: Co je to? Déti sborové odpovi, jak se predmét
jmenuje. Hledajiciho navadéji tim, Ze fikaji zima v pripadé, Ze jejich kamarad hleda
uplné mimo prostor, kde se schovany predmét nachazi; teplo, kdyz uz jejich kamarad
hleda v blizkosti schovaného pfedmétu; a nakonec hofi, kdyz je predmét upiné odhalen.
Déti se v hledani stridaji.

Varianty:
Pribézné Ize pridavat dalsi predméty. Aktivitu je moZné realizovat i venku.
P
—

Jednd se o variantu hledaci hry
Sama voda, prihofiva, hori

s jednodussimi a v praxi

vyuZitelnéjsimi vyrazy.
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Jeden zmizel...
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Cile: Opakovani slovni zasoby
Délka aktivity: 15 min.

Material: Pripravime si nékolik predmétd, které chceme détem predstavit nebo s nimiz
budeme pracovat (podle tématu). Dale je potfeba Satek na zakryti predmétd.

PFiprava: Neni potfeba.

Pribéh:

Déti sedi v kruhu. Jazykovy animator predstavi pfedméty a spolecné si projdou jejich
vyslovnost. Pak se predmeéty prikryji Satkem a jazykovy animator déti vyzve, aby zavrely
oCi (nebo se otocily), a vyjme zpod Satku jeden predmét. Poté jazykovy animator Satek
odstrani a déti hadaji, ktery pfedmét zmizel. Které dité uhodne chybéjici pfredmét jako
prvni, dostava bod. Kdyz navic fekne, jak se predmét jmenuje v cesting, dostane druhy
bod. Celé opakujeme, dokud to déti bavi.

Varianty:

Dité, jez uhodlo jako prvni, ktery predmét zmizel, midZzeme odménit tak, Ze mlze
samo dalSi predmét odstranit. Jazykovy animator se zapoji do hry, jen ditéti na zacatku
sdéli, ze ma fici ano, az bude hotovo a pfedmét odstranén. To bude pokyn pro ostatni,
aby odi otevreli a aktivita mohla pokracovat.

Cernokné&znik Imperativ
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Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby
Délka aktivity: 5-10 min.
Material: Neni potfeba.

PFiprava: Neni potfeba.

Pribéh:

Déti sedi v krouzku na zemi. Klidné mUZeme zacit kratkym pribéhem a navodit tak
atmosféru, v niz existoval Carodéj, ktery umél cesky a ktery vzdy vSechny pfimél, aby
délali, co chtél... VSichni zacneme ukazovat prstem nahoru a pritom opakovat kouzelnou
formulku: UkaZ nahoru! Nebo mlzZzeme zacit ukazovat na zem a fikdme pfitom: UkaZ
doldi! Povely rGzné stfiddme. A pak v jednu chvili zazni povel: UkaZ!' V tom okamziku
ma kazdy za ukol ukazat na nékoho v kruhu. Pokud na sebe ukazuji dvé déti navzajem,
hodné nahlas vykriknou a poté se posunou z kruhu kousek dozadu, a tim vypadnou.
Na zacatku mdzeme zkusit par kol bez vypadavani. Vypadavanim se kruh zmensuje,



ale i ti, co sedi mimo n¢j, pomahaji pfi dalsim kole opakovat jednotlivé formulky.
MdZeme vytvorit variace na rlizna slovesa v rozkazovacim zplsobu a doplnit je patficnymi
gesty (napr. koukej, volej, mrkej...).

Rallye

<> Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby, pohybova aktivita
(® Délka aktivity: 15 min.

< Material: Neni potreba.

- PFiprava: Neni potreba.

~” Pribéh: Idedlni je zacit v kruhu a nejprve si procvicit vyznam jednotlivych slov:

Doprava: Cely kruh se pohne o kousek doprava.
Dopredu: VSichni v kruhu udélaji krok dopfedu.
Dozadu: VSichni se opét vrati o krok zpét.
Doleva: VSichni v kruhu udélaji krok doleva.

Nékolikrat procvi¢ime poporadé a potom to zkusime rlizné na preskacku.

Jakmile se to déti nauci, rozdélime je do dvojic. Jedno dité vzdy stoji vpfedu a druhé
vzadu. To vepredu je auto, to vzadu fidi¢. Vysvétlime jim, Ze auta neslysi na rdzna
zatahani, ale pouze na Ceska slovicka, ktera jsme si predtim spolecné fekli. PFipadné
se dé&ti zeptame, zda znaji né&jakou znacku automobilli z Ceska (napf. Skoda, Tatra,
Liaz...). Pfidame povel stop, jimzZ auticko zastavi.

Ukolem pro prvni kolo je objet s auti¢kem mistnost kolem dokola a zase zaparkovat.
Poté se ridi¢ a auto prohodi. Progresi v plnéni Ukolu Ize realizovat tak, Ze auticka
budou mit ruce pred sebou a zaviené oci. Je oviem nutné, abychom pak byli obzvlast
bedlivi a davali pozor, aby nékteré z dvojic nenabouraly.

DalSi stupen progrese spociva v rozdéleni na tymy. VSechny tymy maji vychozi depo
a kazdy tym urdi jedno dité, které predstavuje auticko (jednotliva depa se videalnim
pfipadé nachazeji vedle sebe na jedné cafe na podlaze). Ukolem tymu je Fidit auto
povely na dalku, pficemz auto jede poslepu: Ma objet zZidli, nesmi do ni¢eho narazit
(ani do protijedouciho auticka soupeficiho tymu) a pak musi dojet zpatky do depa. Auto
na trati mdZzeme po kazdém kole vyménit, dokud to déti bavi.

Neopakuj vice neZ 5krat,
pak uZ se pozornost déti

vyraznym zpusobem sniZuje. '
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Varianta:

Nastane-li problém se zrcadlenim pohyb( v kruhu, miZeme pro zacatek déti postavit
do rfady vedle sebe, jazykovy animator si stoupne pred né, aby na néj vSechny déti
dobfre vidély, a vSichni spolecné dané pohyby natrénuiji.

Rodina

<> Cile: Nova slovni zasoba, pFip. opakovani slovni zasoby
O® Délka aktivity: 30 min.

< Material: Fotky rodin déti ve folii

-~ PFiprava: Jazykovy animator poprosi s casovym predstihem rodice déti, aby mu zapdjcili
rodinné fotky (s dovétkem, Ze fotky nebudou nikde zvefejriovany, po animacni jednotce
je déti opét prinesou domu).

~ Pribéh:
Jazykovy animator si spolecné s détmi prohlizi fotky a déti ukazuji na jednotlivé
osoby podle toho, které slovicko jazykovy animator vyslovi. Poté déti samy fotku
popisuji a pfi tom pouZivaji i naucena osobni zajmena z predchozich jednotek: To je
moje maminka, to je mdj bratr... Popisuji také napfiklad, co jednotlivé osoby rady ji,
jaké jsou jejich oblibené barvy apod. (Slouzi mimo jiné k opakovani slovni zasoby.)

é‘s’ mi...?

I - , ;s _ s
<> Cile: Nova slovni zasoba

O Délka aktivity: 5 min.
<> Material: Misticka s ovocem

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prubéh:
Déti stoji/sedi v kruhu a postupné si pfedavaji misticku, z niz si kazdy vezme kousek
ovoce a poté ji posle dal s nasledujicim kratkym dialogem:

A: Das mi...?

B: Ne. (Zakrouti hlavou.)

A: Prosim. (Spoji ruce k sobé a prosi.)

B: Prosim. (Zlehka se ukloni a pfeda misticku s ovocem.)

A: Dékuji. (A vezme si z misticky kousek ovoce.)

Lze opakovat s rlznymi pfedméty ¢i ritualizovat napfiklad pred svacinou.



Kralovstvi
<> Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby, seznamovani (opakovani jmen),
nonverbalni komunikace

(® Délka aktivity: 15 min.
< Material: Rekvizity pro jednotlivé postavy (Zezla, korunky, Cepice, obrazky apod.)
-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Pribéh:

Déti sedi v kruhu. Nejprve se naucime vytleskavat, aby nam pozdéji necinilo potize
propojovat motoriku s mluvenim. Kazdé dité, jedno po druhém, si po vzoru jazykového
animatora zkusi tlesknout dvakrat o kolena a dvakrat do dlani, klidné i nékolikrat,
nez prijde na spravny postup. Poté kazdé dité dostane pridélenou pohadkovou roli
nebo si ji vybere: kral, kralovna, sasek, princ, princezna (v idealnim pfipadé rozdame
détem i potfebné rekvizity, coz usnadni rozeznavani postav, obzvlast pri vétsim poctu
déti). S omezenym poctem postav si déti zpocatku poradi lépe. Hrajeme-li ponékolikaté
nebo déti jiZ dobre znaji dalsi (pohadkové) postavy, miZzeme soubor postav rozsirit
napfr. o Krtecka, skritky, zvifratka apod. Déti jedno po druhém vytleskavaji jméno své
postavy a své vlastni jméno (tim mj. odliSime stejné postavy a déti si zopakuji jména),
napr. princezna, princezna, Anne, Anne; kral, kral, Hans, Hans. Na jedno tlesknuti pripada
jedno slovo (je to jednodussi nez vytleskavat slabiky).

Poté se v kruhu navzajem vyvolavame (jednoduse pouze viastnim jménem bez vytleskavani),
jazykovy animator zacina. Kdo je vyvolan, vytleska jméno své postavy a sveé vlastni
jméno a vyvola nékoho dalsiho. Prvni kolo vyvolavani mize probéhnout jednoduchym
zplUsobem poporadé v kruhu; pokud jiz déti tuto variantu dobre zvladaji, mizeme
dalSi kolo vyvolavat na preskacku. Davame pozor, aby se prostridaly vSechny déti.
Ty, které jiz byly na fadé, si mohou napriklad polozit ruku na hlavu nebo si sednout
na bobek apod.

Varianta:

Aktivitu mGzZeme hrat i s jinou slovni zdsobou, napf. s ovocem a zeleninou, barvami
Ci se zviratky.

Molekuly

<> Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby, prace s hudbou
® Délka aktivity: 10 min.

< Material: Hudba jako podkres (neni nutné), velké obrazky cisel 1-5.

v v/

- PFiprava: Ovérime, Ze déti umi pocitat od jedné do péti ve své materstiné.
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~” Prubéh:
Déti se pohybuji po mistnosti za zvuk( hudby. Kdyz jazykovy animator hudbu zastavi
a vyvola Cislo, déti se pokusi vytvorit skupinky o velikosti daného Cisla. Jazykovy animator
rfekne napriklad tfi a déti utvori nékolik skupinek po tfech. Ty, které prebyvaiji, resp. ty, které
se nevesly do zadné skupinky, vykonaji néjaky ukol (napf. udélaji dva drepy). Pokracuje
dalsi kolo. Pro uleh¢eni mdze jazykovy animator zaroven s predrikavanim ukazovat
i obrazky cisel.

Détem opakované nabizime, zda také chtéji byt témi, kdo vyvolavaji Cisla.

Pracuj pouze s Cisly od jedné
do péti, pro mensi déti mize
byt velkou vyzvou sprdvné
odhadnout velikost skupinek.

Zdraveni rameny é,L 2&

<> Cile: Nova slovni zadsoba, opakovani slovni zasoby, nonverbalni komunikace
{® Délka aktivity: 10 min.
<> Material: Neni potreba.

-~ PFiprava: Je nutné, aby déti znaly slovicka, kterymi se budou ,zdravit” (napf. idealné
v navaznosti na aktivitu Hlava, ramena, kolena, paice).

~ Prubéh:
Déti chodi po prostoru a na pokyn jazykového animatora, napf. ramena, se vzajemné
zdravi tak, ze se dotykaji prostfednictvim jmenované koncetiny / ¢asti téla. Po chvili
pokyn zménime a déti se zdravi novym zpUsobem. Pozdéji mizeme déti nechat,
aby pokyny zadavaly samy.



Ddvej pozor, aby se déti
napriklad pri pokynu hlava
navzajem neducly pfilis velkou silou.

\
\

Peceme pizzu

<> Cile: Opakovani slovni zasoby, klidové aktivita
(® Délka aktivity: asi 15 min.
< Material: Podlozky

-~ PFiprava: Zajistime vétsi pohodlny prostor, napf. télocvi¢nu ¢i loZnici.

~” Prubéh:

PFipravime prostor, déti utvofi dvojice. Navodime klidovou atmosféru, naladime
déti na pripravu néceho dobrého: Déti, budeme péct pizzu. Jazykovy animator zada 2 role:
pekaf a pizza. Kazdy ve dvojici se rozhodne, zda bude jako prvni pizza, Ci pekaf.
Pizza se poloZi na bFisko na podlozku, pekar se pohodiné usadi vedle ni. Nema-li
jazykovy animator k dispozici partnera do dvojice, poprosi pedagoga ve tride, aby mu
vypomohl, nebo si vezme na pomoc vétsi panenku Ci plySaka.

Poté jiz zaCneme s ,peCenim”. PekaFi masiruji pizzy na zadech, jazykovy animator
vhodné doplfiuje komentarem v cestiné, napriklad: Nasypeme mouku, sdl, pridéme
olej, zamichame... Nakrdjime rajcata... Pizza mezitim kyne... Ddme pizzu do trouby a zvolna
ji peCeme. Nakonec pizzu nakrajime. VSichni spolecné si samozifejmé frekneme hmmm,
ta voni! A poprejeme si dobrou chut! Poté nechame leZicim détem minutku na aklimatizaci
(byvaji bud rozesmaté, nebo trochu ospalé) a role otocime, aby si kazdy masaze uzil.

Varianta:

Chceme-li tuto aktivitu ponékud urychlit, Ize ji provést tak, Ze déti sedi v kruhu za sebou
s nohama roztazenyma do stran a masiruji se navzajem na zadech. Pfi opakovani
aktivity se jazykovy animator stahne do Ustrani a necha déti predrikavat i pracovni
postup (taktéZ mozno ve zkracené podobé&): mouka, sul, olej, syr, saldm... PeCeme...
Dobrou chut!
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Co radi délame

{> Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby

(® Délka aktivity: Pfi prvnim uvedeni aktivity 15 min. (pouze Gvodni ¢ast), druha ¢ast
5-10 min.

< Material: Neni potreba.

-~ PFiprava: Neni potfeba.

~” Prabéh:

Uvodni €ast pro zavedeni sloves
S détmi stojime nebo sedime v kruhu. Seznamime je s otazkou: Co radi déldme? a odpovédi:
Radi... Konec odpoveédi budou déti doplhovat podle svych zalib.

PouZzivej mnozné cislo,
protoZe to zahrnuje vsechny
ucastniky. U jednotného cisla
by bylo nutné pracovat
s rozdilnymi formami
rad/rada.

UZ to hezky umime

Druha &ast
Po tomto Uvodu ukazeme na néjaké dité a zeptame se:
Co radi délame? A vSichni dohromady odpovime: Rddii...
PFi tom vybrané dité doplni néjaky pohyb (napfiklad
u plavani predvede rukama nékolik temp). Jazykovy
animator doplni sloveso oznacujici dany pohyb v cestiné.
Vyzverme déti, aby ty, co také rady plavou, pohyb napodobily.
Poté ukazeme na dalSi dité a cely proces se opakuje.
Mame-li mensi skupinku déti (10 az 12), mdZeme se zeptat
kazdého jednotlivého ditéte, ve vétsi skupiné vybereme

‘ jen nékolik déti. Vhodné je mit zasobu 5 az 10 slovicek,
§ s kterd mGzeme opakovat.
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Progrese
Pokud si jiz déti predchozi slovni zasobu osvojily, miZzeme zacit s progresi.

Pohybujeme se po prostoru a sboroveé zvolame: Co rddi déldme? Nékdo odpovi a zvola:
Radi plaveme. Zaroven predvede pohyb plavani, ostatni jej pozoruji a vSichni spolecné
zvolaji: Ano, rddi plaveme. A aktivita se opakuje. Pokud by se nenasel zadny dobrovolnik,
ktery sdm od sebe doplIni odpovéd, muZze jej pro zacatek suplovat jazykovy animator.
Budeme-li aktivitu v nékolika animacnich jednotkach opakovat, déti ziskaji jistotu,
slovesa si postupné osvoji a budou se automaticky pridavat, az to nakonec zvladnou samy.

Jednotlivé Casti aktivity
mdZes pouZitiv dalsich
animacnich jednotkdch
samostatneé.

Tuto aktivitu mazes vyuZit
i v ramci Cesko-némeckého setkdani
ve dvojjazycné varianté v bloku D.
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Obchod

<> Cile: Opakovani slovni zasoby
(® Délka aktivity: 15 min.
< Material: PFredméty jako ,zboZi", obrazky

-~ PFiprava: Predpokladem je, Ze déti znaji nazvy zboZi/produktl nebo toho, s ¢im
tuto aktivitu budeme provadét (napf. germanismy), a Ze znaji alespon zakladni ¢isla.

~ Pribéh:
PFed zacatkem je dobré povidat si chvilku o tom, jak to v obchodé vypada, pfipadné
si nékteré véci prostrednictvim obrazkl pojmenovat v obou jazycich. Dale je vhodné
zminit, Ze se v Cesku plati korunami, a pfipadné vysvétlit dali zajimavé véci, pokud
vyvstanou ze strany déti dotazy. Déti sedi v kruhu, postupné si predmét predavaji a pfitom
vedou kratké dialogy, napriklad:

A: Co je to?

B: To je...

A: Kolik to stoji?

B: Pét korun. (Odpovidaji Cesky Cislovkou, kterou znaji, tj. pravdépodobné ¢isly od 1 do 10.)
A: Dékuji.

B: Prosim.

Dale je vhodné rozdélit se do skupinek a simulovat situacivobchodé s tim, Ze nékteré
z déti je vzdy pokladni a ostatni u néj nakupuiji. Je dobré rozvijet tuto aktivitu volné
podle toho, co by déti samy rady veédeély, doplnit slovicka o nazvy zbozi, u kterého
se zeptaji, jak se fekne v cestiné. DUleZité je poskytnout détem prostor pro vlastni
aktivitu, jiz se toho nauci nejvice.



Tuto aktivitu mdZes vyuZit
jako pripravu na aktivitu Méstecko,
kterou najdes v bloku D.
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Hezky vylet

V ramci celoro¢niho projektu navstivi déti spolu s doprovodem sousedni
zemi - Cesko. Realizovat Ize tematicky vylet nebo setkani s détmi z partnerské
Skolky v Cesku. Od toho se odviji pfiprava na vylet/setkani a samotna realizace
akce.

V kazdém pripadé je potreba, aby se na vylet/setkani vSichni zdcastnéni
dobre pripravili. Pfiprava se tyka nejen prace s détmi, ale také domluvy s pedagogy
a rodici, popr. partnerskym zafizenim, a dale organizace praktickych zaleZitosti.
Vylet/setkani je dobré planovat vcas, idedlné s predstihem nékolika tydn(
az mésicl:

* Kdy, kam, jak a s kym pojedeme?

* PUjde o wylet se setkanim s détmi ze sousedni zemé nebo bez setkani?

+ Kdo bude pripadné komunikovat s partnerskou skolkou?

* Kdo vymysli program? Chceme zapojit déti do spolurozhodovani
o cili vyletu?

*Jakym zpUsobem? Je to vlibec mozné?

* CoV3e je potreba zaridit? Kdo se postara o co, jak si rozdélime ukoly?

+ Kdo vyresi dopravu, stravovani, vstupné, pojisténi, pasy, souhlasy
rodicl apod.? Kdo bude komunikovat s rodici a vysvétli jim vSe potiebné?

PFi planovani programu by mél mit jazykovy animator na paméti, Ze neni
vhodné vyplnit cely ¢as vyletu/setkani Fizenymi aktivitami. Déti potfebuiji
mit dostatek prostoru i pro volnou hru, na kterou musime v programu
pamatovat.

Po wletu/setkani se spolecné s détmivénujeme zhodnoceni akce. MdZeme k tomu
vyuZzit aktivity z kapitoly Evaluace.



Cile

* Opakovani, upevnéni a aktivace znalosti v jazyce sousedni zemé

* Priprava na vylet do sousedni zemé (vCetné nebo bez setkani), odbouravani
pfipadné nejistoty

* Interkulturni uceni a komunikace, pfimy kontakt s jazykem a kulturou
sousedni zemé

« Zhodnoceni vyletu/setkani

Délka bloku

* Navrhovana délka bloku D zahrnuje 4 animacni jednotky:
* 2 jednotky na pripravu s détmi,
* 1 jednotku (v tomto pfipadé 1 den) na samotny vylet ¢i viastni setkani,
* 1 jednotku na evaluaci a zpracovani dojmu z akce.

Aktivity jsou rozdéleny podle toho, zda se jedna o pfipravu na vylet, nebo setkani, realizaci
vyletu/setkani v sousedni zemi, ¢i nasledné zpracovani dojmu a evaluaci akce.

K organizovani vyletu do sousedni
zemé najdes informace také v publikaci
Projekt jako stavebnice, v kapitole

Némecko 3 - Vylet do sousedni zemé
(viz Literatura a odkazy).
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Aktivity

Aktivity pred vyletem/setkanim

Jedeme na vylet

<> Cile: Priprava na vylet/setkani, opakovani slovni zasoby
® Délka aktivity: 30-45 min.

< Material: Letaky, tematické fotky/obrazky (z internetu) a predméty, battizky, papiry
a pastelky, mapa cesko-némeckého prihranici (tu si s détmi mizeme predem vyrobit).

-~ PFiprava: Vyhledame si informace o cesté a cili vyletu/setkani.

~” Prabéh:

Sedneme si s détmi do krouzku, rozloZime mapu a letaky, fotky/obrazky nebo pfedmeéty,
které se tykaji mista, kam pojedeme, nebo s nim nejak souvisi, a v rodném jazyce si povidame
o tom, kdy, kam a jak spolecné pojedeme a co tam uvidime. Pokud pracujeme s loutkou
¢i manaskem, miZeme je vyuZit jako vypravéce, ktery vypravuje v jazyce sousedni
zemé, a nasledné détem ,tlumocit”, co jsme se dozvédéli. Napfiklad Ze z daného
mista pochazi nebo uz tam byl mnohokrat na vyleté a jak se tési, Ze se tam znovu
podiva apod. Sikovné zakomponujeme opakovani toho, co uz déti znaji. NapFiklad
pri vyletu do zoo si fekneme, jak se jmenuiji rlizna zvitatka, jak délaji doma a jak v sousedni
zemi, co jedi apod.

Potom si ,zabalime batlzky” (nebo tfeba jeden velky batoh pro vSechny), aby déti
vidély, co vSechno je potreba vzit s sebou: Tak mizZzeme dat na hromadu predméty

y vylet

-

Hezk
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Ci obrazky, z nichz déti vyberou ty, které si zabali, napf. svacinku, piti, plasténku, pas,
oblibenou hracku apod. Nebo si kazdy namaluje svij viastni batlZek a véci, co by v ném
mely byt.

KdyZ jsme vypraveni, ,nasedneme” do vlaku nebo autobusu (vSichni spolecné udélame
hada) a vyrazime na cestu. Jazykovy animator komentuje jizdu v jazyce sousedni
zemeé a doprovazi ji pohyby, které po ném déti opakuji, napfiklad: Nasedame do viacku.
Wjizdime z Chamu. Jedeme, jedeme, jedeme. Jedeme doprava/doleva. Jedeme do zatacky. Jedeme
rychleji/pomaleji. Jedeme do/z kopecka. Vjedeme do tunelu. Viyjedeme z tunelu. ... Jsme
v DomatZlicich. Zastavujeme. Viystupujeme. Sldva nazdar vyletu, nezmokli jsme, uz jsme
tu. K odjezdu a prijezdu mUZzeme vyuZit mapu a ukazat tak détem, odkud kam jsme
dojeli.



Muj cestovni denik

<> Cile: Pfiprava na vylet/setkani, interkulturni u¢eni, zhodnoceni vyletu/setkani (denik
|ze vyuZit pfed vyletem/setkanim, béhem né&j i po ném).

(® Délka aktivity: 30-45 min.

< Material: Papiry/sesity, pastelky, fixy, obrazky/fotky/letaky, lepidlo, nlzky, razitka,
samolepky, trpytky...

- PFiprava: Vyhledame si informace o cesté a cili vyletu/setkani, promyslime podobu
deniku.

~” Pribéh:

S détmi si vyrobime cestovni deniky, kam si budou moct zaznamenavat dojmy z vyletu
nebozesetkani.Nazacatkusipfipomeneme, kamjedemenavyletnebokamsechystame
na setkani, koho tam potkame a co tam uvidime; vybereme si aktivity, kterym se budeme
vénovat, podle asovych moznosti napr. Jedeme na vylet nebo Puzzle. Popovidame
si 0 tom, co je to cestovni denik a pro¢ ho budeme vyrabét. MUZeme pouZit sesity
nebo sesit nékolik pfehnutych (barevnych) listl papiru a détem je cesky nadepsat,
napr. Mdj cestovni denik, Vylet z Chamu do DomazZlic 2019, Tobias, nebo vyrobime cedulky,
které si déti na denik pfilepli.

PFipravime dostatek materialu, aby déti mohly zdobit desky a vnitfek deniku. Prvni
stranu vénujeme samotnému ditéti - bude tu fotka nebo nakresleny autoportrét;
otisk prstu/ruky; kdo uz to umi, ten si tam napiSe svoje jméno apod. DalSi strany
se mohou vénovat nasledujicim tématim: Odkud pojedeme (mésto, nadrazi), kdo
vSechno pojede, kam a ¢im pojedeme, co tam uvidime a co tam budeme délat, na co se téSime
apod.

Denik si déti vezmou s sebou na cestu. Zaridime, aby do né&j dostaly razitko nebo
samolepku (na rozhlednég, v zoo apod.), mohou si do néj vlepit vstupenky, listi apod.
,Vychytany” denik mize mit kapsicku na poklady, tfeba na malé darky od kamaradu
ze sousedni zemé nebo jiné drobné prfedméty, které déti na vyleté / béhem setkani zaujmou.
Po navratu z vyletu / ze setkani si déti do deniku mohou namalovat, co se jim nejvice
libilo, co je nejvice zaujalo, s kym se potkaly apod. Dale si do deniku mohou nalepit
fotky, znovu si jej prohlédnout a spolecné shrnout, co vSechno uz v ném maji atd. K deniku
se Ize prlibé&zné vracet i v dalSich hodinach.

Po celou dobu aktivity zapojujeme pribézné praci s pojmy a kratkymi vétami v jazyce
sousedni zemég, které se vztahuji k vyletu/setkani.
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Cepice

<> Cile: P¥iprava na vylet/setkani, tvofeni

(® Délka aktivity: 15 min.

< Material: Jednobarevna ksiltovka / jednobarevné tricko pro kazdé dité, fixy na textil

- PFiprava: Eventualné hromadné objednani kSiltovek/tricek pro déti nebo prosba,
aby si déti prinesly z domova vlastni.

~” Prubéh:
Jazykovy animator rozda détem ksiltovky a fixy a vSichni si kSiltovky pokresli. Pfi kresleni
mohou déti trénovat jiz znameé vyrazy v cestiné. Jazykovy animator Cinnosti déti
komentuje: kreslime; cervena apod. a dle uvazeni prida nové slovicko cepice. (Obdobné
postupujeme s trickem.)

Puzzle
<> Cile: Priprava déti na vylet, interkulturni uceni, tymova prace
O® Délka aktivity: 15 min.

< Material: Fotky, obrazky mista, kam déti pojedou, Sablona na puzzle.

-~ PFiprava: Fotky rozstfihame na puzzle (podle Sablony nebo jen tak).

Obrdzek rozdél na maly pocet
kousku - ¢im mladsi déti, tim méné kusd.
Pro 5leté dité uplné staci 3 aZ 4 kousky.

~” Pribéh:
Jazykovy animator rozdéli déti do skupin. Kazda
skupina dostane jeden obrazek a ma za ukol jej slozit.
Déti spolecné obrazek skladaji a lepi na Ctvrtku. Je lepsi
puzzle nalepit, jinak se détem obrazek stale ,rozbiji*.
Kdyz déti obrazek poskladaji, spolecné ho v materstiné
popisou a feknou, co na ném vidi a co je u toho
napada.




U predskolakd Ize vybrat podobné obrazky z Némecka a Ceska. Déti budou hadat,
ve které zemi je obrazek vyfocen (cilem je tematizovat véci, které jsou obéma zemim
spolecné, resp. které se v obou zemich lisi).

Jedu do Ceska a zabalim si...
<> Cile: Opakovani slovni zasoby

O® Délka aktivity: 10 min.

< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:

Je dobré uvést aktivitu stylem ,expedice do neznama" a vysvétlit détem, co vSe bychom
mohli na neznamém misté potfebovat nebo naopak s ¢im se tam asi setkame (Je tam
urcité také... atp.). Déti sedi v krouzku. Zacneme vétou, kterou se nejprve spolecné
naucime: Jedu do Ceska a zabalim si... Poté kazdy pFidava k vété vzdy jeden pfedmét nebo
jedno slovitko, které jiz v3ichni znaji. Jazykovy animator napfiklad zacne: Jedu do Ceska
a zabalim si jablko. Poté pokracuje dité vedle néj, zopakuje celou vétu i s jablkem
a prida své vlastni slovi¢ko: Jedu do Ceska a zabalim si jablko a medvidka. Celé véta
postupné narUstd, jak prichazeji na radu dalsi a dalsi déti.

Je vhodné doplnit to, co Fikame, néjakym gestem, jimZ mohou déti napovidat tomu,
kdo je zrovna na fadé. Vsichni si tak spolecné pripomenou dané slovicko. Existuji-li

gesta, ktera pro dané vyrazy pouzivame Casto, je dobré tato gesta neménit. Napriklad
pro niZky udélame prsty Smik, Smik.

Méstecko

<> Cile: Opakovéani slovni zasoby, nova slovni z&soba, interkulturni uceni

(® Délka aktivity: 45-90 min. (dle rozsahu anima¢ni jednotky)

< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Navazujeme na aktivity, v nichzZ se uz déti seznamily s pozdravy, informacemi

0 pocasi a rocnimi obdobimi. Je mozné pfipravit si k tomu obrazky (které napf. znazornuiji,
Ze prsi, sviti slunicko, je zima apod.).

~” Prubéh:
V ramci synchronniho kruhu si zopakujeme pozdravy a zaklady konverzace. Ahoj! /
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Dobry den! Jak se mdte? / Dékuji, dobfe. / Tési mé. / To je... / Na shledanou! / Cau! Slova
idealné doprovodime gesty, ktera jsme pouzivali jiz tehdy, kdyZ jsme se je ucili poprveé
(napf. mavani, kyvani hlavou apod.).

Poté v kruhu spolecné s détmi navodime atmosféru meésta, v némz se bude aktivita
odehravat (napf. rukama znazornime vysoké domy, auta, apod.). Pak déti pozveme
na prochazku méstem a zeptdme se jich, co vSechno miZeme ve mésté vidét a koho
v ném mUZeme potkat. Idedlné se zamé&rujeme na zaméstnani a obchody (= stanovisté).
Co vSe ale déti vymysli, zaleZi jen na jejich fantazii.

Brrrrmm, brrrrmm.

Z predchozich ndpadUl spolecné s détmi vybereme, kterd stanovisté bude nase mésto
obsahovat, a pak déti rozdélime do skupinek. Kazda skupinka bude zajisStovat chod
jednoho stanovisté, které si déti samy vybuduji. Skupinky mohou zafidit napriklad
ordinaci doktora, obchod s potravinami, opravnu aut, kadernictvi. Nechame pracovat
jejich fantazii, jen v pripadé, Ze by si déti nevédély rady, jim jemné pomUZeme.

Kdyz jsou déti s pFipravou stanovisté hotové, pfipadné si na ném i chvili samy pohraly,
mUZeme usporadat prohlidku mésta, pfi niz si jednotliva stanovisté projdou i ostatni
déti. MUZeme je motivovat k tomu, aby se v ¢estiné navzajem zdravily nebo aby
zkusily pouzit jina znama slovicka. Podle velikosti skupiny provazime déti touto casti
bud hromadné, nebo po mensich skupinkach.

Déti poté mohou obsadit libovolna stanovisté, pfipadné mezi nimi prechazet, a samostatné
si hrat. Jazykovy animator umocriuje atmosféru meésta tim, Ze v roli vypravéce popisuje
déni ve mésté (napf. je noc, prsi, je hrozné horko apod.) Déti by témto pokyndm mély
prizplsobit hru na svych stanovistich.

Pokud by déti najednou byly bezradné nebo by aktivita zacala stagnovat, mizeme
pristoupit k progresi, kdy jazykovy animator posila déti na rlznd stanovisté, aby
reSily rGzné ukoly, a to po jednom, po dvou nebo ve skupince. (Pfikladem takového
Ukolu mUZe byt, Ze déti néco nékam pfinesou nebo naopak néco odnékud odnesou,
protoze néjaky obyvatel to ,dozajista potfebuje”. Nebo je napriklad nutné nékterému
obyvateli pfedstavit pana starostu.)



Progrese:

« MUZeme oznamit velké ukoly, naptiklad: Opravdr aut potrebuje pomoci roztlacit
auto. Do feSeni Ukolu se musi zapojit vSechny déti.

* Nahradime jazykového animatora v roli vypravéce ditétem a toto dité pak urcuje
Cas a pocasi ve mésté a také to, co je potfeba udélat. Tato varianta umoznuje détem
uplatnit vlastni kreativitu.

Skupiny na ostroveé
<> Cile: Tymova prace, divadelni pedagogika, interkulturni u¢eni, nonverbalni komunikace
(® Délka aktivity: 40 min.

< Material: Rekvizity k volnému pouziti (napfiklad material pro tvorbu vlajky skupiny,
barvy na pomalovani obliceje, obcerstveni pro navstévu apod.)

-~ PFiprava: Neni potfeba.

N

Tuto aktivitu muzes vyuzit N\
i pri Cesko-némeckém setkani. V tom pfipadé

a je zapotrebi dalsich osob, které détem pomohou C N
pri domluvé a komunikaci, viz nize. Déti by mély mit \ |
s aktivitou zkusenosti jiZ pred setkanim, to znamend,
Ze je dobré, aby si ji nékdy pred setkanim
zahrdly ve své Skolce. | V4
L Y

/) \
~” Prubéh:
Jazykovy animator uvede déti do situace
na ostroveé. Napriklad: Za malickou chvilku
se budeme nalézat na ostrové, kde Zijji dvé velké
skupiny/tlupy, které se jesté nikdy nepotkaly.
Nyni nadesel ¢as a skupiny se chystaji na prvni
setkani. Tyto skupiny nemluvi stejnym jazykem,
jejich domluva bude ndrocnd, ale vsichni se
na setkani tési a pripravuji co nejlepsi privitani... H

Je dUlezité naladit déti na to, Ze maji ze setkani
radost a Ze druhou skupinu chtéji pekné pfivitat
a pohostit.
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Déti rozdélime na dvé stejné velké skupiny. Rozdéleni mZe prob&hnout libovolné
nebo na zakladé n&jakého kritéria, které uréi jazykovy animator, napfiklad: Clenové
skupiny A maji radli psy. Clenové skupiny B maji rddi kocky. Jazykovy animator dohlizi na to, aby
skupiny byly pFiblizné stejné velké.

Takto vytvorené skupiny budou mit za Ukol se domluvit, jak pFivitaji navstévu a jak
se k druhé skupiné budou chovat (jestli ji né¢im pohosti, jak se predstavi apod.).
Cilem této pfipravy je, aby déti ve skupinach vytvofily ritualy skupiny, vymyslely
dorozumivaci posunky, sva slova apod. Kazda skupina bude mit své vlastni ritualy,
eventualné své vlastni dorozumivaci posunky a svou vlastni Fec.

Déti si mohou napfiklad pripravit kratky uvitaci ritual, obCerstveni pro hosty, pfedstaveni
¢lent skupiny apod.

Tato faze probiha v materském jazyce a jazykovy animator détem pomaha jen v pfipadé,
Ze by jim dosla fantazie. Skupiny pracuji oddélené a vysledek domluvy by pro druhou
skupinu mél byt vzdy prekvapenim.

Podle domluvenych pravidel se pak skupiny chovaji pfi pfijimani navstévy. Nyni jiz
déti nesmeji mluvit v materském jazyce a pro komunikaci s druhou skupinou vyuzivaji
domluvené posunky, ruce, nohy...

Nejprve je jedna skupina na navstéveé u druhé a poté se skupiny vymeéni. Jazykovy
animator necha probéhnout obé navstévy bez vysvétlovani a sam se do déje pokud
mozno nevmesuije.

Potom jazykovy animator zakondi pribéh, napfiklad takto: Vse dobfe dopadlo a skupiny
na ostrové navdzaly prdtelstvi... A poté détem pomd0Ze, aby se symbolicky vzdaly své role
v pribéhu a opustily ostrov, napfiklad tak, Ze si vyklepaji koncetiny, otoci se kolem vlastni
osy apod.

VSichni se posadi zpét na zem do krouzku a od této chvile mohou opét mluvit materskym
jazykem. Nyni je dUleZité, abychom s détmi prosli jejich pocity, které z pobytu na ostrové
a ve skupiné maiji. ZdUrazriujeme, jak je duleZity respekt a neodsuzovani na zakladé
prvniho dojmu.

Jazykovy animator se déti pta na jejich pocity, zazitky, zda se jim aktivita libila apod.
Jeho Ukolem je umozZnit détem vymeénu nazorl a pocitd. Otazky se mohou tykat
toho, jaké to bylo ve skuping, jak se komunikovalo, jaké pro déti bylo hostit ,cizi"
skupinu, jaké naopak bylo byt hostem u druhé skupiny, nerozumeét ji ani jejim ritualim,
byt zmateny, nechapat nékteré véci apod. Jazykovy animator se déti zeptd, ktera
role pro né byla prijemnéjsi a pro¢ apod.

Déti maji moZnost vysvétlit si navzajem vyznam ritudlt, posunk a slov své skupiny.
Cilem je pfedat détem poznani, Ze i pfes nedorozuméni a zmateni béhem setkani
muzZe byt takovy zaZitek pozitivni, obohacuijici a inspirujici.

Pokud by se diskuze mezi détmi dostatecné nerozvijela, déti by se stydély nebo



nevédély, jak se vyjadrit, mUZe se jazykovy animator ptat principem popsanym v aktivité
Sociometrie (viz blok B), v niz déti odpovidaji postavenim v prostoru, a poté v diskuzi
navazat na vysledky této aktivity.

V pfipadé, Ze je aktivita vyuZita pfi spole¢ném setkani déti z Ceska a Némecka, je vhodné
mit k ruce dalSiho jazykového animatora nebo jinou osobu, ktera pfi realizaci této
aktivity vypomdZze. S touto osobou se jazykovy animator pfedem na aktivité domluvi
a seznami ji s Ukoly a otazkami, jez budou mit déti za ukol ve skupinach resit. Pfi realizaci
aktivity oba détem pomahaiji. V pripadé smiSené skupiny bude dlleZita role jazykového
animatora jakozto jazykového prostfednika, ktery umozni diskuzi a komunikaci mezi
détmi ve skupiné i pfi vymeéné zazitk( a pocitl v nasledném kruhu.

Padlo

<> Cile: Opakovani slovni zasoby, pFiprava na vylet/setkani, interkulturni u¢eni
® Délka aktivity: 10 min.

<> Material: Padla (napr. vyrazené varecky, nové/cisté placacky na mouchy apod.), slepa
mapa Ceska (idealné se zvyraznénymi frekami)

-~ PFiprava: Pro realizaci je zapotrebi velky prostor na zemi, nejlépe na koberci Ci teplé
podlaze.

~” Pribéh:
Jazykovy animator obezndmi déti s mapou Ceska a pozve je na plavbu lodkou po ¢eskych
fekach. VSichni se s nim pohodIné usadi, do lodky”, chvili se nechame jen tak unaset
proudem (nacviCujeme pokyn sem a tam). Jazykovy animator se déti zepta, co podniknout,
aby lodka nezlstala u brehu. Cilem je, aby si déti uvédomily, Ze je potfeba padlo.
Jazykovy animator reaguje na navrhy déti: Spravné, padlo! Rozda po kruhu nékolik
.padel”. Ostatni déti napodobuji pohyb i bez padla. Poté je prostfidame.

VSichni ,padlujeme” a pfitom si objasfujeme, kdy pouzivame pozdrav ahoj v Cestiné
(na rozdil od ahoi v némciné), naprfiklad pfi pfijezdu do mésta, odjezdu z mésta,
kanoisté mezi sebou, déti hrajici si na brfehu, znami, rodinni pfislusnici a kamaradi
apod.

Najednou zazvoni telefon, jazykovy animator zvedne sluchatko a ohlasi se halo.
Plavba pokracuje, jenze nam do lodky zatéka voda. Vzbudime pozornost volanim:
Hald, ja jsem tady! Opét upozornime na odliSné pouzivani sltivka halé v ¢estiné a hallo
v némcingé.

Nakonec lod pfirazi ke bfehu a vSichni radostné zvolaji hurd! na znameni Stastného
pristani.

Hezky vylet



Pozvanka na vylet
<> Cile: P¥iprava na vylet, aktivita pred ¢esko-némeckym setkanim
O® Délka aktivity: 15 min.

<> Material: Lepidlo, nizky, ¢tvrtky, fixy, pastelky, predtisténé informace k vyletu/setkani
(datum, €as a misto odjezdu, cil vyletu/setkani, co s sebou a dalsi stru¢né informace
dle potfeby) v malé velikosti, aby se vesSly na druhou stranu obrazku.

-~ PFiprava: Pfedchozi povidani o cili vyletu/setkani

~ Pribéh:

Déti maluji obrazky podle tématu vyletu/setkani. Jedna-li se napriklad o navstévu
zoo, maluji déti obrazek zviratka, na které se v zoo nejvice tési. Nebo mohou malovat
dopravni prostredek, kterym na vylet/setkani pojedou, nebo jak si predstavuji sebe
na vyleté / pfi setkani. Kreativité se meze nekladou. BEhem malovani jazykovy animator
déti obchazi a Cesky se ptd, co maluji. Také se mlze ptat na konkrétni véc tak, aby
dité mohlo odpovidat jen ano/ne. Napfriklad: Malujes zebru? To je hrad? Neni duleZité,
zda dité dokaze spravneé reagovat a vSsemu rozumi, cilem je, aby cesStina byla béhem
tvoreni prfitomna.

Vv s

na niz déti z druhé strany nalepi predtisténé informace k vyletu. Kazdé dité si pak
bud odnese svou pozvanku na vylet/setkani domd, nebo si pozvanky mdzeme v ramci
aktivity navzajem vymenit.

Informace k vyletu/setkani Ize rodictim sdélit i jinak, e-mailem & upozornénim na nasténce.
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Nelze se spoléhat na to, Ze vSechny déti pozvanku dom( donesou a predaji rodictim.

Varianta:

Obrazky lze pouzit také jako pozdrav nebo pozvanku pro kamarady ze sousedni
zemé. Lze dotvorit jako plakat, poslat jako dopis nebo miZeme vytvory vyfotit a poslat
e-mailem ¢i prostrednictvim rtznych aplikaci.

Kaminek pro souseda
<> Cile: P¥iprava na vylet/setkani, tvofeni, opakovani slovni zasoby
(® Délka aktivity: 20 min.

< Material: Vétsi kaminky (Ize sbirat spolecné na prochazce), minimalné jeden pro kazdé
dité z partnerské Skolky, akrylové barvy, kelimek na vodu, Stétec, papirové utérky.

-~ PFiprava: S partnerskou Skolkou Ize domluvit predem, Ze kaminky s détmi také pripravi
a pfi setkani si pak déti kaminky navzajem vyméni.



~” Prabéh:
Kazdé dité si na prochazce najde kaminek, ktery se mu libi, a ve Skolce ho pomaluje
podle svého uvazeni. Pocet kamink( by mél byt stejny nebo vétsi, nez je pocet déti
ze Skolky ze sousedni zemé. Jazykovy animator zapoji béhem procesu tvoreni nova
slovicka (napf. malujeme, stétec...) nebo mlze s détmi zopakovat barvy. Pomalované
kaminky nechaji déti zaschnout a pFi navstéve sousedni zeme je predaji détem z druhé
Skolky.

Predani mUze prob&hnout budindividualné, kdy si kazdé dité vybere nékoho, koho

chce obdarovat, nebo hromadné, kdy déti z kamink( spole¢né vyskladaji na zahradé
obrazek, mandalu apod.

Aktivity béhem setkani Skolek

Dobry den, dobry den

<> Cile: PFiprava na setkani, interkulturni u¢eni, opakovani slovni zasoby

® Délka aktivity: 5 min.

< Material: Neni potreba.

- PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:
Na uvod kazdé akce (po vystoupeni z autobusu - pfi akcich venku, ve tfidé Ci v télocvicné
partnerské Skolky) spolecné utvorime kruh nebo dva (pfi vétSim poctu déti vytvorfime

vnejsi a vnitini kruh), pozdravime se v Cestiné i némciné a spolecné zazpivame pisen
Dobry den, dobry den | Guten Tag, guten Tag v obou jazycich (pisnicka viz blok A).

Pruvodce

-C:)— Cile: Seznamovaci aktivita, interkulturni uceni, opakovani slovicek, nova slovni zasoba
® Délka aktivity: 10 min.

< Material: Neni potfeba.

- PFiprava: Uskutecnit tuto aktivitu je mozné pouze tehdy, setkaji-li se déti z obou stran
hranice ve stejném poctu, abychom tak mohli vytvofit smisené dvojice.
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~” Prubéh:
Pokusime se o Uplné ticho a vyzveme déti, at si bez mluveni najdou kamarada ze sousedni
zemé a vytvori s nim dvojici. Pokud by déti mély s tvofenim dvojic problém, jazykovy
animator jim pomUZe a prvni kontakt zprostredkuje.

~.Domaci” provedou svého kamarada po tfidé a ukazou mu, kde co je a s ¢im si rady
hraji. Pak si mohou zacit hrat ve dvojici. Jazykovy animator déti vyzve k tomu, aby
kazdou véc, se kterou si hraji, pojmenovavaly ve svém jazyce a navzajem zkousSely
slova opakovat. Déti samozfejmé mohou pouzivat i gesta a mluvit taktéz ,rukama nohama“,
jak je jim to prijemné.

Déti upozornime, Ze jejich novy kamarad mozna jesté nikdy nemluvil jejich jazykem,
a je tedy dobre mit trp€livost a mluvit hezky pomalu, nahlas a co nejsrozumitelnéji.
To plati jak pro déti z Ceska, tak pro déti z Némecka.

Nechame déti, aby si hraly, jak chtéji, a sem tam se zapojime a znovu je vyzveme k opakovani
pouzivanych slov, respektive vysvétlime, co které slovo znamena. Jazykovy animator
pozoruje, jak to détem jde, a slovicka, ktera se Casto opakuji nebo se détem libi, nakonec
vSichni spole¢né v krouzku jesté jednou zopakujeme v obou jazycich.

Je hezké, kdyZ na zavér vsechny
pochvdlis a spolecné si zatleskdte.

Kravy, kravy, jakou mate rec :

<> Cile: Nova slovni zasoba, pohybova aktivita, tymova prace, interkulturni uceni

O® Délka aktivity: 60 min.

< Material: Pisnicka: , omalovanky s obrazky zvirat (napf. krava,

kocka, pes, prase, ovce...) - minimalné tolik obrazk(, kolik bude déti; zviratka se né-
kolikrat opakuji. Nevolime pfili§ mnoho druhu zvifat.

-~ PFiprava: Na pribéhu hry je nutné se pfedem dobre domluvit s partnerskou Skolkou.
Dle pocasi a moznosti hostitelské Skolky poschovavame na zahradé ¢i v budove obrazky
zvitat. Ucelem je, aby déti musely pfi hledani vynaloZit urcité usili, ale zaroven aby
kazdé z nich svUj obrazek naslo. Nevolime tedy pfilis komplikované schovavacky.
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~” Prubéh:

Dé&ti z Ceska i Némecka zacnou na pokyn s hledanim obrazk(. Kdo n&jaky obrazek
najde, vraci se na prfedem domluvené misto a ¢eka na ostatni. Pokud by n&jaké dité
nemohlo Zadny obrazek najit, mame pfipraveny nahradni obrazek, ktery mu dame,
nebo ho jemné navedeme k néjakému Ukrytu. Cilem je, aby kazdé dité naslo né&jaky
obrazek, ale aby ti rychlejSi nemuseli dlouho Cekat a nenudili se. Obrazky by si déti
mezi sebou nemély ukazovat.

Déti pak dostanou za ukol rozmistit se dal od sebe, po celé zahradé ¢i mistnosti.
Nyni ma kazdé dité vydavat zvuk, jaky déla zvifatko na obrazku v jeho zemi. Zviratka
se navzajem hledaji podle téchto zvuku. Bude to velky mumraj a ne vZdy se podafi
skupinky utvofrit, zalezi na tom, zda jiz déti prfedtim slySely, Ze v druhém jazyce mohou
zviratka vydavat jiné zvuky. V pfipadé potfeby pomaha vytvorit skupinky jazykovy
animator. V idealnim prfipadé vzniknou smiSené skupinky.

Aktivita kond¢i bud utvofenim skupinek, nebo dle uvazeni jazykového animatora.
Hledani by déti mélo bavit, aktivitu tedy neprotahujeme donekonecna. Kdyz skoncime
s hledanim, déti zvednou své obrazky nad hlavy a rozhlédnou se, zda se jim podafilo
najit spravnou skupinku. Pokud ne, maji pfilezitost to napravit, pfipadné pomohou
pedagogové.

Nyni se jazykovy animétor zepta v obou jazycich, zda si déti mysli, Ze zvifatka miluviv Cesku
i Némecku stejné. Déti hlasité zakric¢i odpovéd. Pak se mUZe jazykovy animator zeptat,
zda si déti mysli, Ze se zvifatka mohou kamaradit, i kdyZ si nerozumi. Déti opét zakrici
odpovéd. Jazykovy animator na ni pfipadné kratce reaguje.

Nezapomen,
Ze je v tomto pripadé
nutné mluvit vZdy Cesky i némecky.
Proto mluv kratce a strucné,
aby se déti u prekladd nenudily,
a casto pouZivej doprovodna gesta.

Poté muUZeme détem rozdat pastelky,
aby si zvifatka vybarvily. Také je mozné
zazpivat si spolecné pisnicku Krdvy, kravy,
jak si viastné poviddte a déti vydavaji zvuky
spolecné.Zde je ovSem potreba, aby déti
pisnicku znaly. Na tomto misté mizeme

také aktivitu ukoncit nebo vyuzit toho,
Ze mame déti rozdélené do skupin,
A a usporadat Cesko-némecké zavody,

viz dale.
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Cesko-némecké zavody ve skupinach
<> Cile: Tymova prace, interkulturni uceni, pohybova aktivita
O® Délka aktivity: 10 min.

< Material: Velky plakat (pokud mame hodné déti, musi byt plakat skute¢né dostate¢né
veliky, aby se na néj vSechna zvifatka vesla), na némz je namalovan dim (= statek) a zelena
plocha (= louka) a dale Ceska a némecka vlajka. Lepidlo ve spreji.

- PFiprava: Lepidlem ve spreji namalovany obrazek prestrfikdme, aby se na néj daly
lepit obrazky zvifat. Plakat umistime nejlépe na néjakou svislou plochu (napfiklad
na dvere) v rozumné vzdalenosti od startu.

~” Prabéh:
Déti se ve skupinkach (podle zviratek, viz aktivita vyse) rozestavi do nékolika zastupu.
Kratce jim - Cesky a némecky - povime, ze na obrazku pred nimi je Cesko-némecky
statek, ve kterém ted budou zvifatka spolené Zit. Ukolem dé&ti je, aby zvifatka dostaly
co nejrychleji na statek.

Po zaznéni signalu vybéhnou prvni déti z fady a cely zavod probiha formou Stafety.
Prvni dité vybéhne, nalepi obrazek, vrati se do fady, preda stafetu a dalsi dité vybiha
ke statku. Kdo zvitézil, neni nutné tematizovat, pro cil hry to neni podstatné.

Jazykovy animator nakonec détem povi, Zze je moc hezké, ze diky jejich pomoci mohou
ted Ceska i némecka zviratka zit spole¢né na statku a kamaradit se stejné jako déti
z obou skolek.
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Spolecéné malovani

<> Cile: Interkulturni u¢eni, odbouravani nejistoty, seznamovaci aktivita, tymova prace

O® Délka aktivity: 30 min.

< Material: Barevné stuzky, papirové talife, dérovacka, pastelky/fixy

- PFiprava: Barevna stuzka pro kazdé dité tak, aby pocet barev odpovidal poctu dvojic,
které déti vytvofi (dvojici bude tvorit vzdy dité z Ceska a dité z Némecka); papirovy
talif pro kazdé dité, ktery je prodéraveény dérovackou; dirkami se pozdéji proviékne

stuzka a za ni se tali zavési (dirka by po malovani méla zUstat nahore, tak aby namalovany
oblicej visel spravné).

~” Prabéh:
Kazdé dité si vylosuje jednu stuzku. Losujeme zvlast ve skupiné déti z Ceska a zvlast
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ve skupiné déti z Némecka, pro kazdou skupinu mame pfipraveny stejny pocet stuzek.
Kazda ze stuzek pro jednu skupinu ma jinou barvu, tak aby bylo mozné vytvofit
dvojice déti podle stuzek se stejnymi barvami (to znamena: mame-li 5 déti z Ceska
a 5 déti z Némecka, mame pfipraveny dva balicky stuzek, pficemz v kazdém z nich
je celkem 5 stuzek s 5 rznymi barvami). Po vylosovani stuzky déti hledaji kamarada
do dvojice podle barvy stuzky (dité z Némecka, které si vylosovalo ¢ervenou stuzku,
hleda dité z Ceska, které si vylosovalo také ¢ervenou stuzku).

Ve vytvorenych dvojicich si déti u jazykového animatora vyzvednou papirové talife,
pastelky nebo fixy a jazykovy animator jim vysvétli, co bude nasledovat. Cilem je namalovat
na papirovy talif obli¢ej nového kamarada.

Déti maluji jednoduse, tak jak chtéji, nebo jim jazykovy animator fika, co maji pravé
malovat. V tomto pFipadé vSichni maluji postupné a spolecné (Ted malujeme oci, usi... /
Wir malen jetzt die Augen, die Ohren...).

Kdyz je cely obli¢ej namalovany, provilékne se stuzka pripravenou dirkou a zavaze
se. Talife s obliceji se pak mohou naviéknout na provazek a povésit na pamatku v mistnosti,
kde spolecné setkani probiha.

Whborné funguje, kdyZ détem
ukazes vzor pomalovaného talife
vCetné stuzky proviéknuté dirkou,

aby si déti mohly udélat predstavu,

jak bude cely vytvor vypadat.
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Tuhle Feku prekoname spolecné
<> Cile: Seznamovaci aktivita, interkulturni ugent, pohybova aktivita, tymova prace
O Délka aktivity: 30 min.

< Material:

Pripravime si kartonové ¢tverce o velikosti 50 x 50 cm. Pocet ¢tvercl ur¢ime podle poctu
skupin (skupinu tvofi 4 déti: 2 z Ceska a 2 z Némecka). Pro kazdou skupinu potfebujeme
2 kartonové ctverce a jednoduché vlajky, napfiklad z barevného papiru. Vlajky by mély mit
,StéZen”, aby se détem pfi prekonavaniteky dobre drzely. Dale potfebujeme krepovou
pasku nebo barevné lano, které vyznaci rozboufenou feku, a lentilky na rozlosovani
déti do skupin. Od kazdé barvy jsou potfeba 4 lentilky, poCet barev odpovida poctu
skupin (pro celkem 20 déti bude nutné vytvorit 5 skupin po 4 détech). Nakonec jesté

nadoby na lentilky (pro skupinu déti z Ceska a z Némecka zvlast).

- PFiprava: Promyslime celkovy pocet déti a jejich rozdéleni do skupinek (napf. pomoci

lentilek).

~” Prubéh:

Jazykovy animator détem vysvétli, ze je pfed nimi rozbourena feka, kterou je tfeba
spole¢nymi silami prekonat. Ukaze, odkud kam feka saha (tento prostor je vyznaceny
lanem nebo krepovou paskou). K prekonani feky budou mit déti k dispozici kartonové
Ctverce, kazda skupina dva. Ctverce jsou vcelku malé, takze déti musi pracovatv mensich
skupinach po ctyrech. Pro rozdéleni do skupinek si déti vylosuiji lentilku urcité barvy a pod
vlajkou této barvy budou feku prekonavat.

Nejprve se tedy déti rozdéli do skupin. Kazdé dité si vylosuje jednu lentilku, ale zatim
ji nesmi snist. Dé&ti z Ceska a Némecka losuji zvIast, aby po vylosovani byly skupiny
smiSené (princip rozdélenilentilek pro proces losovani viz aktivita Spole€né malovani
vyse, analogie se stuzkami). Podle barvy lentilky se najdou déti nalezejici ke stejné
skupiné.

Skupina si k jazykovému animatorovi dojde vyzvednout vlajku a papirové kartony
(déti uz mohou lentilku snist). Pockame, az jsou vSechny skupiny kompletni a vSichni
maji vlajku i papirové kartony.

Jazykovy animator détemvysvétli, ze pfi prekonavanireky nikdo nesmi, vstoupit do vody”
a ze déti mohou stat jen na kartonech, na nichz budou v bezpedi, jako na kamenech,
které vystupuiji z feky, na nichz Ize stat a které ani voda nesmete.

K pfekonani reky musi skupina polozit do feky prvni karton, vSichni se na n&j musi
vtésnat, o kousek dal polozi druhy karton a opatrné na néj prejdou. Tak se uvolni
prvni karton, ktery déti opét seberou (aniz by nékdo slezl z druhého kartonu) a pfesunou
o kousek dal k drunému brehu. Pfi vysvétlovani jazykovy animator cely postup prakticky
ukazuije.



Takto déti pokracuji, az skupina pfekona celou feku. Na druhém bfehu zapichne
skupina vlajku do zemé a fandi ostatnim skupinam, které reku jesté prekonavaji. A mozna
tam nakonec spole¢né najdou ukryty poklad.

Lentilky mdiZes nahradit
treba knofliky, ale lentilky déti oceni vic.
Je tfeba s nimi pracovat rychle,
aby se détem v dlanich neroztekly.

Pojd'sem
<> Cile: Interkulturni u¢eni, seznamovaci aktivita, odbouravani nejistoty
® Délka aktivity: 5 min.

< Material: (Zalaminované) obrazky napt. ceského Vecernicka a némeckého Sandméannchen
nebo die Maus k rozliSeni déti.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Pribéh:

Détem z Némecka rozdame obrazky Vecernicka, détem z Ceska obrazky Sandmannchen
nebo die Maus. Déti se postavi do kruhu. Poté jim jazykovy animator vysvétli, o jaké
postavicky se jedna, a trénuje se vSemi détmi pohybujicim se ukazovackem levé
ruky, jak se vola na kamarada, maminku, pani ucitelku nebo pejska v Cesku: Pojd’
sem, prosim! Posléze ukazovackem pravé ruky ukazuje, jak se vola némecky: Komm
her, bitte! Dité, které ma obrazek Vecernicka, zkusi pFivolat kamarada s obrazkem
Sandmannchen / die Maus jeho vlastnim jazykem, tedy: Pojd'sem, prosim! Dité, které
ma obrazek Sandmannchen / die Maus, se snazi privolat nékteré z déti s Vecernickem:
Komm her, bitte! Jakmile se vyzvané dité vyda do stfedu kruhu, dité, které jej volalo,
mu vyjde vstfic. Obé déti se dvojjazyCné pozdravi hallo/ahoj! A vyméni si sva mista.
Jazykovy animator dba na to, aby se vSichni dostali na fadu a aktivita probihala v dostate¢ném
tempu. Na zacatku se jazykovy animator mlzZe zapoijit do hry, vyzvat par déti z obou
zemi a sam si s nimi vymeénit misto.

V ramci progrese aktivity je mozné se po pozdravu i predstavit: Ahoj, ja jsem... / Hallo,
ich bin...
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Aktivity po vyleté/setkani Skolek

V této fazilze s détmi doplnit také cestovni denik, ktery si déti pfipravily béhem aktivity
Muj cestovni denik, viz vyse.

Co vsSe jsem zazil...
<> Cile: Opakovani slovni zasoby, zhodnoceni vyletu, interkulturni u¢enf
O Délka aktivity: 10 min.

< Material: Je dobré mit pfipravené predméty nebo obrazky, které budou symbolizovat
danou cinnost (vidét, slySet, hrat si).

- PFiprava: Viz material.

~” Prubéh:
Jazykovy animator vysvétli a v ramci synchronniho kruhu s détmi zopakuje, co znamenaji
jednotlivé predméty (napf. bryle: vidél jsem..., ucho: slysel jsem..., hracka: hrdl jsem
si...). PFedméty/obrazky jsou umistény na viditelném misté, napfiklad uprostfed
kruhu.

Déti chodi jednotlivé doprostfed kruhu a podle toho, které sloveso se jim pfi pohledu
na predméty/obrazky vybavi, vypravi ostatnim, co vSechno zaZily.

Vétu vzdy uvedou Cesky (pfedmét/obrazek jim napovi). Napfiklad vidi bryle a vzpomenou si
naspojeni: Vidél jsem... A tak zacnou Cesky: Vidél jsem... A pak pokracuji v matersting.
PFi tom je povzbuzujeme, aby pfi popisu zazitku pouzivaly i dalsi Ceska slovicka,
ktera jiz znaji. Pfipadné jim jazykovy animator pomUze s prekladem. Tomu, kdo prisel
do stfedu kruhu, aby promluvil o svych zazitcich, vzdy zatleskame, protoZze to chce
odvahu. ;)

Tuto aktivitu mUZeme vyuzit pro procvicovani rliznych sloves. Aktivitu je dobré zaradit
po vyletu/setkani nebo v jejich zavéru, podpofi se tak zpétna vazba k tomu, co déti
vidély, zazily, slySely, jak si hraly apod. Aktivitu je mozné provadét opakované v ramci
procvicovani.



Citron a jablko

<> Cile: Opakovani slovni zasoby, zhodnoceni vyletu, interkulturni u¢enf
O Délka aktivity: 10 min.
< Material: Citrény a jablka, nozik, talif

- PFiprava: Krouzek ze Zidli ¢i pohodIné sezeni na zemi (na koberci ¢i polStarich). Jablka
a citrony uprostred kruhu.

~” Pribéh:
Déti sedi v kruhu. Jazykovy animator se na uvod animacni jednotky vzije do role
zapomnétlivce. Vi pouze, Ze se minule uskute¢nila n&jaka akce s kamarady z Ceska,
jenze se mu z hlavy vykourilo, co bylo obsahem akce. Déti mu to postupné pripominaiji;
kazdé z nich dostane moznost se k akci vyjadrit. Zvedne-li dité jablko, Fekne jablko
a pokracuje: Libilo se mi... Svéfi se ostatnim détem v materstiné s pozitivhim zazitkem.

Zvedne-li citron, fekne citron a pokracuje: Nelibilo se mi... Sdéli ostatnim v materstiné
i svllj negativni zazitek.

Kdyz se vSechny déti vystridaji, spolecné si umyji a nakraji jablka na malé kousky a hoduji
na oslavu Uspésné akce.

Mazes vyuZit
i jako evaluacni aktivitu.

Hezky vylet
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rozdej détem jako odménu za ucast
a na pamdtku diplom, medaili

Bylo to hezkeé

Zaveérelny blok se zaméruje na Uspésné zakonceni Skolniho roku a shrnuti
toho, co jsme spolecné s détmi béhem animacnich jednotek proZzili a co nového
nam to prineslo. Beéhem poslednich 4-5 hodin jazykovy animator opakovanim
osveédcenych aktivit upevnuje jiz naucenou latku, ukazuje détem, co vSechno
se naucily béhem roku, a spolecné se pripravuji na zavérec¢nou hodinu.

Konec dobry, vSechno dobré: Z tohoto divodu doporucujeme na zavér
zprostredkovat détem silny a pozitivni zazitek, idedlné ve spojeni's , prezentaci”
ziskanych znalosti a dovednosti pfed rodici i dalSimi kamarady ¢i pedagogy
ze Skolky.

Spole¢nym jmenovatelem aktivit v tomto bloku je oslava viech Uspéch,
kterych déti béhem animacnich jednotek dosahly. Zavérecna akce/oslava
by méla byt vyvrcholenim celorocniho snazeni a méla by pro vSechny predstavovat
prijemny zazitek.

Napady na priibéh zavérecné oslavy, stejné jako iniciativa pfi jeji pfipravé a realizaci

by mély vychazet od déti, jazykovy animator pouze nabizi alternativy a vytycCuje
realné hranice. Samozrejmosti je i malé prekvapeni pro déti.

Na konci skolniho roku

nebo néjakou malickost
spjatou se sousedni zemi.




Cile

* Shrnuti a fixace nauceného

* Zavérecna oslava i jiny silny a prijemny zazitek
* Motivace k dalSimu poznavani sousedni zemé

* Rozlouceni v€etné evaluace

Délka bloku

* Navrhovana délka bloku E zahrnuje 4-5 animacnich jednotek.

Zjisti si, zda déti nemayji
potravinové alergie
a intolerance.
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Aktivity

Spolecny obéd

<> Cile: Interkulturni uceni, rozloucenf

(® Délka aktivity: Celé dopoledne a obé&d

<> Material: Suroviny na ob&d dle zvoleného receptu

-~ PFiprava: Nakup surovin na obéd, pripadné prfiprava celého obéda

~” Pribéh:
S détmi si povidame o tom, co jsme béhem roku zazili, a domluvime se na slavnostnim
obédé. Dle moznosti Skolky déti do pripravy obéda zapojime. Pokud to ze strany
Skolky neni mozné, pfipravi déti alespon slavnostni tabuli. K obédu se hodi jidla,
ktera déti pravdépodobné neznaji (napf. bramboraky, smazeny syr, SiSky s makem,

ovocné knedliky apod.). K piti je mozné nabidnout vyjimecné kofolu, malinovku
nebo jiny napoj, ktery se vyrabi v Cesku.

Promitani fotek

<> Cile: Interkulturni u¢eni, opakovani slovni zésoby

(® Délka aktivity: 15-20 min.

<> Materil: Fotky/videa z animacnich jednotek

- PFiprava: Pfedpokladem je, Ze jazykovy animator cely rok fotil/natacel pribéh animacnich

jednotek a porizoval si fotky vytvorU. Idedlni je, kdyZ jazykovy animator vytvori z fotek
a videi kratky film, Ize jej vSak nahradit i klasickou prezentaci fotek (slideshow).

~” Pribéh:
Déti se pri posledni animacni jednotce spolecné s jazykovym animatorem podivaji
na vytvoreny film Ci fotky a pfipomenou si spole¢né zazitky. Jazykovy animator i déti
je komentuiji, Fikaji si, co je na fotkach prave vidét, co déti délaly, co se jim libilo a co se pfi
tom naucily. Jazykovy animator se fotky Ci film snazi castecné komentovat i v ¢estiné.

Po promitani mizeme navazat evaluacni aktivitou a predanim diplom ¢i medaili.
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Film i fotky poskytni zarizeni
a dohodni se s jeho zastupci, zda film
bude k dispozici i pro rodice.

Kamenna polévka

> Cile: Opakovani slovni zasoby, prace s pisnickou ¢&i basnickou
O Délka aktivity: 45 min.

< Material: Velky pytel (do néhoZ vSechny véci uschovame), kdmen, hrnec, zelenina
(vice druht), nabéracka/varecka, obrazky zviratek a zeleniny.

- PFiprava: Déti jiz znaji nékteré druhy zeleniny a domaci zvifatka a jsou obeznameny
s déjem pohadky. Je dobré se s pfibéhem seznamit bud pfectenim knizky Steinsuppe
od Anais Vaugelade (viz Literatura a odkazy), ¢i poslechem, napfiklad zde:

~” Pribéh:

Doprostred mistnosti polozime pytel. Potichu se snazime détem naznacit, aby kolem
néj udélaly kruh. Kdyz se podafi kruh vytvofit, udrzujeme déti napjaté a potichu.
VSichni se na sebe dramaticky, vyznamné, az prehrané podivame. Pak udélame teatralni
krok dozadu a pockame, az nas déti napodobi. Pokud by se k tomu nemély, zkusime
to znovu, popfipadé je vyzveme slovné. (Dramaticky ivod pomuze navodit spravnou
atmosféru, upozorni déti na vyjimecnost toho, co nastane, a navnadi je na dalsi
prabéh aktivity).

Jakmile vSichni ukroci dozadu, pokusime se spolecné s détmi vytvorit atmosféru pocasi,
které nastalo v jeden ,zimni podvecer pred bouri”, kdy se vlk v pfibéhu pfiblizuje k obydli
zviratek. Postavime se jako stromy v lese (klidné se pfi tom mizZeme drZet za ruce)
a zatneme vydavat nejprve zvuky Sumu lesa (335, dudumdum), lehce se pfi tom pohupujeme
vimaginarnim vétru, ktery za doprovodu zvuk( (vitr/Wind a hrom/Donner) postupné sili.

Kdyz se ndm podari navodit atmosféru, vezme jazykovy animator do rukou pytel, shrbi se,
hodi si jej pres zada a déla, ze je ohromné tézky. Gestem déti pobidne, aby si také hodily
imaginarni pytel na zada a vSe po ném opakovaly. Jazykovy animator zavyje jako vlk
avyda se Souravym krokem po mistnosti. Déti ho nasleduji a pohyby a zvuky po ném opakuiji.
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Po chvili pytel shodime na zem a opét kolem né&j v tichosti utvofime kruh. Rekneme
détem, Ze jsme na statku, a zeptame se jich: Jakd zvifatka jsou na nasem statku? Pokud
je to nutné, zeptame se v némciné. Nechame déti pojmenovat zviratka, ktera uz znaji,
klidné na preskacku, a spolecné je vzdy vSichninahlas zopakujeme. V pfipadé potfeby
muUZeme poufZit i obrazky zviratek, které vytdhneme z pytle, pokud by se détem nedafilo
prijit na né samotnym.

Jakmile jsme pojmenovali dostatecné mnozstvi zvifatek, posleme po kruhu impulz:
Jaké zvifdtko jsi ty? / Welches Tier bist du? Nechame déti, aby odpovidaly celou vétou,
co je napadne, napfiklad: Jd jsem prasdtko. Reknou-li pouze nazev zvitatka, tak jim
pomuUZeme vétu dotvofit nebo jim preloZime nazev zviratka, kterym chté&ji byt. Jsou-li
déti opravdu Sikovné, tak se nejen predstavi tim, jaké jsou zvifatko, ale rovnou se zeptaiji
i svého souseda, jaké zvifatko je on. Netrvame vSak na tom, aby to tak bylo.

Kdyz k nam impulz doputuje zpét, frekneme, jaké jsme zvifatko, a pfidame zvuk/citoslovce,
jak dané zviratko déla. Déti opét jako impulz opakuji po kruhu celou vétu. Nejprve
feknou, jaké jsou zviratko, a poté pridavaji prislusné citoslovce, napriklad: Jd jsem
koza, méé, méé.

Po tomto jazykovém okénku se vracime zpét do pribéhu a vSichni spolecné napodobujeme
vitr a hromy (situace mlzZe gradovat) a poté znovu predvedeme vika, jeho chlzi,
vyhruzné grrr a hlasité vyti. Tentokrat si predavame i vikQv pytel, aby bylo jasné, Ze vsichni
jsme vici.

Opét utvorime kruh. Vtomto okamziku prechazi jazykovy animator do role vypravéce

a déti hraji zviratka. VSechna zvifdtka na statku se tési na veceri. / Alle Tiere auf dem Bauernhof
freuen sich auf das Abendessen. VSichni si s mlaskanim hladi briska.

Jazykovy animator se znovu stava vlkem:

Grrr, grrr, grrt.

Ja jsem vik. / Ich bin ein Wolf.

Jsem stary vik. / Ich bin ein alter Wolf.
Mam hlad. / Ich habe Hunger.

Vlk klepe na dvere statku: klepy, klepy, klep.
Hat jemand geklopft? zepta se jazykovy animator.

Jazykovy animator znovu v roli vika ukazuje détem, aby také klepaly.
Pustte mé dal. / Lasst mich rein.
Mam hlad.

Jazykovy animator se pta: Otevieme? Machen wir auf? (Je mozné, Ze se déti rozhodnou,
Ze neotevrou a vlka dovnitf nepusti. Zalezi na naladé déti: Pokud se opravdu spiSe
boji, tak situaci odleh¢ime; je-li to pro né spiSe legrace, mdzeme pridat na strasidelnosti
a otazku jesté o néco divoceji zopakovat.)

Ja jsem vik. Jsem stary vik. Mam hlad.



V této fazi se vlk pokousi presvedcit zvifatka, aby ho pustila dovnitf. VSe doprovazi
gesty a mluvi jen v Cestiné.

Jazykovy animator v roli vlka:

Mam hlad.

Prosim, pustte mé ddl.

Uvarim polévku! / Ich koche eine Suppe.

Pokud déti pusti vika dal, jazykovy animator v roli vika vejde jakoby k détem do domecku,
tj. doprostred kruhu, a déti ho pozdravi. Pokud je to nenapadne spontanné, vlk je k tomu
privede tim, Ze sam pozdravi prvni.

Vik:

Uvarim polévku. / Ich koche eine Suppe.

Uvarim kamennou polévku. / Ich koche eine Steinsuppe.
Ano?

Pokud zvifatka souhlasi, vSichni spolecné oteviou pytel, kde je schovany kamen.
Kamen daji do hrnce a vafri ho.

Mriam, mriam, mriam. VIk doprovazi zvuk gestem znazornujicim, jak se tési na vecefri.
Jazykovy animator se déti zepta: Patfi do polévky jen kdmen? / Gehért in die Suppe nur
ein Stein?

Spolec¢né se naucime Fict: Ddme jesté... Kazdé zviratko prida do hrnce jeden druh
zeleniny (z hromadky obrazk( nebo skutecnou zeleninu), ktery uz zna a ktery ma rado,
a rika pri tom, jaké zviratko predstavuje. MUZeme zakomponovat i celou vétu: Jd jsem
pes a mam rdd... (doplni vybrany druh zeleniny).

KdyZ je polévka hotova, kazdému nalijeme, popFejeme si navzajem dobrou chut a spolecné
polévku snime.

Vik:

Hmmm, to je dobrd kamennda polévka!
Chutnala vdm?! / Hat es euch geschmeckt?!
Déti odpovidaji ano/ne, dle svého uvazeni.

Vik:
Moje kamennd polévka je nejlepsi. / Meine Steinsuppe ist die beste.
Jsem dobry kuchar. / Ich bin ein guter Koch.

Béhem pribéhu se u opakovanych
Vvét snaZ pfechdzet postupné
jen do Cestiny.
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Tady a tam
<> Cile: Opakovani slovni zasoby
(® Délka aktivity: 15 min.

& Material: Co nejvétsi mnoZstvi obrazky, pfedmétl a fotek tykajicich se Ceska, které jiz
zname nebo jsme je v prabéhu predchozich blokd spole¢né s détmi pouZili. Alespon
jeden pFedmét nebo obrazek pro kazdé dité. Mapa Ceska a Némecka jako symbol
pro ,tam“ a ,tady”.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prubéh: VSechny predméty a obrazky dame na hromadu. Déti maiji za Ukol vybrat
si jedno po druhém z hromady jeden pfedmét, ktery uz znaji, pojmenovat ho cesky
a poloZit ho na mapu podle toho, zda patfi do Ceska (tam), & do Némecka (tady).
Napfiklad: To je Krtek - tam. To je die Maus - tady. U nékterych pfedmét( to mUZe byt
nerozhodné, protoZe jsou obéma zemim spolecné, ty mizeme poloZit na hranici
mezi oba staty. Napriklad: To je Siska - tady a tam. Jazykovy animator se mUze doptavat:
A proc? Déti pak své rozhodnuti vysvétluji v materském jazyce.

Rozlouceni

Vo

<> Cile: Rozlouceni, opakovani slovni zasoby, prace s pisnickou
(® Délka aktivity: 20 min.

< Material: Loutka/manasek, film, knizka apod.

-~ PFiprava: Neni potfeba.

~” Prabéh:

Jelikoz manasek déti vérné doprovazel pri kazdé z animacnich jednotek, tak se s nim
na zavér roku hezky rozlou&ime. Manasek détem fekne, Ze odijizdi na prazdniny (do Ceska),
a déti se mohou rozhodnout, jakym zpUsobem se s nim rozlouci. MdzZou se spole¢né
s manaskem podivat na film, zahrat si oblibenou hru, zazpivat, zatancovat, mGZzou
mu také tfreba namalovat obrazek a/nebo mu pomohou zabalit kufr. V kruhu se pak
manasek s kazdym obejme, pohladi ho nebo mu potfese rukou a fekne: Ahoj, Anne.
Ahoj, Thomasi. Hezké prdzdniny! Déti odpovidaji: Ahoj, Krtku! Pak vSichni manaskovi
spolecné zamavaiji: Papa!



Medaile

1 pe s ;s _z v , sy, .
<> Cile: Opakovani slovni zasoby, rozlouc¢eni, nonverbalni komunikace
® Délka aktivity: 10-20 min.

<> Materidl: Barevné papiry (pfipadné moderaéni karticky ve tvaru kruhu), razitka
¢i samolepky, nlizky, fixy, pastelky, provazek/masle, lepidlo

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:

Spolecné si vyrobime medaile jako odménu za to, jak jsme béhem animacnich jednotek
dobre pracovali. Z barevnych papird si dle predlohy vystfihneme dvé stejné velka
kolecka (pokud mame moderacni karticky, praci nam to ulehdi), kazdé z vnéjsi strany
pomalujeme, polepime, orazitkujeme nebo jinak vyzdobime, jazykovy animator
pomuze détem s podpisem. Vnitini strany potfeme lepidlem, vloZzime masli nebo
provazek, abychom si medaili mohli povésit na krk, obé strany slepime a nechame
zaschnout. VSechny cinnosti i véci komentuje jazykovy animator Cesky (napfiklad:
To je lepidlo. Lepime. Medaile. Cervend. apod.), tak aby pFi tvoFeni déti stale sly3ely
cesStinu. Medaile pak jazykovy animator preda détem s odpovidajici vahou béhem
slavnosti, spole¢ného obéda nebo promitani.

Kaminkovy had
<> Cile: Opakovani slovni zasoby
® Délka aktivity: Podle poctu déti, max. 30 min.

< Material: Velky pocet stejnorodych pfedmétd (napF. kaminky, $isky, musle, kosticky,
koralky apod.)

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Pribéh:

IdedIni je, kdyZz mUZeme tuto aktivitu realizovat venku. Détem dame za ukol, aby
prinesly vSechny kaminky, SiSky a/nebo klaciky, které najdou, a aby je daly na jednu
velkou hromadu. Potom spolecné zopakujeme slovicka v CeSting, ktera jiz zname.
Za kazdé slovicko, které si déti vybavi a nahlas reknou, dostanou od jazykového
animatora do ruky napriklad kaminek. Jednotlivé predméty postupné pokladaji na
zem, a tak vznika dlouhy (zatoceny) had. Timto zpUsobem krasné vizualizujeme, kolik
jsme se toho jiz naudili.

Varianty:
Kaminky mUZeme davat do kosiku. Nakonec si koSik posleme a potézkame, kolik
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vazi. Zistaneme-li uvnitf, miZeme pouZit na stavbu hada kosticky, popft. z nich postavit
véZz, nebo navlékat koralky.

Aktivitu maZes vyuZit
i po ukonceni kaZdého tématu
k zopakovani slovni zasoby.

Slavnost s cestinou

<> Cile: Interkulturni u€eni, opakovani slovni zasoby, rozlouceni
(® Délka aktivity: Celé odpoledne

< Material: O zajiSténi obCerstveni mizeme poprosit rodice déti, idealné sami pfivezeme
néjaky produkt z Ceska (kofolu, lazeriské oplatky, fidorky) nebo upeceme babovku,
Strudl apod.

- PFiprava: Spolecné s détmi vymyslime pribéh celé slavnosti. MlZeme nastudovat
napriklad novou pisnicku/pohadku apod. Pokud jsme v prabéhu roku néco vyrabéli,
da se z vytvor( pripravit mala vystavka.

~” Priibéh:
Cést slavnosti by méla mit pevny program (napf. nacvi¢ené divadlo, pisni¢ka apod.),
zbylou ¢ast vyhradime volné zabavé, kdy déti mohou rodi¢im ukazat, co vyrabély,
pripadné si déti volné hraji a jazykovy animator ma ¢as na navazani kontaktu s rodici.
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ProtoZe je takovd
akce casové a organizacné
ndroc¢nd, maZes do jeji pfipravy
a celého pribéhu zapojit i pedagogy
z daného zafizeni, popf. rodice.
Na slavnost Ize také pozvat déti,
které budou s Cestinou teprve zacinat,
a jejich rodice. Starsi déti mohou
ty mladsi ,,zasvétit”
a motivovat.

Stopovacka

<> Cile: Opakovani slovni zasoby

O® Délka aktivity: 60 min.

<> Material: Papir, tuzky, faborky, odména v cili (poklad)

- PFiprava: Vymysleni a uschovani tkold podél trasy stopovacky

Bylo to hezké

~” Prabéh:

Jazykovy animator pfipravi nékolik kol a vymysli trasu stopovacky. Ukoly budou
zaméFeny na Cesko, ¢estinu apod. Napfiklad: Rekni, jaké barvy ma Ceskd viajka. Vijmenuj
3 zvirdtka Cesky. Podél trasy, ktera je vyznacena faborky, uschova jazykovy animator
jednotlivé ukoly (pFiblizné misto Ukrytu bude oznaceno specialni znackou, napriklad
nafukovacim balonkem apod.). Déti spolecné s rodici trasu projdou, hledaji a pini
jednotlivé ukoly. Posledni Ukol na konci trasy spociva v nalezeni ukrytého pokladu
(cesta k nému nebo napovéda mohou byt zaSifrovany, opét v Ceském jazyce).

Ukoly i trasu volime tak, aby je déti zvladly. Jazykovy animator jde spole¢né s détmi,
a je-li to tfeba, pomaha jim a radi.
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Témata

Témata se na rozdil od aktivit v jednotlivych blocich vztahuji ke konkrétni
rocni dobé nebo ke konkrétnimu zvyku i svatku. NiZze popsané aktivity tematizuji
jak specifika ro¢nich obdobi a slovni zasobu, jez se s nimi poji, tak zpUsoby
slaveni svatkd v sousedni zemi. Cilem je predstavit détem Zivot v sousedni
zemi, zprostfedkovat propojeni jazyka a kultury a pfibliZit slovni zasobu
prave prozivané realité. Zpracovani aktivit respektuje pFistup védomé prace
s diverzitou (viz kapitola Zakladni pilife prace v animacnich jednotkach).

Praci s tématy zarazujeme dle potreby za ucelem zpestreni animacni jednotky.
Vzdy pfi tom zohledrujeme jazykovou Uroveri déti a aktivity ji prizpdsobujeme.
Tematické aktivity se vyborné hodi k vytvarné ¢innosti a jinému tvoreni.



Podzim

Ptackové odlétaji
<> Cile: Opakovani slovni zasoby, nova slovni zasoba, pohybova aktivita

O® Délka aktivity: 15 min.

v O

<> Material: Barevné pradelni kolicky, pradelni 3fidira

-~ PF¥iprava: Pradelni Sndru upevnime napriklad na opéradla dvou Zidli stojicich naproti
sobé nebo venku na dva sousedici stromy tak, aby na ni déti dosahly.

~” Pribéh:
Déti obdrZi kolicek a jako ptackové poletuji po prostoru. Potom dle pokynd jazykového
animatora déti s kolicky dané barvy upevni svého ,ptacka” na ,draty elektrického
vedeni”, aby si ptacci po dlouhém letu odpocinuli. Pfipadné déti hlasi pocet ptackd,
ktefi odpocivaji. Cilem je zopakovat Cisla, ktera uz déti znaji. Lze doplnit basnickou
Ptacek (viz stejnojmenna aktivita v kapitole Témata).

- am

Aktivitu mdZes vyuZit i na jare,
kdy ptackové pfrilétaji.

Kfemilek a Vochomurka
<> Cile: Opakovani slovni zasoby, prace s pohadkou, interkulturni u¢eni

O® Délka aktivity: Kazda pohadka cca 10 min. + dalsi prace az 60 min. (mozny pfesah
do dalsi jednotky)

< Material: Videa o Kfemilkovi a Vochomdrkovi s podzimni tematikou, napf. Kterak
pekli kastany a Jak varili Sipkovy Caj:

-~ PFiprava: Jazykovy animator vybere kratky film a promysli, jak s nim dale pracovat
(viz prace s kratkym filmem).
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~” Prubéh:

Po pfrivitani a ivodnich rituadlech se spolecné dvakrat podivame na vybrany kratky
film, zkusime s détmi pribéh prevypravét (nejprve v materském jazyce) a naucime se néktera
zakladni slovicka a véty v jazyce sousedni zemé, napfriklad: Padd listi. Skritek sbird Sip-
ky/kastany. Varime/pijeme Caj. Podle ¢asu a ndlady pak miZeme s pfibéhem pracovat dal.
Vyrobime/vymalujeme si skfitky, pfevleCeme se za né, zahrajeme si s nimi divadélko nebo
interaktivni pohadku (viz stejnojmenna aktivita v bloku C). Vymalujeme si obrazky
podzimnich plodl, upeceme kastany ¢i uvarime Sipkovy ¢aj apod.

Poklady prirody
<> Cile: Nova slovni zasoba, tvofeni

(® Délka aktivity: Prochazka 30 az 40 min., nasledna vyroba 20 min., popf. ji mizeme
protahnout/presunout do dalsi animacni jednotky.

< Material: Taska, kosik, obrazky, papiry, lepidlo, barvy, stétce, paratka

-~ PFiprava: Promyslime vhodné venkovni tvorivé aktivity (na zakladé aktualniho pocasi,
zvoleného tématu, dostupnosti materialu apod.), podle toho pak postupujeme dale.

~ Prubéh:

Obleceme se a vyjdeme ven. Na zahradé nebo v parku se nejprve ve zkracené formé
privitame, provedeme Uvodni ritualy a potom spolecné sbirame do tasky ¢i koSiku
listi, kaStany, Zaludy, Sipky apod. VSechny plody pojmenovavame: To je... /Jd mam...
MUZeme procvi¢ovat i barvy a Cislovky. Zapojime dalsi aktivity, napriklad Vidim
néco, co ty nevidis (viz blok C) nebo Kimovu hru (viz blok B). Nasledné uz v teple a suchu
vyrabime kastanova zviratka, kolaz nebo otisky z listi a spolecné si zahrajeme aktivitu
Kouzelna taska (viz blok B) apod.

Peceme Strudl

I - , ;s _ s q ;v , v ,
<> Cile: Nova slovni zasoba, interkulturni u¢eni, tvofeni
® Délka aktivity: 20 min. + peceni

<> Material a pFiprava: Rozvalené listové tésto, jablka, cukr, skofice, vajitko na potfent,
-~ rozinky, moznost vyuZziti kuchyné s troubou (pfedem domluvit s vedenim Skolky).

~” Prubéh:
Jazykovy animator upece s détmi Stridl z listového tésta. DUleZité je aktivni zapojeni déti.
Nechame déti oloupat a nastrouhat nebo nakrajet jablicka, rozbalit tésto, rozprostfit
na néj nastrouhana jablka, dat papir na plech apod. Pri této aktivité se déti nauci
3 germanismy (papir, plech, Strudl) a dalSi slovicka (jablko, struhadlo, tésto, trouba...).
Misto Strddlu miZeme také péct jablka v Zupanu. PFiprava je stejnd, jen tésto nakrajime



na Ctverecky a kousky jablek déti zabali dovnitf. Jazykovy animator mlze pfipravit
pracovni listy s obrazky jablek k vymalovani.

Pred samotnym
pecenim muZes postavit déti
do kolecka Ci do fady za sebou a recept
si s nimi ,vyzkouset” na zadech. Jedna se
0 obménu relaxacni aktivity Pe€eme pizzu,
viz blok C.

Méla babka ctyri jabka
<> Cile: Opakovani slovni z&soby, pohybové aktivita, prace s pisni¢kou

(® Délka aktivity: Pfi seznamovani 45 min., pfi opakovani 10 min.

< Material: Jablitka (micky) pro viechny déti, $atek, klobouk, hudebni nastroje
-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:

Pfineseme jablicka a spolecné s détmi si je prohlédneme, osahame, pfivonime si k nim
a spocitame, kolik jich mame dohromady. Naucime se zpivat prvni sloku znamé pisnicky
Méla babka Ctyri jabka a ukazeme si, kolik jablicek méla babka, kolik dédousek a jak
se podélili. Pisnicku doprovazime gesty nebo si ji mlzZzeme zahrat jako scénku, kdy
se déti vystridaji v roli babky (v Satku), dédka (v klobouku) a jablicek (s jablickem v ruce).
Také se s détmi mizeme naucit mazurku - déti stoji ve dvojicich za sebou v krouzku
a drzi se za ruce v Urovni ramenou, spolecné zpivame a tancime:

Méla babka Ctyfi jabka (Udélame dva ukroky smérem ven z kruhu.)

a dédousek jen dve. (Udélame dva ukroky zpatky do kruhu.)

Dej mi, babko, (Dité&, které stoji vepredu, se otoci vpravo a podiva se na dité,
které stoji za nim.)

jedno jabko, (Dité vepredu se otodi vlevo a opét se podiva na dite,
které stoji za nim.)

budeme mit stejné. (Dité stojici vprfedu se otoci kolem své osy.)

Na zavér si déti mohou jablicko snist nebo odnést domU. Pfi opakovani mizeme
misto jabliCek vyuZzit micky.
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Sipkovy muzicek

2N

> Cile: Nova slovni zasoba, prace s pisnickou
(® Délka aktivity: PFi seznamovani asi 10 min., poté asi 5 min.

< Materidl: Pisen Ein Mdnnlein steht im Walde, viz napf. nebo
jako video , hudebni nastroje.

-~ PFiprava: Jazykovy animator se nauci melodii pisné a text v obou jazycich a promysli
doprovodna gesta.

~” Prabéh:
Naucime se spolecné zpivat znamou pisnicku Ein Mdnnlein steht im Walde v Ceské
verzi a doprovazime ji pohybem:

Stoji'v lese tichy muZicek, (Dame si prst pred usta.)

na sobé md rudy pldsticek. (Pfejedeme si rukama od krku az po bficho.)
KdoZe je ten muZicek? (Rozevieme ruce a kroutime hlavou.)

Stoji vprostred jedlicek, (Spojime ruce nad hlavou.)

md na sobé rudy pldsticek. (Pfejedeme si rukama od krku az po bficho.)
Ma neZ jednu tenkou noZicku, (Postavime se na jednu nohu.)

na hlavicce Cernou Cepicku. (Poklepeme si na hlavu.)

Kdo Ze je ten muZicek? (Rozevieme ruce a kroutime hlavou.)

Stoji vprostred jedlicek, (Spojime ruce nad hlavou.)

md malinky Cerny Cepecek. (Poklepeme si na hlavu.)

Tenhle tichy muZzicek, (Dame si prst pred usta.)

co nosi rudy plasticek (Pfejedeme si rukama od krku az po bficho.)
a k nému Cerny Cepecek, (Poklepeme si na hlavu.)

jmenuje se Sipecek. (Zdvihneme ukazovacek: pozor!)

Déti budou pravdépodobné znat pisnicku v némcing, bude jim tedy blizka, budou
znat obsah i melodii. Naucit se vSechna slova v ¢estiné da vétSi namahu, proto se ze zacatku
spokojime s tim, Ze déti opakuji pohyby nebo hraji na hudebni nastroje; v dalSich
animacnich jednotkach se spolecné naucime zpivat prvni sloku a podle schopnosti
déti postupné pridavame dalsi.

Aktivitu mdzeme doplnit napfiklad vymalovanim obrazkd Sipkovych plodd, sbirdnim
Sipkd, varenim Sipkového caje, ochutnavkou Sipkové marmelady, navlékanim retézu
ze Sipkl apod.



Co si obleceme?

<> Cile: Opakovani slovni zasoby

O® Délka aktivity: 10-15 min.

<> Materidl: Barevné karty s obrazky obleceni

- PFiprava: Déti si pfinesou nékolik (konkrétnich) kouskd obleceni ze Satny.

~” Prabéh:
V chladném pocasi je tfeba se dlkladné obléct, nez pljdeme ven. Kazdy ma svou
hromadku s oblecenim (opravdovym nebo na obrazcich) a obléka se podle pokyn(

a pohybl jazykového animatora: Brrr, je mi zima, oblecu si... Po chvili trénovani mohou
oblékani uvadét déti samotné, pfitom se stfidaji v udélovani pokyna.

Brrr,
je mi zima!

Podzimni pocasi
<> Cile: Prace s basnitkou, nova slovni zasoba
® Délka aktivity: Prochazka a pozorovani 45 min.

< Material: Voda, kapesniky ¢i hadfiky, (zalaminované) listy

-~ PFiprava: Neni potfeba.
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~” Pribéh: Spolu s détmi predvadime rizné prirodni jevy.
Prsi

Déti si smodi prsty v malé nadobé s vodou a poté vytvareji kapky: kap, kap (v protikladu
vUci némeckému tropf, tropf). MUZeme se naucit nebo si zopakovat pisnicku Prsi,
prsi, jen se leje.

Fouka vitr

Déti pozoruji pohyb vétvi stromu. Poté kazdé dité dostane list papiru, $atek, hadrik
nebo kapesnik a napodobuje listek na vétvi rozpohybovany vétrem, ktery posléze
ze stromu odpadava. Trénujeme s nimi i sméry, napriklad: Vitr foukd nahoru/dold.
Ruka poviva hadrikem danym smérem. Nebo: Vitr se otdci. A déti povivaji hadrikem,
pritom se otoci a opakuji vétu po jazykovém animatorovi.

Naucime se basnicku a doprovazime ji pohyby, které spolecné vymyslime:
Fouka vitr, foukd,

potichu si broukd.

Zpivd stromim pisnicku,

rozcuchd jim hlavicku.

Pada listi

S kapesniky i hadriky, venku i s opravdovymi listy, napodobujeme padani listi. Mame-li
moznost vytvorit napriklad na zahradé Skolky velkou hromadu z listi (nebo poprosime
Skolnika, aby listi jesté neodvazel), mizeme spolecné ztvarnit basnicku Tise, tiSe,
jeZek spi.

Podobnou aktivitu - TiSe, tiSe,
medvéd spi - najdes v bloku C.
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TiSe, tiSe, jeZek spi,
(Par déti - ,jezk(" - vybereme, aby si udélaly pohodli v hromadé listi, ostatni
déti hromadu obstoupi v kruhu a s prstem na rtech potichounku kraci jednim
smérem kolem dokola.)

at ho nikdo nevzbudi,
(Déti kraci dal a varovné kyvou ukazovackem vlevo, vpravo.)

my ho vzbudit musime,
(Déti se zastavi a tleskaji do rytmu.)

jablicka mu koupime.
(Déti CeSou imaginarni jablka ze stromu. Poté nasleduje odmlka: Déti s prstem
na rtech setrvaji par sekund v tichém hraném napéti.)

JeZku, vstavej, jeZku, vstdvej!
(Déti hlasité budi spici ,jezky”, ti se pomalu zvedaji z hromady listi a voli nové
.jezky" z kruhu déti. Aktivita se opakuje, az se prostridaji vSechny déti.)

vvvvvv

je tato aktivita samoziejmé
venku, ale pri nevhodném pocasi
ji Ize hrdt stejné dobre na koberci
v materskeé Skolce. V tom pripadé
nasbirej listy spolecné s détmi
pfedem a zalaminuj je - tyto
trvanlivé listy ti vydrzi
na nékolik podzimd. :)

Jezek ze slaného tésta
<> Cile: Tvoreni, prace s pisnickou
O® Délka aktivity: 45 min.

< Material: Vizovické tésto (mouka, voda, stl), plastelina nebo samotvrdnouci hmota,
kulicky pepre, nlizky, papirova krabice, listi

-~ PFiprava: Vizovické tésto pripravime pfedem.

~” Prabéh:
Kazdé dité dostane kousek tésta. Uvali si z néj kulicku a z ni utvori télo a cumacek.
Malymi nGzkami nastfihavame bodlinky. Nakonec udélame jezkovi oci z kulicek pepre.
Jezky z vizovického tésta peCeme v troubg, ty ze samotvrdnouci hmoty nechame
ztvrdnout. Hotové jezky vioZzime do pomalované krabice od bot (tj. postylky) a zasypeme
je listim, které jsme pfedem nasbirali. Vystavime napfiklad na okennich parapetech
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a celou zimu kontrolujeme, jestli nas jezek opravdu spi zimnim spankem.

Poté mu zazpivame ukolébavku Spi, jeZecku, spi, zavri ocka svy (na melodii znamé
pisné Spi, détatko, spi) nebo mu odfikame basnicku z aktivity Podzimni pocasi, viz vySe.

Svaty Martin
<> Cile: Interkulturni ucen, tvofent, préace s pisnickou
O Délka aktivity: 45 min.

< Material: Obrazky sv. Martina a/nebo koni, material k vyrabéni a malovani, pisnicka
Jd mdm koné, vrany koné, viz napr. , inspirace k tvoreni a pranostikam,
viz napr.

-~ PFiprava: Vyhledame si informace o svatku sv. Martina, doplnime je obrazky nebo
kratkymi filmy.

~” Pribéh:
Animacni jednotku vyuzijeme pred 11. listopadem k tomu, abychom si spolecné némecky
popovidali o svatém Martinovi. Kdo byl svaty Martin? Proc a jak se svdtek slavi? Jaké je tradicni
svatomartinské jidlo? Pak si vyrobime/namalujeme Martina na koni nebo jen koniky
a naucime se tematické rikanky, pranostiky a/nebo pisnicky, napf. Jd mam koné,
vrany koné, to jsou koné mi.

Barevna svétylka
<> Cile: Opakovani slovni zasoby, tvoreni
O Délka aktivity: Asi 30 min.

< Material: Mala sklenicka (napfF. od détské pFesnidavky, marmelady), tapetové lepidlo,
barevny transparentni papir, ¢ajova svicka, miska s vodou, drivko na michani, Stétec

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prubéh:
Sklenicky oznacime zespodu jménem. Nejdfive déti natrhaji barevny transparentni
papir na mensi kousky, pfitom spolecné zopakujeme barvy. Praskové tapetove lepidlo
smichame s vodou, Stétcem nanasime na sklenici a na tuto lepkavou plochu pfitiskneme
jednotlivé kousky papiru. Pfetfeme lepidlem a lepime dalSi plochu, aZ je cela sklenicka
obalena barevnymi papirky. Nechame uschnout. Svétlo svicky krasné pronika barevnymi
vrstvami. Lucernickami svitime v ponurém pocasi a zejména na sv. Martina. Zavésime-li

je na pevny provazek nebo dratek, mizeme si je vzit s sebou do svatomartinského
pravodu.



Kousky papiru dej do néjaké misky,
krabicky apod., aby nepoletovaly
po celé plose.
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Vyroba netopyru
<> cile: Opakovani slovni zasoby, nova slovni zasoba, tvoteni
O® Délka aktivity: Asi 20 min.

< Material: Rolicky od toaletniho papiru, skofapky z bukvic, lepidlo, tmava Ctvrtka,
silnéjsi fix

-~ PFiprava: Z Cerné Ctvrtky nastfihame détem kridla, vétSim détem vytvorime Sablonu
na omalovani kfidel a jejich samostatné vystfizeni.

~” Pribéh:
Po stranach rolicky udélame zastfihy na zasunuti ohnutych kfidel, nahore zahneme
konce rolicky na ouska. O¢i a Usta namalujeme ¢ernym fixem. Spicatou 3pejli ud&lame
dirky na zasunuti drapkd z bukvic. Tvoreni doprovazime komentarem v ¢estiné a jednotlivé
kroky vizualizujeme, napfiklad: Ted"malujeme oci, pusu. (PFi tom si ukazeme na odi,
pusu.) Lepime kridla. (PFi tom zamavame dlanémi).

Hotové netopyry mliZeme zavésit na provazek jako dekoraci k svatku Halloween
nebo je nechame stat a obcas se s nimi ,proletime” (trénink smérové orientace:
nahoru, dold, dopredu, dozadu, otocit).
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Aktivitu
mdZes vyuZit pri spolecném
setkdni déti z Ceska a Némecka.
Halloween je oblibenym tématem
pfi setkavani partnerskych
zarizeni - deéti si mohou netopyry
vyrobit s kamarddy ze sousedni

zemeé a potom se vzdjemné
obdarovat.

Snéhova koule

I ” 7 ’ 7 v ’
<> Cile: Nova slovni zasoba, tvoreni
O® Délka aktivity: 45 min.

< Material: Hrnec se snéhem, néco na zakryti hrnce (3atek, ru¢nik apod.), 3 listy bilého
papiru pro kazdé dité, lepidlo, fixy

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:
Déti sediv kruhu na zemi. Jazykovy animator necha kolovat hrnec naplnény snéhem
a zakryty Satkem. Postupné si kazdy do zakrytého hrnce sahne a jazykovy animator
pritom opakuje Cesky slovo snih. Na konci impulzniho kruhu se jazykovy animator
zepta: Co je v hrnci? Déti v idealnim pripadé odpovi Schnee nebo snih. Spolecné nékolikrat
zopakujeme slovo snih.

Témata

Jazykovy animator uplaca ze snéhu snéhovou kouli a nékolikrat s détmi zopakuje
slova koule a snéhovad koule. Poté da kouli do hrnce a hrnec postavi na topeni. Na konci
animacni jednotky vyuzijeme aha efekt: Kde je snih? Fuc! Co je to? Voda!

Nasleduje tvoreni a koulovacka: Déti zmuchlaji bily papir a vyrobi z né&j snéhové
koule. Kazdé dité dostane tfi archy papiru na vyrobu tfi kouli. BEhem této Cinnosti
jazykovy animator déti obchazi, pomaha jim a opakuje: To je koule! To je snéhova
koule. Kdyz jsou vSechny déti hotové, nasleduje koulovacka s vyrobenymi koulemi.
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Po urcité dobé jazykovy animator Cesky zaveli koule sem a pfipravi pytel, do néhoz
déti koule sesbiraji. Poté si kazdé dité vezme tri koule (jazykovy animator stale opakuje
tri koule a ukazuje na prstech cislo 3).

Nasleduje lepeni snéhulaka z kouli, domalovavani jednotlivych ¢asti snéhulaka, pripadné
vybarvovani. Beéhem této Cinnosti jazykovy animator stale opakuje nova slovicka a pouziva
slovicka jiz znama (napriklad: stfihame, lepime...).

Malovani snéhulaka
<> Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby, tvofeni
O Délka aktivity: 20 min.

< Material: Cerny papir formatu A4, bila zubni pasta, misticky na pastu, fixy nebo
prstové barvy

-~ PFiprava: Snéhulaka je mozné si zhotovit doma z polystyrenu; déti mdzeme v hodiné
nechat jedno po druhém skladat jednotlivé ¢asti a pojmenovavat je, az bude snéhulak
kompletni.

~” Prabéh:
Jazykovy animator zadava détem krok za krokem, aby malovaly jednotlivé casti téla
snéhulaka. Nejprve ukaze na svém téle, kde se tyto Casti téla nachazi, a poté je nazorné
namaluje na papir. Malujeme velkou kouli, bricho, hlavu, oci, nos... Télo snéhulaka
malujeme prstem bilou zubni pastou a dokreslujeme jej fixy, popr. cely obrazek
malujeme prstovymi barvami.

Zimni radovanky

<> cile: Nova slovni zasoba, pohybova aktivita, tvofeni
O® Délka aktivity: 30 min. (bez oblékani)

< Material: Snih

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Priibéh: Poradné se obleceme, vyjdeme ven, vyrobime si snéhové koule a pékné
se zkoulujeme. Pak si mGZeme udélat ve snéhu andélicky, postavit snéhuldka apod.

VSechny aktivity a dllezZité véci b&€hem aktivity pojmenovavame: SnéZi. Padd snih.
Déldme snéhové koule / andélicka. Koulovacka! Stavime snéhuldka... V pfipadé Spatného
pocasi nebo nedostatku snéhu miZzeme zUstat uvnitt, koule si vyrobit z papiru a snéhuldka
namalovat (viz aktivita vyse).
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Pri této aktivité se Ize dobre
naucit napriklad slova maly/velky
(mala koule, velka koule),
studeny ¢i zima.

Ledové kralovstvi
<> Cile: Prace s pisnickou, nova slovni zasoba, interkulturni u¢eni
O Délka aktivity: 45 min.

< Material: Pisné z filmu na YouTube, predlohy na
pastelky/fixy/ndzky

-~ PFiprava: Jazykovy animator se podiva idealné na celou pohadku a promysli aktivity.

~” Prubéh:

Pobavime se s détmi o jejich oblibené animované pohadce, nejprve v matefském
jazyce. Zndte Ledové krdlovstvi? Jakou postavu mdte nejradéji? Pustime si pisnicky v obou
jazycich: Lass jetzt los a Najednou nebo Willst du einen Schneemann bauen a Rada snéhuldaky
stavi$ (vSechny verze k dohledani na YouTube). Spolecné diskutujeme o tom, jaky je
v pisnickach rozdil, jestli déti nécemu v Cestiné rozumély apod. V tomto pripadé se pisnicky
neucime celé (jsou totiz pomérné sloZité), ale miZeme se naucit néktera slova ¢i kratké
véty, napriklad: Rdd stavim snéhuldky. A pak miZeme malovat, vymalovavat nebo
vystrihavat postavy Olafa, Svena, princezny nebo vloc¢ky apod.

Vyroba Mikulase
<> Cil: Interkulturni u€eni, prace s knizkou, tvofeni
O Délka aktivity: Asi 45 min.

< Material: Papirovy filtr na kavu, bily papir formatu A4, predlohy mitry na ¢erveném
papire, pastelky nebo fixy, vata, lepidlo

- PFiprava: MenSim détem vystfihame mitry.



~” Prubéh:
Povime si s détmi néco o slaveni svatku sv. Mikulae v Cesku a ukaZeme si obrazky
Mikulase, Certa a andéla. K tomu mUZeme vyuzit knizky, omalovanky, fotky nebo
prezentaci na tabletu. Pak si MikulaSe vyrobime: Na bily papir nalepime filtr na kavu
(Sirokym okrajem dold), strany vymalujeme nacerveno jako kabat, domalujeme oblicej
a nakonec prilepime mitru (Cepici Mikulase), vystfizenou podle Sablony z erveného
papiru, a vousy z vaty.

PFines détem pernicky

s Mikulasem, andély a Certiky
a spolecné si na nich

pochutnejte.

Mikulasska nadilka

<> Cile: Interkulturni uéeni, tvofenf
® Délka aktivity: 45 min.

<> Material: Papir, pfedlohy, nGZky, lepidlo, pastelky, barvy na télo, pun¢ocha, darky,
pisnicka Mikulds ztratil pldst, viz napf.: .

-~ PFiprava: Domluva a organizace navstévy Mikulase

~” Prubéh:

Pfed 6. prosincem si v matef'ském jazyce Fekneme néco o sv. Mikulasi a o tom, Ze v Cesku
chodi v predvecler svého svatku s andélem a Certem a (hodnym) détem rozdava
darky. MGzZeme zorganizovat navstévu Mikulase (ktery mluvi ¢esky) a spolecné s détmi
se pfi prilezitosti jeho navstévy naucit basnicky nebo pisnicky v Cestiné, které mu
odrecitujeme, napf. Mikulds ztratil plast. Nebo si nakreslime, vyrobime &i vymalujeme
postavicky Mikulase, andéla a Certa a kazdé dité obdarujeme napriklad mandarinkou
(viz aktivita VAnocni puncocha niZe). Také mUZzeme usporadat maly karneval: Barvami
si na oblicej namalujeme Certiky, andilky a malé Mikulase.
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Vanoce

NN o P Sz 2 0
" Cil: Interkulturni uceni, tvoreni
& Délka aktivity: 45 min.

< Material: PFedméty nebo obrazky s vanocni tematikou (nejlépe kalendar Ci obrazky
od Josefa Lady): kapr, Supiny, vanocka, pernicky, vanocni stromecek, vanocni ozdoby,
zvonecek, darecky, svicky, material na vyrabéni/peceni, CD s koledami

-~ PFiprava: Pfiprava materialu

~” Prabéh:

Jazykovy animator si s détmi sedne do kruhu a nejprve se v materském jazyce spole¢né
bavi o slaveni vanocnich svatka. Jazykovy animator pfi tom pokud mozno zohledruje
pristup védomé prace s diverzitou a sméruje otazky k tomu, jak slavi Vanoce konkrétné
jednotlivé déti: Co jite o Vanocich u vas doma? Jazykovy animator napfiklad netvrdi,
Ze v3ichni Cesi/Némci jedi na Vanoce kapra/fizek, ale mdze Fict, Ze hodné lidi v Cesku
kapra na Vanoce ji, protoze je to tradice a protoze jim chutna. Komu kapr nechutna,
ji tfeba fizek nebo smazeny syr. Zaroven jazykovy animator pracuje v aktivité s vanocnimi
predméty a obrazky a postupné déti udi, jak se co fekne v jazyce sousedni zemé.

Spolecné pak realizujeme nékterou z vanocnich aktivit:

* Vyrabime vanocni ozdoby. MUZeme napfiklad polepit polystyrenové koule flitry
a trpytkami, vyrobit Fetézy z papiru (poskladame malé varhanky, uprostfed propichneme,
provleceme nit) nebo slepit papirova kolecka. Vhodné je vyuzit pfirodni material
jako napfiklad Sisky.

* Zdobime vanocni stromecek.

* Poslouchame vanocni koledy.

* PeCeme spolecné vanocni cukrovi. VSechna tésta pfipravi jazykovy animator v klidu

doma, déti jen vykrajuji, popf. zdobi upecené cukrovi (pokud nenive Skolce trouba,
muazeme pripravit néjaky druh nepeceného cukrovi).

Vanocni vyrabeéni
<> Cille: Interkulturni u€eni, tvofeni, nova slovni zasoba
® Délka aktivity: 45 min.

<> Material: Pfedlohy na vymalovani (napf. vano¢ni strom), papiry, pastelky/fixy, nizky,
lepidla a dalSi material na vyrabéni/peceni

-~ PFiprava: Vybereme rlizné aktivity spojené s Vanocemi a vanocni koledy.



~” Prabéh:
Spolené si namalujeme, vystrfihame nebo nalepime napriklad: snéhové viocky, snéhulaka,
vanocni strom, adventni kalendaf, vanocni puncochu, snéhové koule (opravdové
nebo z papiru), svicky, jeslicky, dopis pro JeZiSka. MUZeme poustét lodicky. Spole¢né
upeceme nebo rovnou ochutnavame cukrovi a poslouchame pri tom ceské vanocni
koledy. Podle vybéru aktivity a Urovné pokrocilosti se zase naucime par novych slovicek
a kratkych vét spojenych s vanoc¢ni dobou. Veselé Vdnoce!

Malovaci diktat

<> Cile: Nova slovni zasoba, tvofeni, poslech

O Délka aktivity: 15 min.

< Material: Pfedlohy na vymalovani (napf. vano¢ni strom), pastelky/fixy

-~ PFiprava: Neni potfeba.

~” Prabéh:
Détem dame predlohu, do niZ maji za Ukol namalovat pfedméty, které jim budeme
postupné diktovat v jazyce sousedni zemé. Déti napfiklad maji vanocnimu stromu
domalovat zlatou hvézdu, modré koulicky, bilé svicky, Zluté zvonecky a Cervena jablicka.
Pokud déti uméji alespori trochu pocitat, mizeme doplnit i pocet jednotlivych predméta.
Pak si mdZou predlohu domalovat podle svych predstav. Pod stromek mohou napfiklad

namalovat, co by si praly dostat k Vanoclm. Obrdazky si mUZou vyvésit ve Skolce
nebo zaloZit do desek ¢i vzit s sebou dom.

Stromecku, vstavej

<> Cile: Nova slovni zasoba, prace s basnitkou

(® Délka aktivity: Pri zavadéni aktivity 15 min., pfi opakovani 5 min.

< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:
S détmi se naucime nasledujici basnicku. Tu doplnime pohyby, které jazykovy animator
bud'sdm vymysli a déti nauci, nebo je nech4, at k jednotlivym verSim pohyby vymysli
samy.

Stromecku vstavej,
ovoce ddvej,
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umyj se,
oblec se,
je Stédry den.

Vanocni puncocha

<> Cile: Opakovani slovni zasoby

O® Délka aktivity: 10 min.

< Material: (Cervend) puncocha/taska, ovoce a vanocni predméty

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prubéh:
Do vanocni puncochy nebo Cervené tasky dame pomerance, mandarinky, citrény,
jablicka, ofechy, zvonecky, Sisky, svicky, cukrovi apod. Déti jedno po druhém predmeéty
z puncochy/tasky postupné vytahuji a pojmenovavaiji je v Cesting, resp. je pojmenovavame
spolecné, podle toho, jaka slovicka uz déti znaji. V prvnim kole mUZe pojmenovavat
pouze jazykovy animator, ve druhém uZ se zapojuji i déti. Svicky pak mdzeme zapdlit
a jedlé dobroty nakonec spolecné snime.

Varianty:

MUZeme spojit s rozkrajovanim jablicka, vyrobou vanocnich ozdob ze zbylé kury,
vyrobou lodicek ze skofapek apod.

Jezisek
N . ; sz s s ;_z
<~ Cile: Nova slovni zasoba, opakovani slovni zasoby

@ Délka aktivity: 15 min.

< Material: Krabice, hracky nebo obrazky, které déti znaji (panenka, bagr...), zvonecek,
stromecek, pfipadné jednoduchy kostym pro JeziSka (napfF. bilé triko).

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Pribéh:
Viechna slovitka si pFiblizime nebo zopakujeme, véetné postavy JeZiska, ktery v Cesku
tradi¢né nosi o Vanocich détem darky. Jedno z déti se stane JeziSkem, ostatni déti
sedi na zemi se zavienyma ocima. JeziSek kraci tiSe kolem nich s krabici (tj. darkem),
do nizZ vloZil nékterou ze znamych hracek. Poté ji u nékterého z déti opatrné polozi
na zem. Vrati se ke stromecku a zazvoni zvoneckem, déti otevfou oci a podivaji se,
kdo z nich byl obdarovan. Zapojime CeStinu: Jd mdm bagr. Petr md bagr. Obdarovany



vstane, obéhne kruh kolem dokola az ke stromecku a stane se pro dalsi kolo JeziSkem.
Aktivita se opakuje, nez se v roli JeZiSka vystfidaji vSechny déti. VSechny déti by také
mély byt obdarovany.

Novorocni prani pro rodice
<> cile: Interkulturni u¢eni, tvofeni
O® Délka aktivity: 45 min.

<> Material: Pllky viadskych oFechd, Cervend a ¢ernd akrylova barva, zeleny tvrdy papr,
Sablony ctyrlistkd, ndzky, oboustranna lepici paska nebo tekuté lepidlo a Stétec

- PFiprava: Mensim détem Ctyflistky vystfihneme a pro vSechny vytiskneme texty.

~” Priibéh:
Prvni animacni jednotku po zimnich prazdninach mdzeme vénovat vstupu do nového
roku. Rekneme si, Ze za€ina novy rok, a naucime se gratulovat - jazykovy animator
(pfipadné s manaskem) obejde vSechny déti v kruhu, potfeseme jim pravici a popreje
kazdému: Stastny novy rok! Déti odpovidaji stejnym zpusobem Stastny novy rok! Pak
si mohou tfast pravicemi a prat si mezi sebou navzajem.

Poté vyrobime pranicko pro rodice: Nejprve namalujeme ofechové skorapky nacerveno,
domalujeme Cerné tecky, aby skofapka vypadala jako beruska, a nechame uschnout.
Mezitim na zeleny papir obkreslime podle Sablony velky Ctyflistek a vystfihneme jej.
Na zadni stranu ¢tyHistku nalepime wytisténé dvojjazycné prant: Stastny novy rok ti preje... / Frohes
neues Jahr winscht dir ... a déti (pfipadné s pomoci jazykového animatora) doplni svoje
jméno. Nakonec na druhou stranu Ctyflistku prilepime suchou skorapku - berusku.

Tri kraloveé

I rq 7z s s 7z 7z s 7 7 ’ L4 . s
<> Cile: Opakovani slovni zasoby, nova slovni zasoba, prace s pisni¢kou, interkulturni
uceni

O Délka aktivity: 45 min.
<> Material: Papir, predlohy, nlizky, lepidlo, pastelky, kostymy, koleda My tFi krdlové jdeme
k vdm, napf.: , ) (4:39),

-~ PFiprava: Neni potreba.
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~” Prubéh:
Kolem 6. ledna si s détmi budeme povidat o svatku T krlG (jimZ kondi Vanoce) a spole¢né
si poslechneme koledu My tfi krdlové jdeme k vam nebo se na ni podivame a zkusime
se naucit a zazpivat prvni sloku. Pak si vymalujeme obrazek tii krald a/nebo si vyrobime
Cepice z papiru a za tfi krale se previeceme.

Doba masopustu

<> Cile: Interkulturni u¢eni, nova slovni zasoba
O® Délka aktivity: 15-45 min.

<> Material: Obrazky masopustu, rdznych masek, videa:
-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:

Jazykovy animator s détmi diskutuje na téma masopustu. Spolecné si prohlizime
obrazky a/nebo si pustime vhodné video. Jak slavi masopust déti na videu/obrdzcich?
Jak slavite masopust vy? Mdte uZ doma pripraveny kostym? Za co pujdete / za co byste
chtéli jit? Déti predstavi svoje ,masky”, jazykovy animator jim prozradji, jak se jim Fika
v Cesting, a doplni nazvy typickymi zvuky a pohyby. Déti je po ném zopakuiji: Jd jsem
lev, uddd. Jd jsem hasic, hori, hori! J& jsem kouzelnik, Cary mdry. V kruhu miZeme spole¢né
zopakovat: To je lev, udad. apod.

\ /

N\

Jd jsem lev, udaa.

Témata

134



Pohadka O Koblizkovi

I pe s w , s s ;s _z y o v ,
<> Cile: Interkulturni u¢eni, opakovani slovni zasoby, prace s knizkou, tvoreni

O Délka aktivity: 45 min.

<> Material: Obrazkova knizka s pohadkou o Koblizkovi, samostatné obrazky (okopirované,
z internetu nebo nakreslené), modelina

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prabéh:

K poslechu pohadky navodime pfijemnou atmosféru. Déti mohou lezet na koberci
nebo odpocivat na lehatkach, dllezité je, aby na jazykového animatora dobre vidély.
Jazykovy animator se déti zepta, kterou dobrotu jedi v dobé masopustu. Tradicni
masopustni pochoutkou jsou totiz koblihy, povime si tedy pohadku o Koblizkovi. Celou
pohadku vypravime nebo ¢teme v eském jazyce a pfi tom napodobujeme zviratka
nebo dalSi postavy a ukazujeme si je na obrazcich (babicka a déda; babicka, jak pfipravuje
koblizek; koblizek odpocivajici na okné; koblizek na cestach; zajicek; medveéd; vik; liSka).
Po vypravéni obrazky rozlozime a pokladame détem v jejich materstiné otazky tykajici
se déje pohadky. Jména zviratek zminujeme jiz v cestiné.

Na zaveér si déti z modeliny vytvori svoji veselou koblihu. Jazykovy animator demonstruje

a jednotlivé casti Cesky komentuje: Modelujeme kouli, o¢i, nos a pusu, ruce ... a koblizek
je tu.

jaro

Louceni se zimou

I pe v , s s s _ 7 z s _z
<> Cile: Tvoreni, opakovani slovni zasoby, nova slovni zasoba

O Délka aktivity: 15-30 min.

<> MaterialL: Bila lepenka, ntzky, tempery/fixy/pastelky, dvé krabice s vikem nebo tasky
nebo koSe s predméty/obrazky souvisejicimi se zimou (snéhova koule, vlocka, snehulak,
Sala, zimni Cepice apod.) a s jarem (kyticky, zvifatka, slunicko apod.)

-~ PFiprava: Potrebujeme-li usetfit cas, vyrobime klice (viz nize) pfedem. Pripravime

krabici s ,jarnimi” pfedméty za dvere, pop¥. poprosime o soucinnost pedagoga z daného
zafizeni.
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~” Prubéh:

Jazykovy animator navodi atmosféru koncici zimy a prfichazejiciho jara a s détmi
symbolicky uzamkne ,,zimni vrata” a odemkne ,vrata jarni“. Nejprve spole¢né vyrobime
klice od vrat: Z lepenky vystfihneme podle predlohy dva velké klice, pficemz ,zimni
kli¢" zGstane bily, ,jarni kli¢" pomalujeme kytickami.

Prohlédneme a zopakujeme si nazvy véci, které souviseji se zimou, rozloucime se s nimi
a uloZime je do krabice, kterou pevné uzavieme vikem, aby zima nemohla ven. Poté
krabici spolecné vyneseme za dvere, zamkneme ji zimnim klicem a rozloucime se s ni:
Ahoj, zimo! Jarnim klicem pak otevifeme imaginarni ,branu” jaru (idealné jiné dvere,
za néz postavime krabici s vécmi, které souviseji s jarem; pedagog z daného zafizeni
nam muze pomoci napfiklad tim zplsobem, Ze zatuka na dvere). Vpustime jaro dovnitf
a privitame jej slovy: Ahoj, jaro! Jazykovy animator tematizuje pfichazejici jaro a seznamuje
déti s jeho prvky a pfedméty uvnitr krabice.

Slunicko
> Cile: Prace s basnickou, nova slovni zasoba, tvoreni
O Délka aktivity: 5-20 min.

< Material: Kouzelné hilky (napf. barevna bréka na piti), obrazek slunicka na lepenkovém

papire, lepidlo, krepovy papir

- PFiprava: Predkreslime slunicko.

~” Prubéh:

Jazykovy animator si s détmi povida o pribyvaijici sile slunicka a jeho vyznamu pro pfirodu.
VSichni spolecné si prejeme, aby tu slunicko bylo ¢im dal castéji, proto si jej pfikouzlime
basnickou:

Cdry mdry, slunicko, (Pohybujeme brckem smérem ke slunicku.)

popojdi k nam malicko, (Ukazovackem lakame slunicko k nam.)

zacni svitit a vic hfat, (Rozpfahneme paze a naznacime slunecni paprsky.)
at'si mdzem’ venku hrat. (Zatoc¢ime se dokolecka.)

Poté se stejnymi pohyby zopakujeme a volné prelozime basnicku do némciny, aby
déti védeély, o Cem je v ni Fec.

Slunicko Ize vyrobit spole¢nymi silami a vytvor pak Ize vyuzit na vyzdobu tfidy. Na vétsi
format lepenky predkresli jazykovy animator slunce a déti potom z vétsich Utrzkd
Zlutého krepového papiru tvaruji kulicky a pripevnuiji je na lepenkovy papir. Pfi tom
si zopakujeme casti obliceje: nos, aby slunicko citilo jarni kyticky; odi, aby vidélo zelenajici
se travicku; a pusu, aby se na nas usmivalo co nejcaste;ji.



Zajicek v své jamce

<> Cile: Prace s pisnickou, pohybova aktivita, nova slovni zasoba
O Délka aktivity: 5-10 min.

< Material: Maska zajicka nebo rekvizity (mrkvicka)

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prubéh:
Déti stoji v kruhu i s jazykovym animatorem, ve stfedu kruhu si udéla pohodli zajicek - dité
se pohodIné usadi na zemi bud's maskou zajicka, nebo rekvizitou, nebo pouze rukama
napodobuje zajitkova ouska. Je-li skupina déti velkd, mize v kruhu sedét vice zajicka.
Déti pravdépodobné znaji hru samotnou i némeckou verzi pisnicky Héaschen in der Grube,
muUZeme tedy zpivat rovnou verzi v ¢esting, déti ji pochopi a budou se k ndm postupné
pridavat:

Zajicek v své jamce

sedi sam, sedi sam,
uboZacku, co je ti,

Ze nemUzes skdkati?

Chuté skoc a vyskoc! (Hop!)

Zajicek na zaveér pisnicky vyskoci k nékterému z déti, které sedi po kruhu (détem
muUZeme jesté dopomoci sllivkem hop!), pfeda mu masku nebo rekvizitu, a tak si vyméni
role. V roli zajicka nechame prostfidat vSechny déti, je to spravedlivé a pisnicku si alespon
hezky zopakujeme, a postupné i zapamatujeme.

Varianta:
S détmi, které uz pisni¢ku umi, miZeme navic zapojit sméry. Pfed zpivanim ukaZzeme
a urcime smér vlevo/vpravo, ktery udava smér toceni kruhu.

Spolecné s détmi vyrob
zajickovi mrkvicku bud'z modeliny,
nebo z rolicek toaletniho papiru,
které oblepite Cervenym a oranzovym
krepovym papirem.

137

Témata



Témata

138

Kachna

<> Cile: Opakovani slovni zasoby, pohybova aktivita
(® Délka aktivity: 10-15 min.

< Material: Obrazky zviratek i plySova zviratka, zZidle

-~ PFiprava: Potfebujeme vétsi prostor bez prekazek, v némz volné rozestavime zidle
(o jednu vice, nez je hraca).

~” Pribéh:
Jazykovy animator se s détmi ocitne na statku a prostfednictvim obrazk( obeznami
déti se jmény jednotlivych zvifatek nebo je s nimi zopakuje. Také si spolecné vyzkousime,
jak délaji zviratka v Cesting, protoze jejich zvuky se od téch, které vydavaji zviratka
v némcing, lisi.

Uvadime-li hru poprvé, predvede jazykovy animator v prvnim kole roli kachny sam.
Poté se kachnou stane jedno z déti; stoupne si do jednoho rohu. Jedna ze zZidli je prazdna
a predstavuje kachni hnizdo, které se kachna snazi obsadit. Kachna se pohybuje
pomalu, houpavym pohybem, nejkratsi cestou k hnizdu a pfi tom vydava typicky
zvuk goa, ga, ga. Ostatni déti sedi na zidlich bokem k opéradlu. S tim, jak se kachna
pohybuje prostorem, si zacnou presedavat, protoze se snazi udrzet mista v blizkosti
kachny obsazena. Jakmile kachna dosedne na prazdnou zidli, dané kolo kondi. Pokracujeme
bud's novou kachnou, nebo s dalSim znamym zvifatkem: kravou - bd, bd; psem - haf, haf,
ptackem - pip, pip; kockou - mnau, mnau.

Ptacek

<> Cile: Nova slovni zasoba, prace s basnickou
O® Délka aktivity: 5 min.

<> Material: Neni potFeba.

-~ PFiprava: Potfebujeme prostor k pohybu, aktivita je vhodna i na ven.

~” Pribéh:
Jazykovy animator si s détmi povida o jarni tematice, naudi je nasleduijici basnicku a vSechny
prvky jara a jednoduché pokyny demonstruje béhem ,letu” tfidou i télocvicnou
pohyby; cely vystup komentuje ¢eskymi vyrazy (nahoru, dold, rychle, pomalu, otocit,
zob, zob, hnizdo, prsi, kytka kvete, slunce sviti, je teplo). Cim vice vyraz( déti znaji, tim
delSi je let pfi dalSich animacnich jednotkach.



Leti, leti ptdcek (Ruce naznacuji ve vySi ramen pohyby kfidélek, vSechny déti
se pohybuji krokem za jazykovym animatorem, pfi opakovani
je mozné zvolit jedno dité za ptaci maminku, ktera déti vede.)

na bily obldcek, (KFidélka trepetaji dal, ale tentokrat nad hlavou.)

kridélky si trepeta, (KFidélka tfepetaji opét ve vySi ramen.)

je to maly popleta, (VSechny déti jdou do dfepu a napodobuji zobani zrni.)

ted'poleti do svéta. (VSichni vstanou, kraci prostorem a pohyby pazi napodobuji
pohyby velkého ptaka.)

Pasla ovecky

<> Cile: Prace s pisnickou, pohybova aktivita, nova slovni zasoba

O® Délka aktivity: 10-15 min.

< Material: Obrazky ke sloves(im, barevné $atky nebo stuzky, zvonecek

-~ PFiprava: Potfebujeme vétsi prostor bez prekazek - vétsi tfidu, télocvi¢nu ¢i zahradu
Skolky. Vytvofime 4 (rohové) stanovisté/domecky, které mizeme barevné oznacit
napriklad Satkem. Do kazdého domecku umistime obrazek slovesa, které chceme
procvicovat (napf. jist, pit, spat, bézet).

~” Prabéh:
Jazykovy animator si s détmi povida o jarnim tani, zelenajici se trave a ovcacich, kteri
vedou své ovecky na pastvu. Spolecné si zazpivame pisnicku Pdsla ovecky a zatancujeme
si do rytmu:

Pasla ovecky v zeleném hdjecku,
pdsla ovecky v Cerném lese.

Ja na ni: dupy, dupy, dup!

Ona zas: cupy, cupy, cup!
Houfem, ovecky, seberte se vsecky,
houfem, ovecky, seberte se!

Déti vytvori kruh, chyti se za ruce a pohupuiji se. PFi dupy, dupy, dup dupou do stfedu
kruhu, pfi cupy, cupy, cup cupitaji po Spickach zpét na sva mista po obvodu kruhu.

Pak déti proménime v pasouci se ovecky a za zvuku zvonecku je volame vzdy do jednoho
z domecka: Ovecky, cerveny domecek! Tam maiji za Ukol predvést, co najdou na obrazku,
napriklad: VSechny ovecky budou pit. - Pijeme, bééé.
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Hody, hody, doprovody
<> cile: Interkulturni uéeni, prace s basnickou, nova slovni zasoba
O® Délka aktivity: 20-30 min.

< Material: Kraslice nebo vejce (mGzZe byt i plastové &i ¢okoladové), obrazky kraslic,
proutky vrby na ukazku, prava pomlazka s pentlemi, koSik

- PFiprava: Upleteme nebo si nechdme uplést pomlazku z vrbovych proutkd.

~” Pribéh:
Spolecné si predstavime koledovani s pomlazkou jako velikonocni tradici. Jazykovy
animator vybaveny pomlazkou a koSikem s vejci predvede détem, jak se koleduje:

Hody, hody, doprovody,
dejte vejce malovany,
neddte-li malovany,
dejte aspon bily,
slepicka vam snese jiny.

Détem vysvétlime, jak probiha tradicni velikonoc¢ni koleda, jak se vyrabéji pomlazky
a maluji kraslice. Spolecné si zkusime zopakovat a vysvétlit text koledy a zapamatovat
si slovicka vejce, malovany, bily, slepicka a pomldzka.

Vyzveme dobrovolniky (idealné jednoho chlapce a jednu divku, ale nebudeme détem
branit ani ve vymeéneé roli), jednoho z nich vybavime vejcem, druhého pomlazkou a koSikem.
Poprosime dobrovolnika s pomlazkou, aby decentné poplacal druhého dobrovolnika
po zadecku. Pfedem zdlraznime, Ze se to nedéje s Umyslem ubliZit ¢i pokarat, ale Ze poplacani
po zadecku prinasi omlazeni a predani sily a zdravi. VSichni spole¢né pri tom odfikame
koledu. Poté divka obdaruje chlapce (v pfipadé vymeény roli je tomu naopak) a da
mu do koSiku jedno vejce. Na fadé jsou dalSi dobrovolnici.

Pomlazka z papiru

1 pe ;v , v , s ;s _
<> Cile: Interkulturni u€eni, tvofeni, opakovani slovni zasoby

O® Délka aktivity: 30 min.
<> Material: Prava pomlazka z vrbovych proutk nebo obrazky pomlazky (napfiklad
od Josefa Lady) na ukazku, predlohy pomlazky, pastelky, ctvrtky zelené Ci Zluté barvy,

krepovy papir (Cerveny, zeleny, Zluty), lepidlo

-~ PFiprava: Upleteme nebo si nechame uplést pomlazku z vrbovych proutkd. Nakreslime
a nakopirujeme pro déti predlohu s pomlazkou.



~” Priibéh:
Spolecné si predstavime koledovani s pomlazkou jako velikonocni tradici. Vysvétlime
si, jak se pomlazka vyrabi, a protoze je to pomérné narocné, vyrobime si ji z papirul!
Déti si pomlazku vybarvi, vystfihnou a nalepi nastojato do stfedu Ctvrtky. Poté si nastfihaji
vZdy jeden prouzek krepového papiru od kazdé barvy, do jejich stfedu daji kapku
lepidla a nalepi je na Spicku pomlazky, pékné pres sebe tak, aby pentle z krepového
papiru po zaschnuti volné vlaly. Na obrazek mohou déti pfimalovat i vajicka. Tvofeni
doprovazime komentarem v Cestiné a gesty: Vymalujeme pomldazku. Strihdme Cervenou,
zelenou...

Svatek €arodéjnic

<> Cile: Interkulturni u¢ent, opakovani slovni zasoby, divadelni pedagogika, pohybova
aktivita

® Délka aktivity: 60 min.

< Material: Kostymy, barvy na oblicej, proutky a vétve, dZusy, Stavy a voda, dzban,
poharky, hudba:

-~ PFiprava: Pfedem pozadame rodice o pripravu né&jakého jednoduchého kostymu
(Cerné obleceni). Nasbirame proutky a vétve. Potfebujeme vétsi prostor bez prekazek.

~” Pribéh:

Ve Skolce zorganizujeme slet ¢arodéjnic. PfevleCeme se do kostymuU, namalujeme si
straSidelné obliceje a rozcuchdme si vlasy. Pfipravime si kouzelny lektvar z riznych
dzusUl a Stav (pritom opakujeme ovoce a barvy) a pak napoj pribézné popijime.

Spolecné vyrobime koStata z pfirodniho materialu a usporadame leteckou soutéz
(ve tfidé Ci venku): Ve skupinkach po tfech az péti bézi déti kratSi zavod s koStétem
mezi nohama. Nakonec si zatancujeme na pisnicku z filmu Divka na kostéti tzv. stop
tanec: Pustime hudbu, déti tancuji do rytmu a pohybuiji se prostorem. Po chvilkach

hudbu zastavujeme, déti se pak musi také zastavit a napriklad se dotknout pfipraveného
koStéte.

Paleni carodéjnic
<> Cile: Opakovani slovni zasoby, interkulturni u¢eni

O Délka aktivity: 60 min. + posezeni

<> Material: Vhodné prostiedi (ohnist&), Spekacky pro kazdé dité, hofcice, chleba, dali
jidlo a piti, tacky, ubrousky, dfevo, sirky, opékaci vidlice na burty apod. (dle uvazeni)

-~ PFiprava: Idealni je, kdyZ k této aktivité prizveme i rodiCe a poprosime je, aby s sebou
prinesli také néco k jidlu a piti a hudebni nastroje.
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~” Prabéh:
K ¢arodéjnicim patfi ohen. Jazykovy animator s détmi pripravi ohnisté, klacky na opékani,
Spekacky a kouzelny lektvar (viz aktivita Svatek ¢arodéjnic vySe). Pfi tom trénujeme
naucenou slovni zasobu. Pokyny u opékani fikame Cesky. Seznamime se také se slovicky
spojenymi s taborakem (napf. horko, oheri, voda, pozor!, opékani, Spekdcek...). Hrajeme
na kytaru a/nebo jiné hudebni nastroje a zpivame pisnicky v cestiné i némciné.

Léto

Motylek

<> Cile: Prace s basnitkou, nova slovni zasoba, tvofeni

® Délka aktivity: 5 min. + 10 min. tvofeni

<> Materidl: Bilé a barevné papiry, pfedlohy, ntizky, pastelky/fixy

- PFiprava: Chceme-li uSetfit Cas, pfineseme kyticky a motylky jiz vystfizené.

~” Prubéh:
Vystfihneme motylky z barevného papiru a kyticky z bilého papiru (podle predlohy),
déti si je mohou barevné domalovat. Kazdé dité bude mit jednoho motylka nebo

jednu kyticku. Déti s kytickami se usadi do tureckého sedu a daji si kyticku na hlavu.
VSichni spolecné opakujeme basnicku a motylci provadeéji nasledujici pohyby:

Maly motyl trepetalek (Jdeme do drepu a mavame kridélky.)
priletél k nam z velkych ddlek, (Pravou rukou naznacujeme pohled do dalky,
m nalevo i napravo.)
= vybirad si kyticku, (Motylcisivyberoukyticku, kterou obletuiji,
E mohou obletovat i vicero kyticek.)
e kam by sloZil hlavicku. (Motylci usednou vedle nékteré kyticky, slozi

dlané pod hlavu a napodobuiji spanek.)

Poté si déti vymeéni role a basnicku zopakujeme.
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Bdsnicka pochazi z kniZky

Rozpustilé basnicky pro malé détské
rucicky od Romany Suché,

viz Literatura a odkazy.

Zeleninovy salat

<> Cile: Nova slovni zasoba, tvoreni

O Délka aktivity: 15 min.

< Material: Rlzné druhy zeleniny, dfevéné prkénko, malé noziky (s tupou Spickou),
popf. pfiborové noze, velka salatova misa, varecka / salatové IZice, dochucovadla,
koreni

- PFiprava: Pfedem muzeme poprosit déti a rodice, aby si kazdy prines| jeden kus
zeleniny, tfeba ze zahradky.

~” Pribéh:
Spolecné se naucime pojmenovat v CeStiné vSechny druhy zeleniny, které se nam
sejdou. Poté jazykovy animator postupné jmenuje rlizné druhy zeleniny, kterou déti
krajeji a davaji do misy. Nakrdjime okurku, rajcata, papriku... Salat ochutime, zamichame
a snime. Dobrou chut!

Popleteny salat
<> Cile: Opakovani slovni zasoby
O® Délka aktivity: 20 min.

<> Material: Letaky s potravinami z rGznych supermarketd, velka salatova misa, varecka,
popr. zastéra

- PFiprava: Jazykovy animator vybere obrazky ovoce nebo zeleniny z letdku a vystfiha
je vhodné tak, aby na zadni strané byl napfiklad obrazek masa, Samponu nebo toaletniho
papiru, popf. slepi dva obrazky dohromady, aby mély pozadovany rub a lic. Obrazky
se mohou opakovat; mame-li ve skupiné hodné déti, tak je to dokonce Zadouci, aby nebyly
prehlceny pojmy.
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~” Prabéh:
Déti sedi na zemi v uvolnéné atmosfére. Jazykovy animator si oblékne zastéru, vezme
do ruky misu s obrazky a pred kazdé dité poloZi na zem jeden obrazek tak, aby byl
viditelny motiv ovoce nebo zeleniny. DUleZité pravidlo: Déti obrazek nesmi otocit!
PFi tom spolecné opakujeme slovicka k tématu, pfidavame ovoce nebo zeleninu
do misy a pfipravujeme ,salat”: Dame do naseho salatu meloun. Kdo ma pomeranc?
Zamichame. Kdo chce ochutnat? Jak to chutna? Kdyz jsou vSechny obrazky v misce,
jazykovy animator znovu vse dobre promicha, trochu dramatizuje a postupné zacne
vytahovat jednotlivé obrazky zadni stranou nahoru a déla u toho grimasy naznacuijici,
Ze mu ten salat vibec nechutna. Zjistil totiz, Ze je v ném maso, Sampon, a dokonce
toaletni papir, a pta se udivenym hlasem: Kdo dal do toho saldtu to maso, ten Sampon...?
Stale strida grimasy, déla ze sebe tak trochu klauna a déla si z toho vieho legraci (i sam ze sebe). ;)

Ovocny salat

N

{> Cile: Nova slovni zasoba, pohybova aktivita
® Délka aktivity: 10 min.

< Material: Obrézky riiznych druhd ovoce nebo skute¢né ovoce (max. 6 druhti, abychom
omezili pocet pojma), Zidle (o jednu méné, nezZ je pocet déti).

- PFiprava: Vytvorime kruh ze Zidli.

~” Prubéh:
Seznamime déti se slovni zasobou. Kazdé dité si vylosuje ¢i dostane jinak pridéleno
skutecné ovoce nebo obrazek. Déti si sednou do kruhu na Zidle, jedno zUlstane stat
uprostred.

Aby aktivita fungovala,
musi vice déti zastupovat
stejny druh ovoce.

O
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Uprostred stojici dité jmenuje néjaké ovoce a déti s timto druhem si musi co nejrychleji
vymeénit mista. Hra¢ uprostred se taktéZz pokousi obsadit nékterou z uvolnénych
zidli. Pokracuje dité&, které zUstane stat uprostred kruhu.

Namisto nazvu jednoho z plodl je také moZné Fict slovo saldt. Pak si musi vyménit
sva mista vSechny déti najednou.

Varianty: V aktivité Ize vyuZit i jinou slovni zasobu, tomu jazykovy animator pfizpUsobi
pripravu.

Piknik
<> Cile: Opakovani slovni zasoby, pohybova aktivita
(® Délka aktivity: V priibéhu dopoledne

< Material: Deky, piknikovy koS, potraviny a napoje, které chceme pfi pikniku jist, tzv. finger
food, nebo karty s obrazky potravin, papirové tacky, kelimky, drevéné pribory, nafukovaci
balonky pro dekoraci, hudba.

- PFiprava: Jazykovy animator informuje s casovym predstihem rodice o této aktivite,
s vedenim Skolky dohodne termin, v optimalnim pFipadé vyuZije pro aktivitu zahradu,
v pfipadé desteé télocvicnu. Také je zapotfebi si ujasnit, jestli se pikniku budou Ucastnit
jen déti navstévujici animacni jednotky, nebo i ostatni déti ze Skolky a také rodice.
Tomu je tfeba prizpUsobit pfipravu potravin; mdzeme do ni zapojit i ostatni.

~” Prubéh:
Pro opakovani slovni zasoby vyuzivdme rdzné materidly (napfr. karty s obrazky potravin).

//////

Pozor na létajici hmyz.
Na kelimky pouZij vicka.
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V Iété u rybnika
<> Cile: Opakovani slovni zasoby, prace s knizkou, pohybova aktivita
O Délka aktivity: 30-45 min.

<@ Material: Knizka Krtek a potopa (viz Literatura a odkazy) nebo audio nahravka:
, obrazky Krtka a jeho pratel v mnoZzstvi od 1 do 10, plakat rybniku

- PFiprava: Vystfihneme a zalaminujeme obrazky, napr. 1 krtka, 2 zajicky, 3 mysky, 4 Zaby,
5 jezka, ..., 10 rybek (pro vétsi skupinu déti je zapotrebi pFipravit vétSi mnoZstvi od kazdého
ze zviratek). Na plakat namalujeme rybnik a jeho okoli (rékosi pro Zaby, vodu pro rybicky,
ficku pro jezka na lodicce, krt¢i hromadky pro krtka, mrkvové pole pro zajicky, prostor
pro mysky, kde prsi).

Karticky mdzZes vyuZit i pro aktivitu
Mismas (viz blok B).

Témata
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~” Priibéh:

Plakat rozvineme, aby na néj vidély vSechny déti, vedle néj rozloZime vSechna zviratka.
Jazykovy animator rozda détem karticky zviratek, kazdé dité si karticku prohlédne
a poté ji polozi viditelné pred sebe. Poté jazykovy animator seznami déti se jmény
jednotlivych zvifatek (nebo s nimi jména zopakuje) a spolecné nacvici pohyby typické
pro jednotliva zviratka. Poté jazykovy animator vypravi nebo Cte v Ceském jazyce
pohadku, pfi tom ukazuje détem obrazkovou knizku a spolecné hrajeme interaktivni
pohadku (viz blok C): Zazni-li jméno zvifatka, déti, které maji karticku s jeho obrazkem,
jej napodobi nacvicenymi pohyby.

Navodime letni atmosféru u rybnika, provedeme malou rozcvicku, udélujeme pokyny
a predvadime, déti opakuiji: Zajicek skace. (Déti skotaci s rukama nad hlavou znazornujicima
oudka.) Zdba skdce. (Déti vyskoci ze dFepu.) Mysko, pozor, prsi. (Déti se chvataji schovat
pred deStém, bézi po Spickach a naznacuji prsty, jak padaji kapky desté.) JeZek padluje.
(Déti sedi v tureckém sedu a napodobuiji padlovani.) Ryba plave. (Déti leZi na briSe a plavou
prsa.)

Po rozcvicce zopakujeme pocitani do 10 (ukazujeme obrazky). Dvojice Ci trojice dostanou
zadani Ukolu Cesky; zadani je doplnéno demonstraci ¢innosti, napfiklad: Ctyri jeZci
padluji. Déti si vyberou spravné figurky a jejich mnoZstvi a dosadi je na vhodné misto
na plakatu (jezky na ficku, rybky na vodni plochu rybnika, Krtka na hromadku...).

Krtek a meloun
<> Cile: Nonverbalni komunikace, opakovani slovni zasoby
O® Délka aktivity: 10-20 min.

< Material: Kniha, velky meloun, niiZ, talife na rozkrajeny meloun a na zelené slupky,
papirové rucniky

-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Priibéh:
Jazykovy animator precte détem zaveérecnou epizodu z knihy Krtek a paraplicko s nazvem
Krtek a meloun (viz Literatura a odkazy). Déti se aktivné zapojuji a pantomimicky
ztvarnuji slovicka, ktera jiz znaji, pokazdé kdyz v pfibéhu zazni (napf. meloun - ve vzduchu
kreslime meloun, Krtek - napodobujeme hrabani v hliné apod.). Jazykovy animator
pripravi pro déti skutecny meloun jako chutné zdravé prekvapeni a zaroven jako
odménu za dobfe odvedenou praci béhem animacnich jednotek.
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Dva priklady
animacnich jednotek

V této kapitole naleznete ukazky dvou animacnich jednotek. Realizace jednotek
je rozepsana do detaill, vSe je popsané krok po kroku tak, aby bylo zfejmé,
v jakych fazich je vhodné jednotku projit a jak Ize jednotlivé aktivity provazat.
Tyto animacni jednotky maiji planovanou délku 90, resp. 60 minut. Priklady
jsou rozdéleny na nékolik zakladnich ¢asti (tj. zacatek, hravé opakovani,
nove inputy a zaver), které jsou popsané v kapitole Animacni jednotka.

Cilem téchto prikladl je ukazat, jak animacni jednotky vypadaji a probihaji.
Obé jednotky jiz byly spolecné s détmi Uspésné realizovany, a lze je tedy
doporucit k dalSimu vyuZziti. VZdy je ale dlleZité pFizpUsobit animacni jednotky
konkrétni situaci v kazdodenni praxi daného zafrizeni.



Priklad animacni
jednotky na 90 minut

Zacatek
Celkem 10 min.

Po prFichodu se jazykovy animator predstaviv nemcinge: Ja jsem... Jsem z Ceska. Kdo vi, kde
leZi Cesko? Kdo uzZ byl nékdy v Cesku? Kam jinak jezdite s rodici na dovolenou? Predstavovani
probiha v kruhu formou rozhovoru.

Jazykovy animétor ukaZe détem mapu Evropy a poté i mapu Ceska. Spole¢né si ukazou,
kam jezdi na dovolenou. Pravdépodobné Fada z nich byla jiz v Italii nebo Rakousku. M{zeme
si ukazat, Ze Cesko lezi jen kousiCek vedle Némecka, a Italie oproti tomu docela daleko.

PFi ukazovani mapy Ceska se déti zeptame, co jim pfipomina. Pockdme na jejich navrhy
a reagujeme na né. Pak se jazykovy animator némecky zepta: PFipomind vam treba rybu?
Kde Zije ryba? Pojdme se spolu projet po néjaké Ceské fece, tfeba po Labi, protoZe to tece
i do Némecka, mozZnd dopddlujeme azZ k vdm domdu!

Hravé opakovani + nové inputy
Celkem 70 min.

(10 min.)

VSichni sedi v kruhu na zemi. Napodobujeme padlovani, jazykovy animator situaci komentuje
v Cestiné a pritom ukazuje jednotlivé pohyby: Houpeme se sem a tam, padlujeme a zdravime
se ahoooj!

Jeee, déti, vy uz mluvite Cesky!
Viz aktivita Padlo (blok D).

(15 min.)

Déti si sednou do kruhu. Jazykovy animator posila détem po zemi nafukovaci mic a zdravi je
pozdravem ahoj a jménem. Aktivita vychazi od jazykového animatora, to znamena, Ze posle
mic ditéti, oslovi ho a toto dité mu mic posle zase zpét. A pokracuje kutaleni - jazykovy
animator posle mi¢ po zemi dalSimu ditéti, pozdravi ho a oslovi jménem. KdyZ uz jsme
pozdravili vSechny déti, hrajeme dalSi kolo, kdy si déti posilaji mi¢ mezi sebou a fikaji
bud jen ahoj, nebo ahoj a jméno kamarada v 5. padé.

Na principu aktivity Volame... (blok A).

Predstaveni manaska
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(20 min.)
Jazykovy animator komentuje v némciné: Mdm pro vds, déti, prekvapeni. Nejsme tu sami,
ale mame tady kamarada z Ceska, ktery ted spinkd. Déti, pojdte ho najit!

Manaska predem dobre schovame, aby ho déti neobjevily, napriklad v kuffiku nebo
krabici, které jsme s sebou pfinesli.

Jazykovy animator komentuje v némciné: Kamardd spi nékde schovany. Chcete ho poznat?
Musime ho zavolat, kdyZ ho nemdZeme najit. Kamardd ale nerozumi némecky. Potfebujeme
natrénovat Ceskou vétu: Pojd sem!

Trénujeme spolecné: Pojd'sem! Volame k sobé rlizné véci a lidi, které kolem sebe vidime
(hracky, pani ucitelku apod.).

Viz aktivita Pojd sem (blok D).

Kdyz vétu dostatecné natrénujeme, zavolame na kamarada. Z kuffiku vyleze manasek
Krtek a prfedstavi se détem.

VSechny déti ho pozdravi. Poté posilame Krtka po kruhu. Kazdé dité si Krtka vezme, Krtek
usty jazykového animatora pozdravi ahoj a dité na oplatku pozdravi Krtka.

(5 min.)

Kratce si povidame o Krtkovi. Odkud pfijel, kde bydli, jak pracuje. Klekneme si a hrabeme jako
krtek. PFitom déti po jazykovém animatorovi opakuji slovo krtek. Nakonec si ukazeme, jak
velkou krtinu kazdé dité nahrabalo.

Jazykovy animator komentuje v némciné: Md Krtek privést jazykového animdtora i dalsi tyden?
Ano? A bude si Krtek pamatovat, jak se jmenujete? Musime si vyrobit jmenovky.

Nasleduje kreativni ¢innost.

(20 min.)

Dame détem Sablonku malého krtka z tvrdého papiru, kterého si vymaluji. Poté prodéravime
dérovackou, dirkami protdhneme 3ndrku, volné zavaZzeme a povésime na krk. Kazdé dité

se podepiSe, pfipadné jména déti dopiSeme sami. Jmenovky si nechame ve Skolce na pfFisti
hodinu.

Zaver
Celkem 10 min.
Svolame déti do kruhu pomoci véty: Pojd sem!

Shrneme, o ¢em jsme si povidali a co jsme délali. Rekneme, Ze pozdrav ahoj funguje
i na rozloucenou.



Zavedeme rozluckovou pisnicku, napriklad: Dobry den, dobry den, na shledanou za tyden!
Viz aktivita Dobry den, dobry den (blok A).

V kruhu zakoncime spolecnym pokrikem ahoj! VSichni dame ruce do kruhu, sboroveé zakfic¢ime
aaahoj a ruce pfi tom zvedneme nahorul!

Viz aktivita Aaahoj (blok A).

Priklad animacni
jednotky na 60 minut

Zacatek
Celkem 5 min.

(2 min.)
Déti sedi na zidlickach v kruhu.

Détem nabidneme Orffovy hudebni nastroje. Samy si vyberou ty, na které chtéji pisnicku
hudebné doprovazet.

Spolecné se pozdravime prostfednictvim pisnicky:
Dobré rano, dobré rdno,

dobry den, dobry den,

dobry, dobry, dobry,

dobry, dobry, dobry,

dobry den.

Viz aktivita Dobré rano (blok A).

(3 min.)
Pozdravime manaska Honzu prostfednictvim impulzniho kruhu.

Slovo ma vzdy ten, kdo drzi v ruce Honzu: Ahoj Honzo, jd jsem... Jak se mas?

Déti odpovidaji prostfednictvim synchronniho kruhu: Dobre. / Fajn.
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Hravé opakovani
Celkem 20 min.

(15 min.)
Jazykovy animator se v némciné pta déti: Vite, co jsme délali posledné?

Od déti prijdou podnéty, které kratce prodiskutujeme.

Jazykovy animator promlouva k détem: ProtoZe se schdzime po Vanocich, Honza zkusi
uhodnout, co jste dostaly od JeZiska.

Jazykovy animator Fika Cesky, co mohly déti dostat. Pouziva slovicka, ktera jiz déti znaji
z predchozich animacnich jednotek, i za tu cenu, Ze to neni Uplné realné (napf. pes, kocka,
viak, panenka apod.). Pokud nékdo z déti takovy darek dostal, prihlasi se.

Co jesté déti dostaly, mohou doplnit ve své materstiné. Neznaji-li Cesky vyraz, preklada
jazykovy animator, resp. Honza.

(5 min.)
Déti sedi na zemi uz delSi dobu, proto zafadime pohybovou aktivitu. Opakujeme basnicku
a dopliiujeme ji pohyby:

Stromecku vstavej,
ovoce ddvej,

umyj se,

oblec se,

je Stédry den.

Viz aktivita Stromecku, vstavej (Témata).

Nové inputy
Celkem 30 min.

(10 min.)

Déti sedi v kruhu na zemi. Jazykovy animator necha kolovat hrnec zakryty Satkem. Hrnec
je naplnén snéhem. Postupné si kazdé dité sahne do zakrytého hrnce a jazykovy animator
pritom Cesky opakuje slovo snih. Na konci impulzniho kruhu se jazykovy animator zepta:
Co je v hrnci? Déti v idealnim pripadé odpovidaji Schnee nebo snih. Spolecné nékolikrat
zopakujeme v Cestiné.

Jazykovy animator uplaca ze snéhu snéhovou kouli a nékolikrat s détmi zopakuje slovo
koule a snéhova koule. Poté da kouli zpét do hrnce a hrnec postavi na topeni.

Nasleduje kreativni ¢innost.



(20 min.)

Déti si pfipravi ,snéhové koule” ze zmuchlaného bilého papiru. Kazdé dité dostane 3 archy
papiru na vyrobu 3 kouli. BEhem této Cinnosti jazykovy animator déti obchazi, pomaha
jim a opakuje: To je koule. To je snéhova koule. KdyzZ jsou vSechny déti hotové, nasleduje
koulovacka s vyrobenymi koulemi.

Po urcité dobé jazykovy animator Cesky zvola koule sem! A pFipravi pytel, do néhoz déti
koule sesbiraji. Poté si kazdé dité vezme 3 koule (jazykovy animator stale opakuje tri koule
a ukazuje na prstech dislo 3).

Nasleduje lepeni snéhulaka z kouli, domalovavani jednotlivych ¢asti snéhulaka a pripadné
vybarvovani. BEhem této ¢innosti jazykovy animator stale opakuje nova slovictka a pouziva
slovicka jiz znama (napriklad: stfihame, lepime...).

Znovu s détmi zkontrolujeme hrnec se snéhem, respektive ted uz s vodou. Vyuzijeme
aha efektu a spolecné se naucime: Kde je? Kde je snih? - Fuc!

Viz aktivita Snéhova koule (Témata).

Zaver
Celkem 5 min.

Déti si ukazou své vytvory, tj. snéhulaky. Mohou je pojmenovat. Rozloudi se s nimi a také
s Honzou: Aaahoj!

Viz aktivita Aaahoj! (blok A).
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Evaluace

Zhodnoceni realizovanych animacnich jednotek nebo jednotlivych aktivit je
ddleZitou soucasti prace jazykového animatora. Cilem evaluace je zkvalitnéni
dalSich animacnich jednotek a rychlejsi dosazeni vytycenych cild.

PFi hodnoceni je dobré mit na paméti, Ze to, co funguje u jedné skupiny, nemusi
nutné fungovat u skupiny jiné. To, co fungovalo tento tyden, nemusi fungovat ten
pristi. Kazda skupina potrebuje individualni pfistup, kazda animacni jednotka
zase velkou schopnost improvizace. Nepovedena animacni jednotka nemusi
nutné znamenat selhani jazykového animatora. DUleZité je vyhodnotit nejen
slabé, ale i silné stranky realizovanych jednotek.

Kazdému jazykovému animatorovi bude jisté vyhovovat jiny zpUsob evaluace
a bude mit své oblibené prostredky, jak evaluaci provadét.

Zhodnoceni Ize provést dvéma zakladnimi zplsoby. Jednim je sebereflexe, kdy
jazykovy animator sam subjektivné hodnoti, jak se mu dafilo vést animacni
jednotku a jak zvladal motivovat déti. Druhym zpUsobem je ziskani zpétné vazby
primo od déti, pomoci nizZ Ize hodnotit dosaZeni stanovenych cild a pribéh
animacni jednotky. Doporucujeme provadét oba zplsoby hodnoceni priibézné
a zohlednit jejich vysledky pfi planovani dalsi cinnosti.

NiZe naleznete seznam moznych otazek pro sebereflexi a také priklady aktivit
pro ziskani zpétné vazby od déti.

Priklady otazek pro sebereflexi
Co se poved|o a proc?

Co se nepovedlo a proc?

Zapojily se vSechny déti?

Pokud ne, proc?

Mohu udélat néco pro to, aby se to zménilo?

Dosahl jsem stanoveného cile?

Jak déti reagovaly?

Co bych ja mohl udélat, aby animacni jednotka probéhla pfipadné jesté lépe?



Zpétna vazba od déti

NejlepSi zpétnou vazbu davaji samy déti, Casto nepfimo. Pokud si pozorné vSimate jejich
bezprostrednich reakci, je vam hned jasné, zda jsou s prlibéhem spokojeny, Ci nikoliv. Existuiji
ale také aktivity, jimiZ Ize i u takto malych déti zjistit, co je bavilo, co se naucily a co si pamatuiji.
Metodu evaluace by mél jazykovy animator prizplsobit véku déti.

Dobre funguje, kdyZ se po kazdé animacni jednotce déti zeptame, jak se jim animacni
jednotka libila, ktera aktivita se jim libila nejvic, co se jim naopak nelibilo viibec a co by
Si pfipadné praly zménit. Zpétna vazba a odpovédi by mély byt dobrovolné. Jazykovy
animator déti podporuje a povzbuzuje ve vyjadreni jejich ndzoru; mél by umét odhadnout,
zda se déti nestydi vyjadfit svdj nazor, je-li odliSny od prevladajiciho nazoru. V pripadé,
Ze déti nebudou chtit vyjadfit svdj ndzor primo/nahlas a/nebo budou po sobé hodnoceni
opakovat, vyplati se pouzit nékterou z aktivit uvedenych nize.
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Krepova paska
(® Délka aktivity: 10 min. v ramci zavadéni, 1 min. v rdmci kazdodenniho ritualu

< Material: Krepova paska, zalaminované velké obrazky smajlikd - usmévacka a mracouna,
oba na samostatném listu velikosti A4

- PFiprava: Na podlahu nalepi jazykovy animator krepovou pasku tak, aby tvofila jednu linii,
na jednu stranu upevni velkého usmévavého smaijlika, na druhou stranu zamraceného
smajlika.

~” Priibéh:
Déti se pohybuji volné po prostoru a jazykovy animator se jich v materském jazyce
pta na konkrétni cinnosti, které délaly (napriklad: Libilo se vam, jak jsme si Cetli pohadku?).

Jazykovy animator détem vysvétli, ze ¢im vice se jim aktivita libila, tim blize si maji
stoupnout k usmévackovi a naopak. Své rozhodnuti mohou déti okomentovat jiz
naucenymi vyrazy, napr. prima nebo super, pokud se jim aktivita libila, nebo nic moc,
kdyz se jim aktivita nelibila.

Papirové talire
® Délka aktivity: 3-10 min.
<> Materidl: Papirové talife, fixy

- PFiprava: Pfi prvnich animacnich jednotkach vytvofi jazykovy animator s détmi
sméjici a mracici se obliceje - namaluiji je na papirové talife. Kazdé dité ma k dispozici
obé varianty obliceje.

~” Priibéh:
Déti sedi na zemi v kruhu, jazykovy animator se jich v matefském jazyce pta na to,
jak se jim libily jednotlivé aktivity. Déti podle svych pocitl zvednou talif s odpovidajicim
oblicejem. Protoze se tato metoda provadi vsedé, déti se mohou Iépe soustredit a vyjadrit
svuj nazor.

Evaluace

Hribky
(® Délka aktivity: 3-10 min.
< Material: Nenfi potteba.

-~ PFiprava: Neni potreba.
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~” Prubéh:
Déti stoji v kruhu. Pri otazce, zda se jim aktivita libila, zUstanou ty déti, které by odpovédély
ne, stat a ty, které by odpovédeély ano, si dfepnou (udélaji hfibek). Pravidla Ize také
otocit (komu se aktivita nelibila, z(stane stat) nebo mdzeme zvolit Uplné jiny pohyb.

PFi této aktivité mizeme zapojit hudbu (déti se pohybuiji v rytmu; kdyZ hudba ustane,
jazykovy animator se zepta, jak se jim aktivita libila, a déti reaguji podle domluvenych
pravidel; poté opét zacne hrat hudba.)

Barometr

O Délka aktivity: 3-10 min.
< Material: Neni potfeba.
-~ PFiprava: Neni potreba.

~” Prlibéh:
Déti stoji v kruhu. Hodnoceni provadi tak, ze ukazuji rukou. Vysvétlime jim, Ze ruka
uplné nahore (nad hlavou) znamena souhlasim, ruka uplné dole (u zemé&) znamena
nesouhlasim, pficemz je mozné pohybovat se nazorové i kdekoliv mezi obéma poly.
Pak déti zaviou oci, aby se vzajemné neovlivhovaly, a jazykovy animator se materskym
jazykem déti pta ¢i pronasi vyroky, na néz déti reaguiji.

Je vhodné zacit s obecnymi vyroky a pak se zacit ptat konkrétnégji:
1. Dneska se mi to (ne)libilo.

2. Naucil jsem se néco nového.

3. Tésim se na pristé.

4. Nejvic se mi libila aktivita XY.

5 ..

Terc
O® Délka aktivity: 3-10 min.
< Material: Velka Ctvrtka (A3) s nakreslenym teréem, dostatek fix(
- PFiprava: Jazykovy animator vylepi ter¢ na dobfe dostupné misto, rozda détem fixy.
~” Pribéh:
Déti stoji v kruhu, jazykovy animator se déti zepta, jak se jim libila konkrétni aktivita.
Déti jdou hromadné k terci a nakresli do néj dle svého uvazeni barevné body. Cim

blize je bod umistén do stfedu terce, tim byla aktivita zdarilejsi.

Jazykovy animator se mUZe ptat na vice aktivit, kazda aktivita mUZe mit svdj vlastni
vysek v terci (ktery mUZe byt napfiklad barevné oznacen pro snadnéjsi orientaci).
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Libilo/nelibilo
O Délka aktivity: 3-10 min.
< Material: Neni potfeba.

-~ PFiprava: Jazykovy animator natrénuje s détmi véty a slova predem v obou jazycich.

~” Prabéh:

Déti stoji v kruhu, jazykovy animator se pta, jak se jim libily jednotlivé aktivity. Vyvolava
déti némecky a pouziva pri tom Ceske slovicko libilo/nelibilo: Komu se to libilo, at zavola
LIBILO! Komu se to nelibilo, at zavold NELIBILO!

Barevné hodnoceni

® Délka aktivity: 3-10 min.

< Material: Dvojnasobny pocet papirovych kolecek, neZ kolik je déti ve skupiné. Kolecka
maji dvé barvy, zelenou a Cervenou. Klobouk nebo sklenice.

- PFiprava: Neni potfeba.

~” Pribéh:
Jazykovy animator vysvétli détem vyznam barev na koleckach z papiru. Zelena znamena:
Aktivita XY se mi moc libila. Cervena: Aktivita XY se mi moc nelibila.
VSechny déti dostanou pred zacatkem hodnoceni papirové kolecko od obou barev.

Podle svého pocitu ohledné konkrétni aktivity hodi prislusné kolecko do klobouku.

Druhé kolecko odevzdaji jazykovému animatorovi. Spolecné si pak prohlédnou, ktera
barva v klobouku prevazuje.

Podavani masky
® Délka aktivity: 3-10 min.
< Material: Neni potFeba.

-~ PFiprava: Tuto formu hodnoceni je vhodné zaradit po aktivité, kterd se odehrava v kruhu
a ktera méla ve skupiné rozporuplnou odezvu.
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~” Prubéh:

Déti stoji vimpulznim kruhu. Jazykovy animator ma ruce spojené pred oblicejem tak,
aby si rukama oblicej zakryval. Vytvori grimasu vyjadfujici néjakou emoci (napf. radost,
udiv apod.). Poté si odkryje oblicej a grimasu détem ukaze. Nasledné vrati ruce zpét
pred oblicej, zacne se tvarit opét normalné a obliej zase odkryje.

Pomyslinou masku, kterou symbolizuji spojené ruce, pfeda dalSimu ditéti, které stoji
vedle néj. Dité stejnym zplsobem (zakrytim a odkrytim obli¢eje) mUZe zopakovat
stejnou grimasu nebo vytvori grimasu novou a masku posle dal. Grimasa se mUze v prabéhu
kruhu ménit a nabyvat rtznych variaci a podob.

Opakuiji-li se pFi prvnim pribéhu kruhem pouze stejné grimasy, je dobré navazat
dalSim kruhem s opacnou emoci. Teprve kdyZ si déti zvyknou a dokazou grimasy jiz samy
ménit, poklada jazykovy animator otazky ke konkrétnim aktivitam.

Do této aktivity Ize zakomponovat i jazykovou slozku. Pri vytvoreni konkrétni emoce/
grimasy, predtim nez se maska preda dal, rekne Cesky jazykovy animator, co citi,
a vSechny déti po ném opakuji. Dité napriklad ukaze grimasu/masku znazornujici
radost. Jazykovy animator fekne: Mdm radost. A vSechny déti po ném zopakuji: Mam
radost. Dalsi pfiklady: Jsem smutny. Divim se. Jééé. V pokrocilejSich skupinach fikaji
déti, co citi, rovnou samy.

7\ L
3G ¥oy

Zacni radosti, je to pozitivni emoce y
a kaZdy to hned pochopr. N/ \

———
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Materialy a pomucky

K pripravé animacnich jednotek patfi i Gvaha, jaké materialy, pomdcky a rekvizity
pouzit. Pfed samotnou realizaci animacnich jednotek se domluvime nejlépe
s vedenim zafizeni a obeznamime se s moznostmi vyuZziti materialu na misté.
Poptame podle situace i moznost vyuZziti techniky nebo hudebnich nastrojd
a seznamime se predem s jejich funkcnosti a obsluhou.

V kazdém pripadé je dobré nespoléhat se pouze na vybaveni a ochotu zafizeni
a zalozit si a vozit s sebou vlastni ,animacni kufr”. V. ném jazykovy animator
shromaZzduje véci, které pouziva opakované a s nimiz muZze v pripadé potreby
improvizovat. Jedna pomucka Ci rekvizita se da vzdy vyuZit k realizaci vice aktivit.
Je dobré obsah kufru ¢as od ¢asu prekontrolovat, doplnit ¢i nékteré rekvizity
a pomucky vytridit. Soucasti kufru mohou byt napfiklad:

« manasek, plySak nebo loutka,

* barevné a bilé papiry, seSity, karticky,

« pfedlohy, pracovni listy,

« letaky, fotky, Casopisy, pohlednice, obrazky,

* mapy, vlajky,

* lepidlo, nGzky, provazek, gumicky, kolicky,

« pastelky, tuzky, fixy, vodovky, Stétce,

« samolepky, razitka,

* balonky, mic,

* taska, batoh, klobouk, kosik, puncocha nebo kuffik s tajemnymi predméty
(rekvizity pro znazornéni germanisma),

* knizky,

* tablet nebo notebook, reproduktory, pfehravac, CD/DVD s hudbou i filmy,

- fotoaparat,

* hudebni nastroje, zvonecek,

« odmeény, (zdravé) dobroty,

* hry: pexesa, obrazkové domino, hraci kostky, figurky aj.,

* prevleky, masky, Cepice, Satky, stuzky apod.
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ANDRASOVA, Hana a Alena PODEPRELOVA. Na cesté za Cestinou: inspirativni
nameéty pro ucitele Cestiny jako ciziho jazyka. Praha: Klett, 2008.
ISBN 978-80-7397-004-8.

BONACKOVA, Radka, Ulrike FUGL a St&panka PODLESAKOVA. Deutsch-tschechisches
Wérterbuch nicht nur fir Erzieher/-innen. Plzer: Koordinacni centrum Cesko-némeckych
vymén mladeZze Tandem, Zapadoceska univerzita v Plzni, 2014.

ISBN 978-80-261-0373-8.

* PDFverzev Cestinéinémcing:

BONACKOVA, Radka a Ulrike FUGL. Projekt jako stavebnice: Némecko a némcina
pro déti od 3 do 8 let. Plzen: Koordinacni centrum cesko-némeckych vymeén
mladeze Tandem, Zapadoceska univerzita v Plzni, 2012. ISBN 978-80-261-0142-0.

* PDF verze v Cestiné:

* PDF verze v némcingé:

DAS Ei - Theaterpadagogisches Institut Bayern e.V.
* Webové stranky v némciné:
* Divadelni pedagogika:

DOLEZI, Linda (ed.). Zac¢indme ucit Cestinu pro déti-cizince - pfedskolni vék.
PFirucka pro lektorky a lektory. Praha: AUCC) - Asociace uitell €estiny jako
ciziho jazyka, 2015. ISBN 978-80-260-7506-6.

* PDF verze v Cestiné:

FELCMANOVA, Alena. Persona dolls: panenky s osobnosti: Jak rozvijet prosocidini
postoje déti. Praha: Clovék v tisni, 0.p.s., Vzdélavaci program Varianty, 2015. ISBN
978-80-87456-62-0.

*Elektronicka verze v Cestiné:

FREI, Heidi. Jeux Dramatiques mit Kindern Band 2. Ausdrucksspiel aus dem
Erleben. 4. Auflage. Basel: Zytglogge Verlag, 2007. ISBN 978-3-7296-0341-7.

FUGL, Ulrike, Stefanie SCHUTZ a Eva DANIELOVA. UkdZu ti svij svét. Cesko-némecké
jazykové a medidlni projekty pro déti od 3 do 8 let. Plzen: Koordinacni centrum
Cesko-némeckych vymén mladeze Tandem, Zapadoceska univerzita v Plzni,
2018. ISBN 978-3-9819456-2-1.
* PDF verze v Cestiné i némciné:

HOPPENSTEDT, Gila und Beate WIDLOK. Mit Sinnen experimentieren - Sprache
begreifen. Friihes Fremdsprachenlernen mit dem CLIL-Ansatz. Einfliihrung und
Praxisbeispiele. Minchen: Goethe-Institut e.V., 2011. Aktualisierte Online-Version 2014.
* PDF verze v némciné:

Hurvinkovy cesty do pfirody. Reel Prague, Divadlo Spejbla a Hurvinka, Hochschule
Zittau/Gorlitz.

* Videa a materialy v CeStiné:

* Videa a materialy v némciné:



KIKUS - metodika vyuky jinojazycnych déti
* Materidly v ¢eStiné. META, o.p.s. - Spolecnost pro pfileZitosti mladych migrant(:

* Materialy v némciné. Zentrum fur kindliche Mehrsprachigkeit e. V..

KONIGSMARKOVA, Andrea (ed.). Jedna, dva - Tschechisch ist da!: Jedna, dva - Deutsch ist da,
ZapadocCeska univerzita v Plzni, 2014. ISBN 978-80-261-0338-7.

LANGMAACK, Barbara und BRAUNE-KRICKAU, Michael. Wie die Gruppe laufen lernt. 8.,
vollstandig Uberarbeitete Auflage. Basel: Beltz-Verlag, 2010. ISBN 978-3-621-27679-5.

LINHARTOVA, Tereza a Barbora LOUDOVA STRALCZYNSKA. Déti s odlisnym matefskym
jazykem v materskych Skoldch. Praha: META, o.p.s. - Spolecnost pro pfilezitosti mladych
migranta.

* PDF verze v CeStiné:

MILER, Zdené&k. Der Maulwurf hilft der Maus. LeiV, 2003. ISBN 978-3896031259.
MILER, Zdenék. Krtek a potopa. 6. vydani. Praha: Knizni klub, 2016. ISBN 978-80-242-5276-6.

MILER, Zden&k und Hana DOSKOCILOVA. Der Maulwurf und der Regenschirm. LeiV, 2004.
ISBN 978-3896031778.

MILER, Zden&k a Hana DOSKOCILOVA. Krtek a paraplicko. 8. vyd., (4. samost.). Praha:
Albatros, 2014. ISBN 978-80-00-03630-4.

MORVAI, Edit und Bernadett VERESS. Deutsch mit Hans Hase - in Kindergarten und Vorschule.
Leitfaden. 3. Aufl. MUnchen: Goethe-Institut e.V., 2013. ISBN 978-3-939670-36-0.
* PDF verze v némciné:

Norimberska doporuceni k ranému osvojovani ciziho jazyka: nové zpracovani. Redakce Beate
WIDLOK. Praha: Goethe Institut, 2010. ISBN 978-3-939670-38-4.

* PDF verze v ¢eStiné:

* Online verze v Cestiné:

* Online verze v némciné:

RICHTER, Sandra. Frithpddagogische Konzepte praktisch umgesetzt: Vorurteilsbewusste Bildung
und Erziehung in der Kita: Ratgeber. Berlin: Cornelsen Verlag, 2017. ISBN 978-3589151929.

SUCHA, Romana. Versované rozcvicky pro kluky a holcicky. 2. vyd. llustrovala Vendula HEGEROVA.
Praha: Portal, 2014. ISBN 978-80-262-0633-0.

SUCHA, Romana. Rozpustilé basnicky pro malé detské rucicky. 2. vyd. llustrovala Vendula
HEGEROVA. Praha: Portal, 2014. ISBN 978-80-262-0630-9.

SELLNER, Michael und Susanne ZUDA. Die Zauberbdume. Kouzelné stromy. Freyung: Edition
Lichtland, 2014. ISBN 978-3-942509-33-6.
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VAUGELADE, Anais. Steinsuppe. 10. Aufl. Moritz Verlag, 2016. ISBN 978-3895651151.

Vecernicek. Ceska televize.
* Videa a hry v Cestiné:

Videa z projektu Sousedni svéty - Nachbarwelten. Koordinacni centrum cesko-némeckych
vymeén mladeze Tandem, 2017-2018.

WAGNER, Petra (Hrsg.). Handbuch Kinderwelten: Vielfalt als Chance - Grundlagen einer
vorurteilsbewussten Bildung und Erziehung. 2. Auflage. Verlag Herder, 2008.
ISBN 978-3451321191.

WINTERBERG, Philipp. Bin ich klein? Jsem mald? CreateSpace Independent Publishing
Platform, 2014. ISBN 978-1495939754.
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K jazykové animaci jsem se dostala prostrednictvim rtiznych seminart a predevsim
diky své ¢innosti s détmi predskolniho véku, kdy jsem v nékolika Skolkach ucila

vvvvv

Na této praci se mi velice libi kontakt s détmi, mnohostrannost a zabava. Mym
cilem je predat znalosti, které jsem ziskala, dalSim a uSetfit jim tak praci. Pfinos
setkani spatfuiji vtom, Ze jejich prostrednictvim je moZné odstranit rlizné jazykové
bariéry a zaroven poznat jinou zemi.

Karel Hajek

PUsobim jiz 10 let jako divadelni pedagog (BuT) a 5 let jako jazykovy animator
v ramci mezikulturnich vymeén déti, mladeZze a mladych dospélych. Mymi
oblibenymi tématy pro tyto vékové skupiny jsou pohadkové pribéhy, histo-
ricko-politické otazky, soucasné technologie a média a jejich sociokulturni
dopady. Své zkuSenosti z této prace, ktera je pro meé srdecni zalezitosti, rad
sdilim v rdmci workshopU, seminaru ¢i publikaci uréenych pro dalsi rozvoj
a vzdélavani pedagogl v ¢esky a némecky mluvicich zemich.

Jsem velice rad, ze jsem mohl pfispét svou troskou ke vzniku této publikace,
a doufam, Ze vSem, co ji vyuZziji ve své praxi, bude dobrou pomUckou. To, co délate,

vevs

nejvdécnéjsi cilovou skupinoul!

Lucie Holeckova

S jazykovou animaci jsem se setkala v roce 2009. Byla jsem naprosto nadsena
a bylo mi jasné, Ze chci byt takeé jazykovou animatorkou. To se mi splnilo v roce 2010.
Od té doby jsem absolvovala mnoho Skoleni, workshopU, seminard, a rozsifila
tak svou odbornost a moznost animovat pro rtzné projekty, oblasti a vékové
skupiny. Spolu s rostoucimi zkusenostmi se obcas ocitnu i na druhé strané a Skolim
dalsi jazykové animatory.

Jazykovou animaci pro malé déti jsem poprvé pripravovala pro své syny a jejich
spoluzaky, kdyz byli v prvni tridé. Naroky této vekoveé skupiny jsou jiné a jazykova
animace ma tak sva specifika, ktera je treba respektovat. Nadseni déti a jejich
energie jsou ale neuvéritelné; a to mé ohromné bavi. Materiald a podkladd,
které by usnadnily pFipravu na jazykovou animaci pro malé déti, je stale malo,
a proto mi bylo jasné, Ze se chci na tvorbé publikace podilet a své zkuSenosti
sdilet.

VSem, ktefi budou pfi své praci z této publikace Cerpat, drzim palce a preji
hodné Uspéchd.



Pavlina Kellerova

K jazykové animaci mé ptvodné privedla ma tehdy dvouleta dcera, ktera vyrlsta dvojjazy¢né,
a skupina pfedskolak(, pro niz v nasem pFihrani¢nim regionu (Vogtland / zapadni Cechy)
nejprve neexistovala nabidka, jak se zdokonalovat v jazycich. Jako jazykova animatorka
pUsobim na Skolkach a zakladnich Skolach jiz 8 let. Na jazykové animaci ocenuji rozmanitost
hravych metod a to, jak se prostfednictvim jednoduchych her da vzbudit zdjem o jazyk
a sousedni zemi. Kdyz jsem zacinala, hledala jsem néco takového jako Détsky hezky Cesky
far Kinder, co by mi s animacemi pomohlo. Rada bych vSem, kdo s jazykovou animaci
zacinaji ¢i chtéji integrovat jazyk sousedu ve své materské skolce, poskytla ovérené tipy
a rady ze své praxe.

Stépanka Podlesakova

Jazykova animace doprovazi uz vice nez Sest let mé plsobeni v Koordina¢nim centru
Cesko-némeckych vymén mladeZze Tandem. PovaZuiji ji za skvélou nizkoprahovou metodu
pro seznamovani se s jazykem sousedni zemé a setkavani se s ,neznamym® ¢i ,neznamymi*
bez zbytecného ostychu. Sdilenim zkuSenosti v této publikaci bych rada prispéla k rozsifeni
této metody v praci s mladsSimi détmi, protoze vérim, Ze mit uz odmalicka moznost
zblizka poznavat rzné jazyky a kultury prispiva k otevienosti a toleranci.

Lucie Tarabova

Jazykovou animatorkou jsem se stala v roce 2009, kdy jsem absolvovala zakladni Skoleni
pro jazykové animatory. Metoda jazykové animace mé nadchla, protozZe krasné doplnovala
informace, které jsem ziskala v ramci studia na pedagogickeé fakulté. Dodnes mé fascinuije,
jak déti a mladi lidé z obou stran hranice béhem jazykové animace ztraci zabrany, neboji
se komunikovat a navazuji kontakty. VZdy jsem si fikala, o kolik by bylo mé vlastni uceni
se cizim jazyk(m snazsi, kdybych znala jazykovou animaci dfive. Cilovou skupinu predskolnich
détijsempoznalavprvnifadé diky svymdceram, které mé nadchly pro predskolniprojekty
Tandemu. ProtoZe si dobfe pamatuji své obavy a nejistotu pfi prvnich jazykovych animacich
v predskolnich zarizenich, s nadSenim jsem se zapojila do pfipravy materiald, které bych
sama pri svych zacatcich uvitala. Diky zkuSenostem a nasazeni dalSich autor( byla prace
na publikaci velkou zabavou a obohacenim a doufam, Ze vznikla pfiruc¢ka bude dalSim
krokem na cesté dobré cesko-némecké spoluprace.
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