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Vorwort des Prasidenten
des Bayerischen Jugendrings

== C
Seit 2006 sind die Koordinierungszentren Deutsch-Tschechischer Jugendaustausch — Tandem im Vorschulbereich
aktiv. Als Prasident des Bayerischen Jugendrings, Trager von Tandem Regensburg, freut es mich, dass

Tandem mit dieser Arbeit den Grundstein fir die freundschaftlichen Beziehungen zwischen den jungen
Menschen der beiden Nachbarlander legt.

Bis Sommer 2018 nahmen mehr als 500 Einrichtungen, tausende von Kindern, Fachkréaften, Eltern und
GroBeltern an den Projekten, Programmen und Angeboten von Tandem teil. Von Anfang an stand das Kennenlernen
der Nachbarsprache und des Nachbarlandes im Mittelpunkt der vorschulischen Projekte. Die
niedrigschwelligen Angebote und Methoden in den vorschulischen Einrichtungen tragen dazu bei, dass
der Kontakt mit der Nachbarsprache Tschechisch im bayerisch-sachsisch-tschechischen Grenzgebiet
alltaglich wird.

Aktuelle Entwicklungen im Blick setzt Tandem dabei immer wieder auf innovative neue Projektideen.
»Recht auf Digitalisierung und Medienkompetenz® fordert der Bayerische Jugendring im Rahmen der
Landtagswahl 2018, denn: ,Kritische Medienkompetenz ist wichtig, um die Chancen von Internet und
Social Media fiir Partizipation zu nutzen, zugleich aber auch die Risiken beurteilen zu kénnen. Grundvoraussetzung
hierfirr ist, dass der Zugang zu digitalen Medien fiir alle gewahrleistet ist.“ Mit ,,Nachbarwelten — Sousedni
svéty. Deutsch-tschechische Sprach- und Medienprojekte fiir Kinder von 3 bis 8 Jahren“ ist Tandem in den
Jahren 2016-2019 bereits in dieser Richtung aktiv und leistet einen Beitrag zum Ausbau der medienpadagogischen
Angebote. Im Rahmen des Projekts zeigt sich auch das Potential der Verkniipfung von Medienprojekten
und grenzibergreifendem Austausch: Mittels der digitalen Medien lassen sich Grenzen iberwinden, Partizipation
gestalten und Kommunikation mit den Nachbarn vereinfachen, und das auch schon mit Vorschulkindern.

Die vorliegende Broschiire liefert mit den Projektideen fiir deutsch-tschechische Sprach- und Medienprojekte
eine tolle Handreichung fiir all jene, die auch nach Projektende dieses Potential weiter nutzen oder kennenlernen
maochten. Allen wiinsche ich dabei viel SpaB bei der Umsetzung und viele gelungene deutsch-tschechische
Vorschulprojekte!

Fir die beiden Koordinierungszentren hoffe ich, dass wir gemeinsam auch nach Ende der Projektlaufzeit
im Marz 2019 einen Weg finden werden, diese wichtige Arbeit weiterzufiihren.

Matthias Fack
Prasident des Bayerischen Jugendrings




Vorwort des Rektors S
der Westbohmischen Universitat in Pilsen

Wir alle kennen das Sprichwort ,,Wie viele Sprachen du sprichst, sooft mal bist du Mensch.“ Es sagt uns,
dass wir durch die Sprache zu Menschen, ihrer Kultur, ihren gesellschaftlichen Lebensformen, ihren Brauchen
und ihrem Alltagsleben durchdringen. Durch die Kenntnisse ihrer Sprache haben wir die Méglichkeit, uns
ihnen zu nahern, das kennenzulernen, was uns verbindet, und auch das, worin wir uns unterscheiden.

Eine Fremdsprache zu beherrschen heiBt, die Welt mit anderen Augen zu betrachten. Man lernt sich mit
anderen zu verstandigen und deren Sicht auf die Welt zu respektieren. Am Anfang des Weges, der zum
Erwerb dieser Fahigkeit fiihrt, stehen die grundlegenden Ausdriicke — begriiBen, bedanken, vorstellen. Schritt
flr Schritt lernt man auf das Gesagte zu regieren, in den Dialog zu treten und sich zu verstandigen.

Wenn sich Kinder schon im Vorschul- bzw. Grundschulalter auf diesen Weg begeben, bedeutet das, dass
sich ihnen schon friih die Welt in voller Breite 6ffnet und sich ihnen eine Vielzahl von Méglichkeiten bietet. Kinder
haben noch keine Vorurteile. Alles in ihrer Umgebung beobachten sie neugierig und saugen die unbekannte
Sprache ihrer Freunde ganz natrlich auf. Die Sprache klingt zwar anders, aber das stort die Kinder nicht. Sie
beginnen schnell, einzelne Worte zu verstehen, und sobald deren Anzahl anwéachst, ist der Weg zur Verstandigung
geebnet. Eine Sprache, die zunachst fremd klang, wird so bald vertraut.

Und warum nicht mit dem Nahegelegenen beginnen — dem Kennenlernen unserer deutschen Nachbarn?
Wahrend Besuchen, Gesprachen und gemeinsamen Aktivitdten erkennt man, dass uns nicht nur die raumliche
Néahe verbindet, sondern uns mehr eint, als wir glauben. Das Gleiche gilt fiir die Kinder. Beim Spielen und
beim gemeinsamen Lésen von Aufgaben werden Hemmungen abgebaut und es entsteht ein idealer Nahrboden,
auf dem Vertrauen und Freundschaft wachsen.

Eine Zusammenarbeit im Bildungsbereich bietet sich an und ist ein logischer Schluss. Je friiher Kinder ihre
deutschsprachigen Freunde kennenlernen, desto friiher lernen sie die Welt ihrer Nachbarn kennen. Damit
steigt auch die Wahrscheinlichkeit, dass sich die Kinder spater fiir das Studium, fiir die Arbeit oder auch
privat nach Deutschland wagen. In jedem Fall wird ihr Leben durch diese Erfahrungen bereichert und ihr
Horizont erweitert. Ich bin Uberzeugt, dass gerade diese Menschen in Zukunft einen wichtigen Beitrag leisten
werden, um die Beziehungen zwischen Deutschland und Tschechien nach den Grundsétzen von Partner-
schaftlichkeit und Zusammenarbeit zu gestalten.

doc. Dr. RNDr. Miroslav Hole¢ek
Rektor der Westb6hmischen Universitat in Pilsen
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Einleitung

Die Publikation ,Ich zeig' dir meine Welt — Projektideen fiir deutsch-tschechische Sprach- und Medienprojekte
fur Kinder von 3 bis 8 Jahren” soll Ihnen Anregungen und Tipps liefern und vor allem Lust machen, mit
Kindern Uber die Grenze ins Nachbarland zu blicken — und sich zu begeben.

In ihren Texten eroértern Kathrin Demmler (JFF - Institut fiir Medienpadagogik in Forschung und Praxis,
Miinchen) und Lucie Rohlikova (Padagogische Fakultat Westbéhmische Universitat Pilsen), wie Kinder
Medien und durch sie die Welt entdecken und wie dieser Prozess padagogisch sinnvoll unterstutzt
werden kann.

Wie die Medienarbeit mit Kindern von 3 bis 8 Jahren praktisch aussehen kann, stellen die Comic-Anleitungen
fur einen Stop-Motion-Film, ein Audio- und ein Fotoprojekt anschaulich dar. Die Inspiration zu diesen
Comics lieferte uns der Newsletter MekoKita Service der Landesanstalt fiir Medien NRW. Dafiir herzlichen
Dank und ganz besonders fiir die freundliche Genehmigung.

Das Herzstick der Publikation sind die 16 Projektideen. Diese sollen vor allem als Inspiration und
Ideensammlung in der deutsch-tschechischen Zusammenarbeit dienen und durch die Einbindung aktiver
Medienarbeit Projektergebnisse sichern helfen.

Die meisten der Projektideen entstanden im Rahmen eines dreitdgigen Arbeitstreffens. Die beteiligten
Fachkrafte verfligen Gber langjahrige Erfahrungen in den Bereichen Sprach- und Medienpadagogik fiir die
frihkindliche Bildung, einige sind bereits seit langerer Zeit in der grenziibergreifenden Zusammenarbeit
tatig. Im Rahmen des Arbeitstreffens diskutierte das internationale Team lGber mégliche Projektinhalte,
deren Anforderungen und die Umsetzbarkeit im deutsch-tschechischen Kontext.

Arbeitstreffen der Sprach- und Medienpddagog/-innen
aus Deutschland und Tschechien zur Publikation (14.-16.07.2016, Cham)
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Der Arbeitsgegenstand Sprach- und Medienprojekte fiir Kinder von 3 bis 8 Jahren wurde vielschichtig
beleuchtet, immer mit Blick auf die Praxistauglichkeit méglicher Projekte. Die verschiedenen Perspektiven
und professionellen Hintergriinde der beteiligten Expert/-innen spiegeln sich gewinnbringend in den erarbeiteten
Projektideen wider. Frilhes Bewusstsein fliir Nachbarland und Nachbarsprache wird im Rahmen der
Projekte mit dem Einsatz von Medien aller Art - Giber Biicher, Bilder, Fotos, Filme, Horbeitrdge hin zu
Smartphone, Tablet, Laptop, Internet geférdert.

Die Projektideen bestehen aus bis zu 8 Modulen, die bei Bedarf in Begleitung eines/-r Medinauti durchgefiihrt
werden. Einige dieser Projektideen wurden bereits auf unserer Projektwebseite www.nachbarwelten.info
veroffentlicht und im Rahmen des Angebots ,,Ich zeig’ dir meine Welt“ in der Praxis durch von Tandem
geschulte Medinauti erprobt. Die Projektergebnisse der Medinautieinsétze sind ebenfalls auf der Projekthomepage
zu finden; weitere Informationen zum Projekt und zu den Medinauti auf Seite 61 in dieser Publikation.

Darliber hinaus haben wir noch weitere Tipps zu Methoden und Materialien zusammengestellt, sodass die
Publikation sowohl fiir Einsteiger/-innen als auch fir ,,alte Hasen* viele Anregungen liefert.

Wir wiinschen viel SpaB beim Lesen, Austesten und Umsetzen!

Das Tandem-Nachbarwelten-Team

Sousedni SVEty




Ich zeig’ dir meine Welt: Vier Stationen
auf dem Weg ins eigene Medienleben

— Lgb

Kdrzlich wurde ich im Zug unfreiwillig Zeugin eines Gespréachs eine Reihe vor mir. Eine &ltere Dame erkundigte
sich freundilich, aber recht kritisch bei einer jiingeren Dame, wie sie mit ihrem Mann den Familienalltag organisiert,
wenn beide berufstétig sind. Wie es zu diesem Gespréch der sich offensichtlich unbekannten Reisegéste kam,
ist mir nicht bekannt. Deutlich wurde, dass das Gesprdch auch in einem Konflikt hédtte enden kénnen. Die
Fronten flr und gegen eine friihe auBerfamilidre Kinderbetreuung waren verhértet. Doch da begannen die
beiden sich Fotos von ihren Kindern bzw. Enkein auf dem Smartphone zu zeigen. Die Frage der Kinderbetreuung
wurde ab dann nicht mehr thematisiert, aber das Leben der Kleinen von der Geburt bis zum mittleren Kindergartenalter
anhand von Fotos rekonstruiert.

Eine Szene aus dem Alltag. Wir tragen auf unserem Smartphone unsere Fotoalben, Tageblichern gleich,
mit uns herum. Darliber hinaus erfiillen diese kleinen multifunktionalen Gerate noch viele weitere Aufgaben,
sie dienen der Kommunikation, der Recherche, der Unterhaltung, dem Spiel und kénnen uns als Dolmetscher
zur Seite stehen. Auch wenn dies alles fiir Erwachsene heute schon selbstverstandlich ist, erinnern wir
uns doch auch an Zeiten, in denen es noch keine Handys gab, bzw. diese vor allem dem mobilen Telefonieren
dienten. Kinder heute wachsen selbstversténdlich mit den mobilen Endgeraten auf und sie erleben - wie
die Eingangsszene vor Augen fiihrt — dass die Gerate auf Erwachsene eine hohe Faszination ausiiben und
sie der Dokumentation des (Familien-)Lebens dienen. Wie gestaltet sich das Aufwachsen in der von
Medien gepragten Welt fiir Kinder? Welche Herausforderungen miissen sie mit oder trotz Medien meistern?
Welche Potenziale haben Medien fiir Bildungsangebote? Welche Rolle spielen Medien insbesondere in
interkulturellen Angeboten? Diese Fragen sollen im Folgenden kurz entlang der Altersgruppen von null bis
zehn Jahren dargestellt werden.

Medien registrieren und entdecken

Von Geburt an nehmen Kinder ihre Umwelt wahr. Sie erkennen die Stimmen der Eltern und reagieren auf
vertraute Farben und Formen. Mit jedem Tag erweitert sich der Radius ihrer Wahrnehmung. Zu den Gegenstanden
und Tonen in der vertrauten Umgebung gehéren heute Fernseher, Smartphones, das Radio oder der Computer
ganz selbstverstandlich dazu. Die darauf verfiigbaren Inhalte kénnen beruhigen oder &ngstigen. Da Sauglinge
ihre Gefiihle noch nicht klar artikulieren kénnen, sind ihre Bezugspersonen gefordert, auf die kleinen Signale
zu achten und entsprechend zu reagieren. Auch wenn das kindliche Aufwachsen heute von Beginn an von
Medien begleitet ist, missen Kinder die Fahigkeiten und Fertigkeiten flir einen souverdnen und kompetenten
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Umgang mit den Medien erst lernen. Im ersten Lebensjahr erwerben Kinder in allen Entwicklungsbereichen
basale Kompetenzen, auf denen sie im zweiten Jahr aufbauen. Etwa mit eineinhalb Jahren verstehen
Kinder die doppelte Natur von Bildern. Wahrend sie davor noch versuchen, Objekte, die sie auf einem Bild
sehen, herauszuholen, wissen sie nun, dass ,,[e]in Bild einerseits ein materielles (zweidimensionales) Objekt [ist],
andererseits zeigt es etwas anderes als sich selbst. [...] Sie verstehen jetzt auch, dass eine auditive
Benennung eines Bildes (z. B. durch die Mutter) sich sowohl auf das Bild als auch den Referenten bezieht.“
(Nieding/Ohler 2012, S. 708) Das Verstandnis der doppelten Natur von Bildern sowie die Fahigkeit, Vorstellungen
zu entwickeln und allméhlich Zusammenhange und Abfolgen zu verstehen, lasst das Kind nun beispielsweise
auch einfache Bildergeschichten verstehen. ,,Es kann gemeinsam mit den Eltern ein Bilderbuch mit einfachen
Bildern und kurzen Geschichten oder eine Bilderbuch-App auf dem Tablet-Computer rezipieren.” (Eggert/Wagner
2016, S. 12) Mit dem wachsenden Sprachvermégen entwickelt sich auch die Fahigkeit, anhand von
Bildern kurze Geschichten zu erzahlen und Situationen zu erklaren. Somit bieten Medien bereits fir diese
Altersgruppe die Méglichkeit, bildgestiitzt Kommunikation zu erleichtern und Sprachgrenzen zu mildern.

Medien in den Alltag integrieren @

Spatestens wenn Kinder in den Kindergarten kommen, lernen sie viele andere Kinder kennen und begegnen
damit oft verschiedenen Kulturen, anderen sozialen Milieus etc. Auch das Spiel in altersgemischten Gruppen
gewinnt in dieser Zeit an Bedeutung. Im Austausch mit anderen Madchen und Jungen erhalten Kinder viele neue
Anregungen. Parallel dazu erweitern sie ihre kognitiven Fahigkeiten. Die Kinder kénnen zunehmend symbolisch
denken, d. h. es werden immer haufiger Buchstaben, Zahlen und Wérter verwendet, um eine Information darzustellen
und sie weiterzuverarbeiten. Ein weiterer Schritt ist es dann, Gegenstande oder Situationen begrifflich zu
verorten. Solche Oberkategorien kénnen beispielsweise bestimmte Handlungsschemata sein. Es zeigt sich,
dass Drei- bis Vierjahrige Geschichten, die an einem vertrauten Handlungsablauf orientiert sind, viel besser
reproduzieren kénnen als andere Geschichten. Zunehmend kénnen Kinder in diesem Alter auch ihre eigenen
Wiinsche reflektieren und von denen anderer unterscheiden. Diese Form der Reflexion wirkt sich dahingehend
aus, dass Kinder die Perspektive anderer einnehmen kénnen — eine Voraussetzung fir die in diesem Alter sehr
beliebten Rollenspiele. Bader stellt fest: ,,Kooperative Rollenspiele treten bei Dreijahrigen noch selten auf,
bei allen Vierjahrigen sind sie hingegen schon zu beobachten.” (Bader 2015, S. 216)

Fiir den Umgang mit Medien sind die entwicklungspsychologischen Fortschritte im friihen Kindergartenalter
von groBer Bedeutung. Hinsichtlich des Verstandnisses von Medien und Medieninhalten ist insbesondere
die Entwicklung des symbolischen Denkens ein wichtiger Schritt. Auch Medien sind Symbolsysteme und
reprasentieren etwas anderes als das Vorgestellte, so verweist z. B. ein Foto aus dem Urlaub auf ebendiesen.
Dies zu verstehen, ist fiir die Rezeption von Medieninhalten eine wichtige Voraussetzung. So gelingt es
Kindern nun, kurze filmische Szenen zu verstehen. Neben der Rezeption von Medien gewinnen diese nun
auch aus einer gestalterisch-produktiven Perspektive an Bedeutung. Ebenso wie die Kinder aufmerksam
fir Medieninhalte sind, lassen sie sich auch dafiir begeistern, ihre eigenen Vorstellungen und Geschichten
in einem medialen Produkt umzusetzen. Dabei lernen sie nicht nur, wie Medienprodukte entstehen, auch
die Verfestigung und Weiterentwicklung der kognitiven Féhigkeiten kann dadurch unterstitzt werden.
Indem Kinder eigene Geschichten medial umsetzen, kdbnnen sie anderen von sich erzahlen, ihre Erfahrungen
austauschen und auf die Geschichten von anderen reagieren. Fiir die Kommunikation mit Kindern aus
anderen Regionen oder Landern gewinnen Medien somit immer mehr Bedeutung. Auch wenn Kinder in
diesem Alter Kontakte noch in ihrem sozialen Nahraum suchen, sind sie sehr interessiert daran, wie
andere leben. Dies bietet spannende Ansatzpunkte fiir erste Medienprojekte.
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Sich mit Medien artikulieren

Das letzte Kindergartenjahr ist etwas ganz Besonderes: Als Vorschulkinder bereiten sie sich in spielerischer
Art und Weise gezielt auf die bevorstehende Schulzeit vor. Dort sollen sie die wichtigen Kulturtechniken Lesen,
Schreiben und Rechnen lernen, ohne die sie auf ihrem weiteren Lebensweg nur schwer weiterkommen
kénnen. Genauso miissen sie sich aber auch immer starker mit Medien auseinandersetzen, die in vielen
Lebensbereichen eine wichtige Rolle spielen. Wie schon einleitend erwahnt wurde, ist ein souveraner
Umgang nur mdglich, wenn die Funktionsweisen von Medien verstanden werden. Eine spielerische Vorbereitung
darauf sollte deshalb ein wichtiges Ziel sein. Bader formuliert das folgendermaBen: ,Wer Kindern den
Zugang zu Medien verwehrt, sollte dafiir ebenso schllissige Argumente anfilhren kénnen wie fiir einen
Verzicht auf Buntstifte, Lego, Knete, Verkleidungsspielzeug oder Barbiepuppen.“ (Bader 2015, S. 220)

Der Ubergang vom Kleinkind zum Schulkind ist auch in vielen Entwicklungsbereichen zu beobachten. Die
Geschwindigkeit der Informationsverarbeitung nimmt mit dem Alter deutlich zu. Es féllt den Kindern nun
auch leichter, sprachliche Informationen zu behalten. Eine bedeutsame Phase erreichen Kinder im Alter von
funf bis sechs Jahren, indem sie sich vergegenwértigen kdnnen, wie ein Anderer das Denken eines Dritten
nachvollzieht. Ein erstes Indiz hierfiir ist das Verstandnis fiir Ironie, das bei Fiinf- bis Sechsjahrigen
beginnt, dies ist auch in den sich veranderten Medienvorlieben zu erkennen. Kinder verstehen nun, dass
jemand bewusst die Unwahrheit sagen kann. Dies geht einher mit einer stetigen Verfeinerung der sprachlichen
Fahigkeiten. Die Sprache wird zum wichtigsten Informationstrager, die verbale Kommunikation der Kinder
perfektioniert sich zusehends. Ihr Interesse an der sie umgebenden Welt wird immer gréBer, Wissens-,
Verstandnis- und Sinnfragen nehmen enorm zu. Auch die Selbstwahrnehmung der Kinder veréndert sich
beispielsweise dahingehend, dass sie nun immer mehr Geschlechtsbewusstsein entwickeln. Insgesamt haben
Kinder im Vorschulalter grundsatzlich ein positives Selbstkonzept, interindividuelle Unterschiede zeigen sich
besonders im Neugier- und Explorationsverhalten. Die kindliche Selbstwahrnehmung und -bewertung
sind sehr wichtig, da sie in Verbindung mit der Freude am Lernen stehen. Eine positive Selbstwahrnehmung
unterstitzt die Lust, Neues zu lernen.

Das zunehmende Interesse an ihrer Umwelt und der steigende Wissensdrang der Kinder schlagen sich in der
Medienzuwendung der Vorschulkinder nieder. Hier halten sie nach Orientierungen fir ihren Alltag und ihre
Entwicklungsaufgaben Ausschau. ,,lm Kindergarten- und Vorschulalter suchen Kinder nach Hinweisen zur
Gestaltung von Freundschaften und zur Bearbeitung ihrer Position in der Familie sowie in der Gleichaltrigen-
gruppe.” (Fleischer 2014, S. 307) Eine wichtige Rolle ibernehmen die Medien in diesem Alter als Spielgerate.
Kiihn und Lampert gehen davon aus, dass die Nutzung von Spiele-Apps auch den gréBten Anteil an der
mobilen Mediennutzung von Kindern im Alter von zwei bis sechs Jahren ausmacht. (Kiihn/Lampert 2015,
S. 21) Dies wird von den Eltern offensichtlich unterstiitzt, denn ,interaktive und ,padagogisch wertvolle*
Anwendungen (Lernspiele) vermitteln ihnen zudem ein besseres Gefiihl, als wenn sie ihre Kinder beispielsweise
fernsehen lassen.“ (Kiihn/Lampert 2015, S. 25)
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Mit steigendem Interesse an verschiedenen Medieninhalten riickt auch das Internet starker ins Blickfeld
der Kinder. Die Kinder fangen an, mit Unterstiitzung der Eltern Angebote wie YouTube zu nutzen, einige
von ihnen lernen Dienste wie Spotify fiir Musik oder Google Maps kennen. Sie schatzen das Internet als
unerschépflichen Speicher fiir Filme, Spiele etc. Es ist ihnen aber noch nicht méglich, die Verlinkungs-
strukturen des Internets zu verstehen. Da Kinder in diesem Alter auch noch nicht lesen und schreiben
kénnen, sind sie bei der Nutzung des Internets auf die Hilfe der Eltern angewiesen. Im Familienalltag der
Vorschulkinder sind die Medien fest verankert. Um Kinder bei der Entwicklung eines souveranen
Umgangs mit Medien zu unterstitzen, muss ihr Interesse an und ihr Umgang mit Medien von Anfang an
erzieherisch begleitet werden. Wie bei anderen erzieherischen Aufgaben sollte es auch hier eine Erzie-
hungspartnerschaft zwischen Eltern und auBerfamilidrer Betreuung geben. Konkrete Ziele, die dabei
verfolgt werden sollten, sind unter anderem Medien als Informationsquelle zu entdecken, Kriterien fiir die
Auswahl von Medienangeboten kennenzulernen, eigene Erlebnisse fotografisch festzuhalten und
Geschichten mit dem Tablet aufzunehmen. Gerade das Internet bietet Kindern natiirlich auch die Méglichkeit,
erste Versuche der Kommunikation mit fremden Personen zu unternehmen. Von Seiten der Erziehenden
sind damit oft Angste verbunden, hierin stecken aber auch Chancen, den eigenen Horizont zu erweitern.
Via Internet kénnen sie mit Kindern in anderen Landern in Kontakt treten und beispielsweise gemeinsam einen
Fotoblog befiillen. Dies bietet ihnen spannende Einblicke in den Lebensalltag anderer Kinder und erméglicht
es ihnen auch, sich in einem geschitzten Umfeld mit Kommunikationsstrategien im Internet vertraut zu machen.

Mit Medien die (Um)Welt entdecken

Mit dem Schuleintritt veréndert sich fir Kinder vieles. Sie sollen nun gezielt bestimmte Fertigkeiten lernen wie
Lesen, Schreiben, Rechnen und sich Wissen aneignen, z. B. im Heimat- und Sachunterricht. Dariiber hinaus sind
die Madchen und Jungen jetzt auch in verschiedenen Situationen auf sich allein gestellt und miissen
beispielsweise den Schulweg ohne Begleitung von Erwachsenen bewaéltigen. Eltern und andere Erwachsene
trauen ihnen mehr zu und erwarten zunehmend mehr Selbststéandigkeit. Sie libertragen ihnen jetzt auch in
bestimmten Situationen Verantwortung. Fiir Kinder sind damit groBe Herausforderungen verbunden, es erfiillt sie
aber auch mit Stolz und Zufriedenheit, immer mehr zu den ,GroBen’ zu gehéren. Auch hinsichtlich der kognitiven
Entwicklung erreichen die Kinder im Grundschulalter eine Stufe, in der es ihnen madglich ist, formale
Lerninhalte zu erfassen. So steigern sich die Effektivitat von Merken, das Abrufen von Gedachtnisinhalten
und das laute Denken zunehmend. Nach Piaget befinden sich Kinder im Alter von sieben bis zwdélf Jahren
in der Phase der konkreten Operationen. In dieser Phase lernen sie den Begriff der Umkehrbarkeit
oder Reversibilitdt, den Zahlenbegriff und entwickeln nun nach und nach Konzeptionen von Raum und
Zeit. Und sie erweitern ihre Sprachkompetenz. Die damit verbundene Logik kann das Kind in dieser Phase
jedoch nur auf konkrete Ereignisse, Wahrnehmungen und Vorstellungen von konkreten Ereignissen anwenden.
Im sozialen Bereich lernen die Kinder nun das Prinzip der Gleichheit und es gelingt ihnen immer besser, Regel-
strukturen zu verstehen und umzusetzen. Die Auseinandersetzung mit Regeln findet sich auch im kindlichen
Spielverhalten wieder. Wahrend im Kleinkindalter Als-ob-Spiele oder Rollenspiele von groBer Bedeutung waren, ist
in der mittleren Kindheit das Regelspiel besonders wichtig. Im Alter von sieben bis zwéIf Jahren sind Kinder
soweit, dass sie die Perspektive anderer Menschen einnehmen kdénnen. Wahrend der Umgang jangerer
Kinder mit den Medien in erster Linie unter der Aufsicht der Eltern stattfindet und die inhaltliche Auswahl
weitgehend von diesen getroffen wird, Andert sich dies mit dem Eintritt in die Schule langsam. Die Kinder
werden in ihrer Mediennutzung selbststandiger, auch was den Umgang mit mobilen Medien und dem Internet
betrifft. Mit dem Wechsel vom Kindergarten in die Schule vergroBert sich der Aktionsradius der Kinder,
durch die neuen Lerninhalte werden neue inhaltliche Interessen geweckt. Diese sind oft mit Medien bzw.
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Medieninhalten verbunden. Ihre Interessen verfolgen sie auch mit Medien, schauen FuBball im Fernsehen,
spielen auf der Konsole FIFA, recherchieren im Internet zu ihren Sportstars oder aber tberpriifen dort
Ergebnisse auf der Homepage des eigenen Vereins. Aber auch die Themen, die im Schulunterricht angestoBen
werden, finden sich in der Mediennutzung der Grundschulkinder wieder. Wenn sie hierzu Informationen
suchen, flihrt ein Weg oft ins Internet, wo ihnen ein riesiger Fundus an Wissen zur Verfligung steht, um ihre
eigenen Kenntnisse zu erweitern. Auch die Kommunikation iber Social Media riickt bei den Kindern nun ins
Bewusstsein. Es scheint plausibel, dass dies auch mit einer starkeren Orientierung an den Gleichaltrigen
aber auch an élteren Geschwistern zusammenhéangt. Durch die groBe Affinitat alterer Kinder und Jugendlicher
zu mobilen Medien und Social Media-Angeboten spielen diese auch bei den Jiingeren schon friih eine wichtige
Rolle. Kinder im Grundschulalter nehmen somit das gesamte Medienensemble in Gebrauch und nutzen es zur
Unterhaltung, zur Information — sowohl fiir persénliche Interessen als auch fiir schulische Aufgaben — und
zur Orientierung.

Bezogen auf die aktiv-kreativen Méglichkeiten der Medien, entdecken Kinder im Laufe des Grundschulalters
die ganze Bandbreite an Mdglichkeiten. Je nach individuellen Interessen und Vorlieben. Fiir medienpadagogische
Projekte bedeutet dies, dass mit Kindern mit allen Medien aktiv-kreativ on- und offline gearbeitet werden
kann. In grenziiberschreitenden Aktivitaten spielt gerade die zunehmende Selbststéndigkeit eine Rolle. So kénnen
im Stil von Brieffreundschaften, Kontakte via Internet und Social Media geknlpft und gepflegt werden.

Mit Medien Grenzen (iberwinden

Medien sind fest mit den Entwicklungsaufgaben der Kinder verbunden. Wenn Kinder noch nicht bereit fiir
die Auseinandersetzung mit anderen Menschen sind, wenn sie das Handeln anderer noch nicht einordnen
kénnen, dann werden Medien auch keine Begegnung erméglichen. Wenn die Medienangebote aber den
aktuellen Interessen und dem Kénnen der Kinder entsprechen, bieten sie viele Potenziale. In gemeinsamen
Medienprojekten steht nicht die Sprache im Vordergrund, sondern das gemeinsame Erschaffen eines Produkts,
in das jeder sich den eigenen Fahigkeiten entsprechend einbringen kann. Gerade niedrigschwellige internationale
Medienprojekte férdern nicht nur die Begegnung mit dem Nachbarland, sondern auch die Medienkompetenz
und damit die Méglichkeit, an der Gesellschaft zu partizipieren. Die Méglichkeit, arbeitsteilig an einem gemeinsamen
Produkt zu arbeiten, bietet wichtige Mdglichkeiten der Inklusion im Hinblick auf unterschiedliche Begabungen,
Kulturen oder Altersgruppen. So sind ja letztendlich auch die beiden Damen im Zug gut ins Gesprach gekommen.
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Digitale Technologien in den Handen
unserer Kleinsten

Heutzutage werden die Kinder in eine Welt voller Technologien hineingeboren. Sie haben vor diesen keine
Angst, sie sind flr sie ein normaler Bestandteil des Lebens. Sie beobachten die technischen Neuerungen,
interessieren sich dafir und haben eine Menge Zeit, sie zu erforschen. Beeindruckend ist die Leichtigkeit,
mit der sie den Umgang mit den unterschiedlichsten technischen Geraten beherrschen. Am PC, dem
Tablet oder dem Smartphone fiihlen sie sich zu Hause, aber oft kennen sie kein MaB und machen sich die
Gefahren nicht bewusst. Die Massenmedien (Fernsehen, Presse, Radio und heute auch das Internet) beeinflussen
taglich die Welt der Kinder, Jugendlichen und Erwachsenen. Sie kdnnen nitzlich sein, Informationen
liefern, zur Meinungsbildung beitragen oder unterhalten, kbnnen aber auch unerwiinschte Qualitaten
entwickeln, manipulativ wirken, Anst6Biges transportieren und zweifelhafte Vergniigungen anbieten. Sie
kénnen sogar Gefihle, Haltungen und Werte negativ beeinflussen (Verner, Bezchlebova, 2007).

Die Meinungen dartiber, ob mediale Erziehung und der Umgang mit digitalen Technologien in das padagogische
Angebot fir die Kleinsten aufgenommen werden soll, gehen stark auseinander. Es gibt sowohl die Position,
die den Kontakt der Kinder mit den Technologien radikal ablehnt (z. B. Spitzer, 2014), als auch die entgegengesetzte
Haltung, die darauf verweist, dass der Mensch seinem Wesen nach ein Geschopf der Technik ist und die
Verwendung verschiedener Werkzeuge und technischer Hilfsmittel fir ihn typisch ist — wobei sich der
Charakter dieser Mittel mit der technologischen Entwicklung nun einmal sténdig &ndere (z. B. O’Gorman,
2015). Einige Autor/-innen meinen, dass die Welt mit der Unmenge von Informationen und den sich unentwegt
weiterentwickelnden Technologien (iberladen ist, weshalb es Aufgabe der Schule sein sollte, dieses mediale
Umfeld der Kinder ernst zu nehmen und es in das Erziehungskonzept einzubeziehen (Pavli¢ikova et al., 2009).

Der franzdsische Psychiater Serge Tisseron vertritt die 3-6-9-12-Regel, wonach Kinder bis zum dritten
Lebensjahr ohne Fernsehen aufwachsen sollten, bis zum sechsten ohne Spielkonsolen und friihestens mit
neun Jahren von den Eltern in die Welt des Internets eingefiihrt werden und ihnen erst ab 12 Jahren der
freie Zugang zum Internet ermdglicht werden sollte (Tisseron, 2013). Gemeinsames Erkunden der Welt
des Internets mit den Eltern und das gemeinsame Verfolgen von Fernsehprogrammen ermdéglicht den
Kindern, unmittelbar nach dem Ansehen, solange die Eindriicke noch frisch und die Informationen neu
sind, dariiber zu sprechen (Bina, 2005).
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Die vorliegende Broschiire ist fiir alle bestimmt, die (deutsch-tschechisch) mit Kindern im Alter von 3 bis
8 Jahren in Kindertagesstatten, an Grundschulen oder in Freizeiteinrichtungen arbeiten, wo digitale
Medien als Instrumente dienen kénnen, die bunte Palette der padagogischen Aktivititen zu erweitern. Es
ist wiinschenswert, solche Medien zu nutzen, die eine Ausgestaltung der Aktivitaten abgestimmt auf die
individuellen Bedirfnisse der Kinder erméglichen. Jedes Kind kann mit seinem individuellen Tempo
herangehen, zu vorherigen Schritten zuriickkehren und sich korrigieren, hat mehrere Versuche fir die
Bewaltigung der einzelnen Aktivitaten usw. Ein Vorteil der Touch-Geréate ist vor allem ihre einfache Bedienung,
die es erlaubt, sich auf den Bildungsinhalt selbst und weniger auf die Anwendung zu konzentrieren. Die
Bedienung mit dem Finger ist fiir Kinder leichter als die Bedienung mit der Maus (Pouzaud, 2015) und
ermdglicht ihnen eine ausgepragte Autonomie.

Zu den Tatigkeiten, die mit den Kleinsten unter Verwendung digitaler Technologien ausgefiihrt werden
kénnen, gehoéren (Rohlikova, 2015):

e |dentifizierung von Formen, GréBen, Farben, Tonen, Mengen
e Aufspliren von Unterschieden

¢ Orientierung in Raum und Zeit

e Entwicklung des Wortschatzes

¢ Anhéren und Verstehen von Geschichten

e Beschreibung von Bildern, Erlebnissen, Situationen

e Digitales Erzahlen (Erstellen von einfachen multimedialen Objekten)
e Aussprachelibungen

e Aufzeichnen und Anhéren der eigenen Stimme

e Spiele mit Ténen und Musikinstrumenten

e Entwicklung der Motorik (Konturen nachzeichnen, Ausmalen)
e Malen unter Verwendung kreativer Werkzeuge

e Fotografieren und Aufnehmen von Videos

(Digitale) Medien spielen bei den ersten Schritten in der Aneignung von Fremdsprachen eine unverkennbare Rolle.
Zur Verfigung stehen nicht nur Apps zum Vokabeln tiben, sondern auch viel authentisches Material (z. B.
Bilder, Lieder, Karten und Videos, mit denen der Unterricht zu unterschiedlichen Themen bereichert werden
kann). Fantastisch sind die Kommunikationsméglichkeiten und das Potential zur gemeinsamen Projektarbeit
mit Partnereinrichtungen zum Beispiel im Rahmen der grenziiberschreitenden Zusammenarbeit.

Der slowakische Padagoge Ivan Kalas schreibt, dass die digitalen Medien den Kindern helfen, sich ihre
eigene Art des Nachdenkens bewusst zu machen. Der interaktive Charakter er6ffnet ihnen die Moéglichkeit,
sich selbststandig zu entscheiden und aktiv zu sein. Sie helfen ihnen sich auszudriicken, etwas zu erschaffen
und das gerade Geschaffene zu erganzen und zu verdndern. Sie kénnen versuchen, eigene Hypothesen
aufzustellen und diese dann mit Hilfe der Medien zu priifen. Sofern wir mit kleinen Gruppen von Kindern
arbeiten oder mit jemandem in der Ferne kommunizieren, erhdhen die digitalen Medien Qualitat,
Geschwindigkeit und die Vielfalt von Kommunikation und Kooperation.
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Die Apps, die wir nutzen, sollten vor allem ein klares péddagogisches Ziel haben und in Ergdnzung anderer
Mittel unterstiitzende Instrumente der Padagogik sein. Wichtig ist, dass sie den Spieltrieb ansprechen
und die Bedienung intuitiv ist, da so sichergestellt ist, dass die Kinder die Initiative behalten kénnen. Die
Grundregel ist, dass die verwendeten Apps frei von Gewalt und Brutalitat sind und nicht zu geistlosem
Anklicken und zum Lésen von Aufgaben ohne eigenes Uberlegen anleiten. Dariiber hinaus sollte die Zeit,
die mit digitalen Medien verbracht wird, begrenzt und durch Bewegungsaktivitaten, bei denen die Kinder
laufen, turnen u. &., unterbrochen werden. Der Aneignung von Medienkompetenz sollte wiederholt hinreichende
Aufmerksamkeit gewidmet werden (Kalas, 2011).

Ob Sie nun den neuen Medien skeptisch oder begeistert gegeniiberstehen, so lohnt es sich, das darin
enthaltene Potential zu reflektieren. Man kann die digitalen Medien als Erganzung traditionellen
Spielzeugs auffassen, die grundsétzlich unter Anleitung der Eltern oder Padagog/-innen und mit speziellen
fur die Kleinsten geeigneten Apps benutzt werden sollten. Fiir sich genommen sind sie weder eindeutig
schadlich noch eindeutig nitzlich (Neumajer et al., 2015). Das hangt von vielen weiteren Faktoren und vor
allem von unserer Fahigkeit ab, damit so zu arbeiten, dass sie Nutzen bringen.

Die digitalen Medien wenden wir in der Padagogik vor allem dort an, wo sie den zwischenmenschlichen
Kontakt starken und nicht einengen, wo sie die kommunikativen Fahigkeiten entwickeln und nicht
verkiimmern lassen, wo sie das Verstehen férdern, und nicht da, wo sie nur oberflachliche Informationen
vermitteln. Diese Publikation enthalt eine Vielzahl geeigneter Ideen fiir die mediale Erziehung, die diese
Eigenschaften aufweisen. Ich bin Gberzeugt, dass Sie darunter auch geeignete Anregungen fiir unkonventi-
onelle und dabei sehr bereichernde Aktivitaten fiir die Kinder finden, mit denen Sie arbeiten.

Auf Seite 56 finden Sie eine von Lucie Rohlikovd zusammengestellte Sammiung von Aktivitdten und

Empfehlungen fir Apps. Dort kbnnen Sie sich weitere medienpadagogische Tipps holen, die auch ihre grenziiber-
greifenden Projekte bereichern werden. An dieser Stelle: Herzlichen Dank dafiir an die Autorin.
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EINEN STOP - MOTION - FILM DREHEN

MIT DER STOP-MOTION-TECHNIK EINEN TRICKFILM ERSTELLEN

/VORBEREITUNG: STORY FIGUREN, KULISSEN

e

INE GESCHICHTE AUSPENKEN, KULISSEN UND FIGUREN FERTIGEN ODER
BESCHAFFEN (MALEN, BASTELN, KNETEN, SPIELZEUG VERWENDEN) /

Z DAS STWIO EINRICHTEN

DIE TECHNIK: EINEN FOTOAPPARAT EIN TABLET ODER EIN ~
SMARTPHONE FUR DIE FOTOS VERWENDEN. WICHTING SIND EIN
STATIV UND GUTE BELEUCHTUNG! ,/

cIE)

3. UND ACTION!

DIE SZENERIE AUFBAUEN. DIE FIGUREN UND GEGENSTANDE STUCK FUR
STUCK BEWEGEN - JEDE EINSTELLUNG FOTOGRAFIEREN. DIE AUFGABEN
UNTER DEN KINPERN AUFTEILEN UND DURCHWECHSELN.

T ~ 7
4 AUFNAHMEN FUR DIE TONSPUR ~~ _._.} _

STIMMEN EINSPRECHEN, GERAUSCHE AUFNEHMEN, MUSIK AUSWAHLEN ODER

AUFNEHMEN. i

5 DEN FILM BEARBEITEN

‘ MIT HILFE EINER APP / EINES PROGRAMMS DIE FOTOS FUR DEN FILM
AUSWAHLEN UND ARRANGIEREN. DIE TONSPUR ERGANZEN.

6.DEN FILM AUFFUHREN

ANDERE KINDER AUS DER EINRICHTUNG KINDER AUS DER
PARTNEREINRICHTUNG, FAMILIE & FREUNDE ZUR PRASENTATION DER

MEISTERWERKE EINLADEN. POPCORN, VERDUNKLUNG UND GEMUTLICHE
SITZGELEGENHEITEN SORGEN FUR PIE RICHTIGE ATMOSPHARE.

_ _ —
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EIN AUDIOPROJEKT DURCHFUHREN
B il s b

EINE GESCHICHTE MIT GERAUSCHEN ERZAHLEN, EIN GERAUSCHKONZERT AUFFUHREN ODER
EIN GERAUSCHEQUIZ ENTWICKELN

1 PROJEKT ENTWICKELN
= -

EIN THEMA UBERLEGEN.

WAS UND WO WOLLEN WIR AUFNEHMEN? GERAUSCHE? STIMMEN? TONE?
S SOLL DAS ERGEBNIS SEIN (Z. B GERAUSCHKONZER T GERAUSCHEQUIZ, EINE
GESCHICHTE MIT GERAUSCHEN ERZAHLEN.)?

Z AUFGABEN VERTEILEN, TECHNIK KENNENLERNEN

WIE FUNKTIONIERT EINE AUFNAHME MIT EINEM SMAR TPHONE?
WIE MIT EINEM AUDIOAUFNAHMEGERAT?

3 TECHNIK TESTEN UND UBEN

REC
SstoP

PLAY
SToP

- BEI DER AUFNAHME DARAUF ACHTEN, DASS

__—

NIMMT DAS GERAT AUF?
DAS GERAT AKTIV IST

4 GERAUSCHE SAMMELN

gV ARSURR

@y

IM KLASSENZIMMER 1M GARTEN / M PARK
OLLLY
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Warum deutsch-tschechische Sprach-
und Medienprojekte fiir Kinder von 3 bis 8 Jahren? \

e Damit das nahe liegende Nachbarland auch als naheliegend wahrgenommen wird und es fiir die Kinder ganz
normal wird, ins Nachbarland zu fahren.

e Damit Kinder und ihre Eltern in den Grenzregionen mehr die gemeinsame Region und weniger die Grenze sehen.
e Damit Kinder durch friihe positive Erfahrungen eine dauerhaft positive Einstellung zum Nachbarland gewinnen.
e Damit deutsch-tschechische Themen mit der Alltagswelt der Kinder in der Grenzregion verkniipft werden.
e Damit Kinder von klein auf die Chance haben, Freunde im Nachbarland zu finden.

e Damit Kinder die Chance haben, in einem geeinten Europa aufzuwachsen.

e Damit die Nachbarsprache keine Fremdsprache bleibt und im taglichen Leben Verwendung findet.

e Damit Kinder friihzeitig ein Sprachbewusstsein entwickeln und sich ohne Hemmungen auf die Kommunikation
mit Anderssprechenden einlassen.

e Damit Kinder dabei unterstiitzt werden, eigene Erfahrung zu reflektieren und (medial) zu verarbeiten.

e Damit Kinder die Méglichkeit bekommen, das Eigene mit dem Anderen zu vergleichen.

e Damit Kinder erkennen, dass sich das Eigene vom Anderen gar nicht so sehr unterscheidet.

e Damit Kinder sich niedrigschwellig den Umgang mit Medien aneignen und Medienkompetenz entwickeln kénnen.
e Damit Kinder durch den Einsatz von Medien den Kontakt mit dem Nachbarland aus ihrer Perspektive erleben kénnen.
e Damit Kinder ihre Gefiihle und Erfahrungen kreativ ausdriicken kénnen.

e Damit sich der Austausch mit dem Nachbarland durch digitale Kommunikation niedrigschwellig und
kontinuierlich gestalten lasst.

e Damit das Kennenlernen des Nachbarlands vielschichtig und abwechslungsreich gestaltet werden kann.
e Damit sich mit den Kindern auch die Erwachsenen naherkommen.

e Damit Kitas, Horte, Schulen und Jugendgruppen ein grenziibergreifendes Verstandnis entwickeln und enger
zusammenarbeiten.

e Damit aktive Partnerschaften von Kitas, Horten, Schulen und Jugendgruppen im deutsch-tschechischen
Grenzgebiet keine Ausnahme mehr sind.

e Damit die wichtige Arbeit grenziiberschreitend engagierter Padagog/-innen und Betreuer/-innen nachhaltig
wirken kann.
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Leitfaden zur Durchfuhrung

von grenzubergreifenden

Sprach- und Medienprojekten
3

Durchgefiihrt werden kénnen die Projektideen von den von Tandem geschulten Medinauti, je nach Fahigkeiten
und Kenntnissen kénnen auch die Erzieher/-innen selbst das ganze Projekt leiten.

Zur Vorbereitung des Projekts konnen Sie sich an folgende Tipps halten:
e Konkrete Erwartungen an das Projekt formulieren.

e Klare Ziele fiir das Projekt festlegen.

e Zeitlichen Rahmen des Projekts bestimmen.

e Themen fiir das Sprach- und Medienprojekt auswahlen.

e Entscheiden, wie man die Eltern der Kinder Gber das Projekt informiert bzw. wie man diese ins Projekt
mit einbinden will.

e Falls Sie eine Partnereinrichtung im Nachbarland haben, absprechen ob und wie diese eingebunden
werden kann.

* Uberlegen, wie man weitere Personen ins Projekt einbeziehen kann (andere Angestellte der Einrichtung,
GroBeltern, Trager, Praktikant/-innen etc.). Ubersichtstabelle mit Anzahl der Module, Terminen und
Raumen erstellen.

¢ Fotofreigabe von Eltern einholen, falls Bilder oder Filme mit den Kindern veréffentlicht werden sollen.

* Uberlegen, welche Medien in welchem Umfang verwendet werden sollen.

¢ Technik, Materialien und Hilfsmittel, die flr das Projekt benétigt werden, organisieren und sich mit der
Bedienung der technischen Geréate vertraut machen.

¢ Soll ein Besuch des Nachbarlandes Teil des Projekts sein? Zum Beispiel ein Besuch bei der Partnereinrichtung?
Wenn ja, ist Folgendes zu klaren:

- Wann soll der Ausflug stattfinden?

- Wohin soll es gehen?

- Wie wird die Anreise organisiert? (Bus, Zug, Auto etc.)

- Mit den Eltern besprechen: Versicherung und Reisepéasse!
- Geld wechseln.




&\
=%
e Entscheiden, wie die Projektergebnisse prasentiert werden sollen (z. B. Feier im Garten, gemeinsames
Treffen mit der Partnereinrichtung, ,,Kinovorstellung“ etc.).
e Friihzeitig einen Termin zum (feierlichen) Projektabschluss festlegen.
e | okale bzw. regionale Medien Uiber das Projekt informieren und eventuell zur Abschlussprasentation einladen.
Diese Punkte sind als Empfehlung zur Vorbereitung zu verstehen. Manches davon kann Bestandteil des
ersten Moduls mit der/dem Medinauti in lhrer Einrichtung sein, anderes muss schon vorher festgelegt und

verabredet werden. Ganz wichtig: Berlicksichtigen Sie bei der Planung und Umsetzung die Wiinsche,
Bedurfnisse und Fahigkeiten der Kinder sowie die Méglichkeiten lhrer Einrichtung.

Hinweis:
Die von Tandem geschulten Medinauti kdnnen nicht mehr im Rahmen des Angebots ,Ich zeig dir meine

Welt“ bei Tandem gebucht werden. Falls Sie Interesse an einem Medinauti-Besuch in lhrer Einrichtung
haben, vermitteln wir gerne den Kontakt.

Finanzielle Unterstitzung fir lhre Sprach- und Medienprojekte kénnen Sie gegebenenfalls Giber das
Tandem-Férderprogramm ,,Von klein auf“ beantragen. Gerne beraten wir Sie auch zu weiteren Férderméglich-
keiten zum Beispiel durch den Deutsch-Tschechischen Zukunftsfonds oder die Kleinprojektefonds der
Euregios und vermitteln den Kontakt.
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Alter: ab 3 Jahren \
Anzahl: max. 18 Kinder
Dauer: 7 bis 8 Module
Betreuer/-innen: 1-2
Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

Einkaufen auf dem Markt

Zwischen Kaufmannsladen und Nachbarwahrung

Projektziele:

¢ Kennenlernen von verschiedenen Lebensmitteln durch Sprachanimation
¢ Sinnliche Erfahrung von Lebensmitteln durch Riechen, Schmecken, Fiihlen, Sehen
* Spielerisches Kennenlernen von verschiedenen Medien (Apps) und deren Nutzung

¢ Sensibilisierung flir die Nachbarsprache (Allitagsvokabeln, Farben etc.)
¢ Besuch im Nachbarland

¢ Reflexion von Erebnissen, Projektdokumentation %

Material:

* Bilder oder Kartchen von Lebensmitteln, echte Lebensmittel (aus dem Nachbarland),
Kaufmannsladen, Kasse

e Einkaufs-App, z. B. ,,Storest”

e Bastelmaterial, Stifte, Knete ,
 Wahrung aus dem Nachbarland D
e Tablets ‘ \ g

Die Projektidee:

Durch den Transfer von Alltagssituationen (Einkaufen) werden die Kinder spielerisch sowohl an
die Medien (Tablet, Fotoapparat), als auch an die Nachbarsprache herangefiihrt. Ziel ist es, mit
sprach- und medienpadagogischer Begleitung, eine Sensibilisierung fiir die Nachbarsprache
sowie eine nachhaltige Nutzung derselben zu erreichen. Uber die Welt der Lebensmittel entdecken
die Kinder kulturelle Gemeinsamkeiten und Unterschiede und werden zur Selbstreflexion angeregt.
AuBerdem ist es spannend, mit einer anderen Wahrung zu bezahlen und das Kita-Spiel in die
Realitat zu verlagern.

Tipps:

e Tablets sind kleine Alleskénner, welche sich mit den richtigen Apps und etwas Ubung leicht
bedienen lassen. Probieren Sie die Apps vorher selbst einmal aus — das macht SpaB und Sie
werden sich sicherer im Umgang mit ihnen fuhlen.

e Schauen Sie im App-/Play-Store, ob es evtl. andere/passende/neuere Apps gibt.

e Sollten Sie in Zeitverzug geraten, kénnen Sie ein weiteres Modul
einfugen.

e Fiihren Sie ggf. an die Herkunft/Produktion der Lebensmittel
heran: z. B. Woher kommt die Milch?

e Das Thema Einkaufen kann variiert und andere
Alltagsthemen kdnnen stattdessen verwendet und auf

die Thematik angewendet werden.




Durchfiihrung:

Modul 1 e Vorbereitungsmodul in der Einrichtung

¢ Absprache mit der Leitung und den betreuenden Erzieher/-innen

¢ Reisepasse, Geld wechseln

¢ Erstes Kennenlernen der Kinder durch kurze Sprachanimation
und Projektvorstellung

Modul 2 e Sprachanimation Thema Alltag, Obst, Gemlise und Farben
¢ Medinauti bringt Einkdufe mit in die Einrichtung
e Gespielt wird Kaufmannsladen ,,in echt*

Modul 3 e Sprachanimation, Wiederholung einiger bereits bekannter Vokabeln

e Gemeinsames Spielen der Apps ,,Storest”, ,,Lebensmittelmemory*
und ,,Lebensmittelmalbuch fur Kinder”

e Zwischendurch Sprachanimation und Bewegungsspiele

Modul 4 * Besuch des Nachbarlandes: Besuch eines typischen (Super-)Markts

¢ Jedes Kind bekommt einen kleinen Geldbetrag und einen eigenen Korb
¢ Entdecken unbekannter Lebens- und Zahlungsmittel

e Sprachanimation

Modul 5 ¢ | ebensmittel aus dem Nachbarland mit in die Einrichtung nehmen
 Sprachanimation und Singspiele
¢ Fotos machen und eine Bildergalerie anlegen

Modul 6 ¢ Stop-Motion-Film mit dem Tablet drehen

¢ Dazu echte Lebensmittel verwenden oder ausgeschnittene/ausgemalte
Lebensmittel

¢ Vorschlag: Einkaufswagen fillen

Modul 7 ¢ Prasentation der Ergebnisse mit Eltern, Freundinnen und Freunden

Modul 8 e Sprachspiele fir alle
e Dokumentation des letzten Besuchs
¢ Feedbackrunde

Alternativen:
Modul 4: Kleine Aufgaben verteilen: z. B. ,Finde etwas Rotes".

Modul 5: Den Gegenstand aus verschiedenen Perspektiven fotografieren oder ein Selfie mit
dem Gegenstand machen.

Modul 7: Snacks des Nachbarlandes fiir die Gaste. Presse einladen nicht vergessen.

Autorinnen:
Ulrike Fiigl
Vivien Schuhknecht
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Alter: ab 4 Jahren \
Dauer: 7 bis 8 Module
Betreuer/-innen: je nach
Einrichtung und Modul
Partnereinrichtung: ja

PeCceme zusammen

5

Projektziele:

e Kennenlernen des Nachbarlandes (nicht nur der Esskultur!)
e Gemeinsames Treffen der Eltern, Kinder und Betreuer/-innen im Nachbarland
e Gemeinsames Treffen der Padagog/-innen, Erfahrungsaustausch

e Mediale/virtuelle Begegnungen per Mail oder Skype

e Austausch von Lieblingsrezepten

e Zweisprachiges Kochbuch mit gemeinsamen Rezepten als Endprodukt des Projekts

Material:

e Zeitschriften

¢ Buntstifte

e Papier

¢ Ausgewahlte Rezepte

e Schiirze

e Snacks fiir ein Picknick

¢ PC, Drucker, Digitalkamera

Vorbereitung:
¢ Organisation der Exkursion in eine Béackerei oder GroBkiiche
e Gute Vorbereitung und Organisation des Besuchs in der Partnereinrichtung
* Organisation des Betreuer/-innentreffens

e Kontakt mit der Presse

Fur einen erfolgreichen Besuch im Nachbarland ist zu beachten:

e Die Eltern (und GroBeltern) von Anfang an gut informieren, motivieren, begeistern und einbeziehen
(z. B. durch ein Infotreffen)

¢ Die Verantwortung fur die Kinder beim Ausflug klaren

¢ An eventuelle Allergien der Kinder denken (z. B. Niisse, Apfel, Mehl/Gluten etc.)
Beim gemeinsamen Picknick die Allergene zweisprachig markieren!

¢ Reisedokumente und Auslandsversicherung nicht vergessen!

Tipps:
¢ Gemeinsames Kochbuch: ein geeignetes Geschenk
zu unterschiedlichen Gelegenheiten oder als Erinnerung
an die (Vor-)Schulzeit
e Lasst sich auch bei unterschiedlichen, durch die
Einrichtung organisierten Veranstaltungen verkaufen
(z- B. Sommerfest, Abschluss des Schuljahrs,
Weihnachtsmarkt etc.)




Durchfiihrung:

Modul 1 Einfiilhrung in das Thema Essen

e Erzahlen Uber die Kulturen, Traditionen und Brauche zu Hause

¢ Kennenlernen der Kulturen, Traditionen und Brauche bei den Nachbarn

¢ Heranfiihren an die Herkunft der Lebensmittel
(vom Feld/Hof bis auf den Teller)

e Was schmeckt uns allen?

Modul 2 Sprachanimation in der eigenen Einrichtung
¢ Wortschatz zum Thema Essen
* Spiele, Lieder, z. B. ,,Jedna, dvé, Honza jde“ oder ,,Backe, backe Kuchen*

Modul 3 1>Backen mit Kindern nach Rezepten aus beiden Landern in der eigenen
Einrichtung

e Sammeln von Lieblingsrezepten

¢ Fotodokumentation des gemeinsamen Backens

Modul 4 Exkursion in eine ortliche Backerei oder GroBkiiche (muss geeignet

sein fiir einen Besuch von einer groBeren Kinderanzahl)

¢ Alternativ: Besuch zu Hause, z. B. Omas Kiiche (geeignet fiir eine
geringere Anzahl an Kindern)

¢ Fotodokumentation der Exkursion

Modul 5 Besuch in einer Partnereinrichtung (alternativ: Treffen auf halber Strecke)
e Treffen der Eltern, Kinder, Betreuer/-innen, eventuell des Personals
(z. B. Koch/Kéchin, Kiichenhilfe)
¢ Rezepte-Tausch, Erfahrungsaustausch
* Gemeinsames Picknick
e Sprachanimation
¢ Fotodokumentation, Anwesenheit der regionalen Presse gewunscht

Modul 6 Gemeinsames Treffen der Betreuer/-innen beider Einrichtungen

(optimal mit Medinauti, bzw. Sprachmittler/-in)

¢ Planung, Vorbereitung und Umsetzung des gemeinsamen Projektes,
Vorbereitung und Durchfihrung der Dokumentation

e Erfahrungsaustausch

e Alternativ: gemeinsamer Kochkurs

¢ Fotodokumentation, Anwesenheit der regionalen Presse gewtinscht

Modul 7 Mediale/virtuelle Begegnungen, Prasentation der gesammelten Rezepte

¢ Vorbereitung und Durchfiihrung in der eigenen Einrichtung

¢ Gemeinsame Kommunikation erfolgt Gber: Post (Bilder und Rezepte mit
der Partnereinrichtung austauschen), Mail, Skype...

Modul 8 Erarbeitung der Rezeptesammlung

* Ein gemeinsames Kochbuch herausgeben (Druck nach eigenen Vorstellungen
und finanziellen Méglichkeiten: eigener Druck, Druckerei, Verlag...)

¢ Fotografien aus dem ganzen Projekt nutzen

' * Prasentation in Medien (z. B. regionale Presse, Tandem-Newsletter)

Alternativen:
e Eine gemeinsame Publikation zu einem anderen Thema Autorinnen:

herausgeben und die Module entsprechend variieren. Jarmila Althammer

Viasta Tesarovd
Klara Tesarova
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Alter: ab 3 Jahren \
Dauer: 8 Module
Betreuer/-innen: 2
Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

Tierisch gutes Orchester

’—/‘J {

Projektziele:

¢ Interesse der Kinder am Nachbarland und an der Nachbarsprache wecken.

e Die Nachbarsprache wird mit Musik erlernt (Thema: Tiere, Musikinstrumente).

e Das Hérvermdgen der Kinder wird trainiert.

¢ Die Kinder haben SpaBB am Musizieren.

e Die Phantasie der Kinder wird geférdert (Assoziationen zur Musik malen, Lied
komponieren, Trickfilmfiguren basteln).

¢ Die Kinder lernen, einen Trickfilm zu erstellen (Stop-Motion-Technik).

Material: . &=

¢ Orff-Instrumente, Musikinstrumente, Bastelmaterial
¢ Bilder und Gerausche von Tieren, CD mit Musik
e Tablet bzw. Digitalkamera und PC, CD-Player oder PC/Tablet

Vorbereitung:

e Technik und Material beschaffen

e Eventuell Vorbereitung des Besuchs im Nachbarland oder in der
Partnereinrichtung (Reisedokumente, Elterneinverstandnis, Bus)

Die Projektidee:

Die Kinder komponieren ein deutsch-tschechisches Lied zum Thema ,,Wie machen die Tiere?*
und fiihren es vor Publikum auf, die Kinder nehmen das Lied auf und verbildlichen es in einem
Trickfilm (Stop-Motion-Technik).

Alternative:
¢ Besuch im Nachbarland (z. B. Streichelzoo, Bauernhof) als drittes Modul méglich
(Inhalt von Modul 3 bis Modul 5 gekiirzt in zwei Modulen).
¢ Falls eine Partnereinrichtung vorhanden ist, wére parallele
Arbeit in den beiden Einrichtungen méglich, eventuell
Besuch beim Partner in Modul 3 und gemeinsamer
Auftritt in Modul 8 (Besuch der Partnerkita zum
Abschlussmodul).




Durchfiihrung:

Modul 1 ¢ Vorbereitung in der Einrichtung: Gesprach mit der Leitung und
dem Personal, um Erwartungen, Konzept und Ziele zu klaren

¢ Kennenlernen der Einrichtung und spielerisches Kennenlernen der Kinder

¢ Einfliihrung ins Thema Nachbarand (meine Schule — meine Stadt — meine
Region — mein Land — das Nachbarland)

Modul 2 ¢ Fortsetzung des Themas Nachbarland: mein Land und das
Nachbarland, die gemeinsame Grenze

e Sprachanimation: BegriiBung, Tierdaute, Tiernamen

¢ Flagge meines Landes und des Nachbarlandes basteln

e Zuhdren: authentische Tiergerausche — Kinder raten, was fiir ein Tier
das in der Muttersprache und der Nachbarsprache ist

Modul 3 ¢ Wortschatz (BegriiBung, Tiere) spielerisch wiederholen

¢ Wie machen die Tiere im Nachbarland? (z. B. muh/bu)

¢ Lied in der Nachbarsprache lernen und dramaturgisch vorspielen,
wie z. B. ,,Alle meine Entchen® / ,,Koc¢ka leze dirou*

¢ Das Lied mit Orff-Instrumenten begleiten

¢ Papierfiguren der Liedhelden basteln

Modul 4 ¢ Lied und Wortschatz wiederholen

e Komponieren eines eigenen Liedes (z. B. in Anlehnung an das Lied ,,Kravy,
kravy“ von Svérak/Uhlif) zum Thema: Wie machen tschechische und
deutsche Tiere?

¢ Musik malen — Assoziationen zur klassischen Musik malen

Modul 5 ¢ Lieder und Wortschatz wiederholen

¢ Sprachanimation — Musikinstrumente

¢ Musikinstrumente anfassen und ausprobieren (z. B. Blockfléte, Querflote,
Gitarre, Akkordeon, Klavier, Trommel, Mundharmonika)

¢ Konzentriertes Zuhéren - Kinder raten mit geschlossenen Augen: Welches
Instrument hat gespielt? Wessen Stimme ist das? Aus welcher Richtung
kommt das Gerausch?

e Lust auf Trickfilm — einen Trickfilm (Stop-Motion-Technik) zeigen, Tierfiguren
fiir eigenen Film (Film zu dem komponierten Lied) malen (méglich auch als
Hausaufgabe)

Modul 6 ¢ Lieder und Wortschatz wiederholen

* Stop-Motion-Legetechnik vorstellen

* Dreharbeit in Kleingruppen (eine Gruppe dreht, andere Kinder basteln
Tiermasken fiir den Auftritt im Modul 8)

e Lieder aus Modul 3 und Modul 4 fiir den Auftritt Gben (Einsatz von
Orff-Instrumenten, Tiermasken, dramaturgische Darstellung)

Modul 7 e Dreharbeit in Kleingruppen (eine Gruppe dreht, andere Kinder basteln
Tiermasken fiir den Auftritt im Modul 8)

e Lieder aus Modul 3 und Modul 4 fiir den Auftritt Gben (Einsatz von
Orff-Instrumenten, Tiermasken, theatralische Darstellung)

Modul 8 Prasentation der Ergebnisse vor Eltern und Freunden und Freundinnen
e Live-Auftritt des tierischen Orchesters

¢ Vorfuhrung des Trickfilms

e Gemeinsame Sprachanimation

Autorin:
Kristina Pokorna

Europdische Union. Europdischer Ziel ETZ | Cil EUS
D% * Xk P
= el Fonds fiir regionale Entwicklung. SN v z o~ i;ilﬁﬁfiﬁlﬂpﬁmk
4 : = ana . ‘eska republika -
Ta nJe m ** 4 ** EvroPSka unie. EwoPSky fond pro ‘Ahoj sousede. Hallo Nachbar. ‘ﬁ?;ﬁ L Svol y stat Bave

0

A bodny stat Bavorsko
regionalni rozvoj. Interreg VA / 2014-2020 S~CLEE " 2014-2020 (INTERREG V) 29



Alter: 6-8 Jahre \
Dauer: 8 Module
Betreuer/-innen: 3
Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

Alle meine Entchen

Lieder und Reime im Stop-Motion-Film -

Projektziele:
e Sprache und Kultur des Nachbarlandes durch Lieder und Kinderreime
kennenlernen
e Lernen einiger Satze, Ausdriicke, Reime, Lieder in der Nachbarsprache
e Auseinandersetzen mit unterschiedlichen kreativen Materialien zur
Gestaltung eines eigenen Filmes
e Erlernen von technischem Wissen Uber Fotografie, Apps, Tablets,
Sound usw., um einen eigenen Film zu erstellen D Q::

Material:

e Buntpapier, Knete in verschiedenen Farben, Buntstifte, Malpapier, Schere, Kleber, Filzreste,
Wolle, Stoff

¢ 1-2 Tablets mit Stop-Motion-App, 2 Digitalkameras, 2 Diktiergerate

e CD-Player

¢ PC mit Schnittprogramm S |
S =

Vorbereitung:
¢ Passende Kinderlieder und Reime heraussuchen, die sich gut verfilmen lassen
und leicht zu lernen sind (mdéglichst wenig Text, leichte Wérter, wenig Strophen)
e Material flir die Sprachanimation erstellen
* Fragen zur Technik klaren: Was ist in der Einrichtung vorhanden?
Wo kénnen Gerate bei Bedarf ausgeliehen werden? (Medienfachberatungen, Landesfilmdienste)
¢ Fragen zum Besuch im Nachbarland klaren

O

Die Projektidee:

Gemeinsam mit den Kindern werden Lieder und Kinderreime des Nachbarlandes kennengelernt,
die dann mit Hilfe von Knetfiguren, Bildern oder anderen Basteleien zum Leben erweckt werden.
Das Ganze wird in einem oder mehreren Stop-Motion-Filmen festgehalten.

Tipp:
¢ |deen der Kinder Raum lassen, aber trotzdem eine Orientierung
am Thema geben.

Alternative:

¢ Kann auch mit jingeren Kindern gemacht werden, dann
sollte die Bastelei aber auf Malen oder Ausschneiden
einfacher Figuren beschrankt sein. Alternativ ist auch
ein Gerauschememory oder Foto-Gerausch-Memory

moglich.




Durchfihrung:

Modul 1

® Absprachen zum Projekt mit der Einrichtungsleitung treffen:
gegebenenfalls Planung des Besuchs im Nachbarland, Ablauf
des Projekts, benétigtes Material (v. a. Technik und Bastelmaterial),
Prasentation am Schluss (eventuell Eltern, Presse o. &. einladen)

¢ Termine fiir Folgemodule festlegen

e Erste Sprachanimation mit den Kindern: Kennenlernen, wichtige
Satze in der Nachbarsprache lernen, Vokabeln fiir konkrete Lieder
lernen (z. B. Tiere, Farben, Berufe o. &.)

e Ein erstes kurzes Lied kennenlernen und gemeinsam singen

Modul 2

e Singen und pantomimisches Nachspielen von verschiedenen Kinderliedern
und Kinderreimen in der Nachbarsprache

¢ Einfihrung in Kamera und Diktiergerat flir den Besuch im Nachbarland

¢ Durchflihrung von Probefotos und -aufnahmen mit den technischen Geraten:
Interviews zum Thema Nachbarand, Pantomime zu Kinderliedern fotografieren

¢ Gruppeneinteilung: Wer ist mit wem im Filmteam?

Modul 3

¢ Besuch im Nachbarland oder zu einer vorhandenen Partnerkita machen:
gemeinsam mit den Kindern der Partnereinrichtung Sprachanimation, Singen
und Basteln von Figuren fiir die gesungenen Lieder, Fotos und Gerausche in
Partnereinrichtung einfangen

e Oder in einen Zoo, zu einem Konzert, in ein Kindermuseum, auf einen
Marktplatz und dort Gerdausche und Bilder sammeln: Wie klingt es im
Nachbarland? Welche Gerausche hére ich? Was klingt gleich oder anders?

e Aufnahmen in Kleingruppen erstellen: entweder Fotos oder Gerausche

Modul 4

e Sichtung der Fotos, der Gerausche, der gesammelten Eindriicke

e Auswertung des Besuchs im Nachbarland: Was haben wir Neues
erfahren? Was ist anders als zuhause oder gleich?

e Vorstellung der technischen Méglichkeiten: Was ist ein Stop-Motion-Film?
Wie funktionieren die Apps, die Tablets, wie kann ich Gerausche und Fotos
vom Besuch im Nachbarland mit einbinden?

¢ Erstes Brainstorming in den Gruppen zum eigenen Filmprojekt

Modul 5

¢ In den Gruppen wird die Idee zu einem Stop-Motion-Film (oder alternativ auch
Fotoprojekt) entwickelt: Grundlage ist eines der gelernten Lieder oder ein Reim

e Wie kdnnen wir den Inhalt des Liedes bildlich darstellen? Was benétigen wir dazu
an Bastelmaterial, Requisiten, Kostiimen oder Technik?

¢ Beginn der Requisitenherstellung: Basteln mit Knete, Buntstiften, Buntpapier,
Schere, Kleber o. 4., als Hausaufgabe: Kostlime fiir den Film suchen
(falls mit Menschen gefilmt wird)

Modul 6

¢ Kleine Filme herstellen (bzw. Fotostrecken)
e Gerausche, Lieder aufnehmen bzw. von Aufnahmen aus dem Nachbarland
passende Gerausche heraussuchen und mit Schneiden/Nachbearbeitung beginnen

Modul 7

¢ Mit dem Filmen fertig werden

e Gerausche, Lieder usw. darunter legen und Filme komplett beenden

¢ Vorspann und Abspann erstellen (mit Namen der Kinder, Einrichtung o. &.)
¢ Bei Fotostrecken passende Kommentare und Gerdusche einfligen

e Erstellung einer kleinen Fotodokumentation fiir Modul 8 —> ,,Making of*

Modul 8

e Letzter Schiliff an den Projekten

¢ Vorfilhrung der Filme fiir Kinder, eventuell Eltern o. &.

e Auswertung des Projektes mit den Kindern

* Presse einladen Autorin:

Katharina ClauB
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Alter: 5-8 Jahre \
Dauer: 6 Module
Anzahl der Kinder: 15
Betreuer/-innen: 2
Partnereinrichtung: ja

Wie schmeckt es bei
den Nachbarn?

o

Projektziele:
e Kennenlernen der Esskulturen des Nachbarlandes

e Wortschatz zum Thema Lebensmittel

e Heranflihren an unterschiedliche Medien

¢ Verkostung von Gerichten aus dem Nachbarland

Material: &=

e Bilder der Lebensmittel, Liste von ,,Guten Freunden* zum Thema Lebensmittel ~

* Apfel, Bilder/Handpuppen ,,O0ma*, ,,Opa“

e Digitalkamera, PC, Diktiergerat, Videokamera

¢ Bilder/Handpuppe/Smilies zum Spiel ,lch mag/mag nicht*
e Zutaten flr Eierkuchen

¢ Vor Projektbeginn ist zu klaren, welche Regeln in der Einrichtung fur das
Betreten der Kiiche gelten

¢ Es ist empfehlenswert, das Kiichenpersonal tiber das Projekt zu informieren

¢ Beratung mit den Betreuenden Uber eventuelle Allergien der Kinder

Die Projektidee:

Durch das Projekt lernen die Kinder die Esskulturen des Nachbarlandes kennen. Gleichzeitig eignen
sie sich Wortschatz zum Thema Lebensmittel an und probieren mit unterschiedlichen Medien zu
arbeiten. Darlber hinaus wird die Kooperation mit der Partnereinrichtung gefestigt, denn das Projekt
ist fur Partnerschulen und -kitas angelegt. Der Projektinhalt konzentriert sich auf Aktivitaten, die den
Kindern SpaB machen und fiir deren Alter angemessen sind. Nach den ersten zwei ,,Aufwarm-Modulen*
folgt die Arbeit vor Ort - Dokumentation des Geschehens im Speiseraum und der Kiiche der Einrichtung.
Im n&chsten Modul erwartet die Kinder ein kulinarisches Erlebnis bei der Vorbereitung der Eierkuchen.
Die Hohepunkte des Projektes sind die Fahrten der Kinder in das Nachbarland.

Tipp:
e Wenn noch Zeit ist, kann in einem oder zwei weiteren Modulen das Gelernte wiederholt und
ein gemeinsamer Projekttag mit den Eltern durchgefuhrt werden.




Durchfiihrung:

Modul 1

¢ Vorstellung des Projektes fir Kinder

e Kontaktspiele, Sprachanimation

¢, Gute Freunde“ zum Thema Lebensmittel
e Spiel ,,Obstsalat”

Modul 2

¢ Die Kinder sagen im Kreis in der Nachbarsprache, welche Lebensmittel sie LI
madgen und welche nicht

e Lied ,,Méla babka"

¢ Tanz, z. B. Masurka

Modul 3

¢ Die Kinder dokumentieren mit Digitalkamera, Videokamera und Diktiergerat
das Geschehen im Speiseraum. In kleinen Gruppen konzentrieren sie sich
auf verschiedene Themen: Zubereitung der Gerichte in der Kiiche,
Essgewohnheiten/Tischsitten ...

* Die Ergebnisse schicken sie per E-Mail an die Partnereinrichtung

Modul 4

e Vorbereitung fir Eierkuchen
* Vorbereitete Zutaten, Kartchen mit deren Namen und Rezept in beiden Sprachen
e Eierkuchen backen, verzieren, essen, Foto- oder Videodokumen’gajon

Modul 5

¢ Besuch der Partnereinrichtung in Tschechien
¢ Nach Méglichkeit Besuch eines gastronomischen Betriebes
e Davor Wortschatz zum Thema Essen

Modul 6

Alternative:

¢ Eine Erweiterung des Projektes kdnnte eine Dokumentation der Tischsitten in den Haushalten
der Kinder sein. Die Kinder dokumentieren mit Hilfe unterschiedlicher Medien, wie bei ihnen
zu Hause gekocht und gegessen wird. Die Ergebnisse prasentieren sie in ihrer Schule/Kita.

¢ Besuch der Partnereinrichtung in Deutschland (Inhalt siehe ModuT 5)7
* Gesprache liber Unterschiede in der tschechischen und deutschen Kiiche
¢ Fotodokumentation, Bilderwand, Album oder Erstellen einer Prasentation

Autor/-innen:
Kamil Prisching
Kvéta Selbicka
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Alter: 5-8 Jahre \
Dauer: 5 Module

Anzahl der Kinder: max. 20 /
Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

Unsere Schatze

Ein niedrigschwelliges Fotoprojekt -~

Projektziele:

¢ Die teilnehmenden Kinder erweitern ihren Wortschatz der Nachbar-
sprache um lebensweltnahe Begriffe (Spielzeuge, Tiere, Gegenstande).

e Die Kinder kennen Grundlagen der Fotografie (Belichtung, Portrat,
Perspektiven) und wenden diese an.

¢ Optional: Die Kinder erproben Mdéglichkeiten der Bildbearbeitung.

Material:

¢ Lieblingsgegenstédnde der Kinder

¢ Poster- und Bastelmaterial

¢ Fertige Fotos (Entwicklung nach Modul 3)

e Digitalkameras (evtl. auch von den Eltern)
oder Tablets (ein Gerat flr 2 bis max. 6 Kinder)
oder Handys; PC/Laptop zur Bildersammlung

¢ Optional: Bildbearbeitungsprogramm
(App: Picsay / Software: Photoscape),
Beamer zur Veranschaulichung

Vorbereitung:

¢ Das Einverstandnis der Eltern zur Erstellung und internen Veréffentlichung der Fotos muss
schriftlich eingeholt werden.

e Zudem kénnen Eltern gefragt werden, ob sie Kameras/Tablets o. a. zur Verfliigung stellen
oder auch gerne beim Projekt mithelfen wirden.

¢ Material, v. a. Technik muss ggf. ausgeliehen werden.

e Poster-/PlakatgréBe der GruppengrdoB3e anpassen

Die Projektidee:

Die Kinder der Einrichtung stellen sich gegenseitig mit Sprachspielen und Fotografien ihre
Lieblingsgegenstande vor und portratieren sich gegenseitig. Heraus kommt ein gemeinsames
Plakat oder Poster, auf dem alle Kinder mit ihren ,,Schatzen“ zu sehen sind.

Tipps:

* Das richtige MaB zwischen ,,Kinder machen lassen® und
Tipps fur gute Fotos finden.

e Darauf achten, dass alle Kinder zum Zug kommen.

e Gute Fotos brauchen ihre Zeit.

¢ Das Projekt kann noch um einige Module erweitert werden.

e Auch ein Besuch im Nachbarland mit Fotosession kann
eingeplant werden.

e Klare Aufgabenstellungen formulieren

~,
—



Durchfiihrung:

Modul 1 ¢ Projektvorstellung, gemeinsames Kennenlernen, Sprachanimationsspiele
zum Thema meine Schétze/Lieblingsgegenstande/Farben etc.

e Gruppeneinteilung (die Gruppen kénnen je nach Vorliebe beibehalten
werden oder variieren)

* Mediengeréate sind bereits teilweise vorhanden, und die Kinder kénnen
frei fotografieren (Nachbereitung; Fotos sammeln und gute Bilder beim
nachsten Mal nochmal zeigen)

¢ Hausaufgabe: Lieblingsgegenstand zum nachsten Mal mitbringen,
evtl. ein Mediengerat (je nach Bedarf und Méglichkeit)

Modul 2 e Arbeit mit Lieblingsspielzeug/Kuscheltier

e Zunachst einige Sprachanimationen mit den mitgebrachten Gegenstanden der Kinder

¢ Einige Fotos aus Modul 1 werden gezeigt (Projektion mit einem Beamer); dabei kurze
Besprechung fotografischer Grundlagen mittels interaktiver Fragerunde (Perspektive,
Licht, Abstand der Kamera zum Objekt)

« Ubung: Die Kinder fotografieren ihre eigenen Gegenstinde; am Beamer werden gute
Fotos gezeigt und eventuell Verbesserungsvorschlage besprochen

Modul 3 * Spielerische Wiederholung der Vokabeln

e Portratfotografie: Einfiihrung mit guten und weniger guten Beispielen (ideal: mit
Beamer Bilder zeigen), Kinder fotografieren sich in Gruppen gegenseitig mit ihrem
Lieblingsgegenstand (je nach Alter und GruppengréBe sehr strukturiert an einem Ort
oder frei an wahlbaren Orten)

e Optional: Mit Bildbearbeitungssoftware je nach Fahigkeit und Zeitressourcen in die
Bilder Woérter (die Gegenstande in der anderen Sprache) oder kleine ltems und
Symbole einfligen

e Nachbereitung: Fotos sammeln, auswahlen und bis zum nachsten Mal entwickeln
bzw. ausdrucken

Modul 4 * Gemeinsame Plakatgestaltun__g mit Materialien je nach Jahreszeit, Unterschriften,
Fingerabdrtiicken, GruBwort, Uberschrift etc. (genug Platz fiir alle Fotos einplanen!)
e Sprachanimationen zur Festigung der Begriffe

Modul 5 * Optional: Besuch der Partnereinrichtung und Ubergabe des Posters als Geschenk
(in dem Fall kénnen auch zwei Fotoposter erstellt werden)
| e |dealfall: Die Partnereinrichtung hat parallel am gleichen Projekt gearbeitet

Alternative:

¢ Das ganze Projekt kann mit einer Art Vernissage abgeschlossen werden. Die Kinder als
Organisator/-innen kiimmern sich um Dekoration, Bewirtung (zum Beispiel Safte, Kanapees
und Obst) und die Gestaltung der Einladung.

Autor/-innen:
Julian Kasten
Sandra Liebender
Petra Zahradnickova
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Alter: ab 5 Jahren \
Anzahl: 10-15 Kinder
Dauer: 8 Module
Betreuer/-innen: 2
Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

So klingt’s im Nachbarland

Audioprojekt

Projektziele:

¢ Bekannte und unbekannte Dinge im Nachbarland finden und die Gerausche,
die diese Dinge machen, aufnehmen.

¢ Unterschiede und Gemeinsamkeiten bei den Gerauschen zu Hause und
im Nachbarland feststellen.

¢ In der Gruppe mit Gerauschen im eigenen Land vergleichen.

¢ Technische Méglichkeiten und Medien rund um Aufnahmen und Fotografie
kennen lernen und selbst anwenden.

Material:

¢ Aufnahmegerate

e Tablet, Smartphone

e | aptop mit Schneideprogramm
e Papier und Stifte fiir die Bilder
¢ Digitalkameras

‘P

Die Projektidee:

Beim Besuch im Nachbarland werden Téne von Dingen, Menschen oder Tieren aufgenommen,
die den Kindern auffallen, eventuell kénnen die Gerauschquellen, je nach Mdglichkeit, fotografiert
werden. Zuhause in der Einrichtung werden Téne gemeinsam angehért und den Bildern zugeordnet.
Die abgebildeten Gegenstande und Gerausche kénnen (wenn méglich) auf Deutsch und/oder
Tschechisch benannt werden: ,So klingt ein ... im Nachbarland.“

g

Tipps:

e Aus den entstandenen Fotos kénnen ein Fotobuch, ein
Fotoalbum oder eine klingende Prasentation erstellt
werden, zum Beispiel mit der App PicSay.

frs— .
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Durchfiihrung:

Modul 1

Vorbereitungsmodul in der Einrichtung

e Absprache mit der Leitung und den betreuenden Fachkraften

¢ Erste Absprachen zum Besuch im Nachbarland

¢ Kennenlernen der Kinder, einflihrende Spiele zu Sprache und
Nachbarland

e Eventuell schon erste Kontakte mit den technischen Geraten
(Aufnahmegerat und Digitalkamera)

Modul 2

Gemeinsam wird die Projektidee weiterentwickelt

¢ Frage an die Kinder: Welche Mdéglichkeit haben wir, mit Gerauschen etwas
zu machen?

e Sprachanimation und Spiele zu Gerauschen, Sprache und Nachbarland

Modul 3

Vorbereitung und eigenes Experimentieren mit den technischen Geréaten
¢ Erste Tonaufnahmen anfertigen in Kombination mit Sprachspielen
und Sprachanimation
e Aufnahmen der Kinderstimmen (Wie klingt meine Stimme?), Fotos
und Bilder aus dem Nachbarland zeigen, eigene Fotos machen
¢ Austausch zum Besuch im Nachbarland mit den zustandigen
Fachkréaften (Elternbrief, Bus organisieren etc.)

Modul 4

Vorbereitung des Besuchs im Nachbarland gemeinsam mit den zustandigen
Fachkraften
¢ Intensivere Beschaftigung der Kinder mit den Audioaufnahmen:
Was miissen wir bei einer Audioaufnahme beachten?
e Gemeinsame ldeensammlung: Welche Gerausche sollen im
Nachbarland aufgenommen werden?
¢ Diese ldeensammlung kann man in Bildern festhalten

Modul 5

Besuch im Nachbarland mit Gerauschaufnahmen

* Dazu Gerausche benennen, Gerdusche nachahmen
(Planung des Besuchs im Nachbarland mit den zusténdigen Fachkréften
und gegebenenfalls Eltern)

Modul 6

Den Besuch im Nachbarland reflektieren

* Thematische Sprachanimation und Spiele zur Wiederholung des Gelernten

¢ Die aufgenommenen Gerausche gemeinsam anhéren und eine Auswahl zur
weiteren Bearbeitung treffen

¢ Kindern die Méglichkeit zur Abstimmung schicken

¢ Passende Bilder zu den Gerauschen und vom Besuch im Nachbarland
malen und fotografieren

Modul 7

Schnitt und Bearbeitung der Audioaufnahmen, Bilder fertigstellen und evtl.

fotografieren

¢ Am besten ein einfaches Audioprogramm verwenden, damit auch die
Kinder selbst bei der Postproduktion ein bisschen aktiv sein kénnen

Modul 8

»Gerauscheparty”
e Sprachanimation fiir alle Anwesenden, Prasentation des Projekts fiir Eltern
und Freunde und Freundinnen, Abschlusstreffen und Pressetermin

Autorin:
Ulrike Fugl
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Alter: 6-8 Jahre \

Anzahl: 1-2 Gruppen mit \
je max. 12 Kindern
Dauer: 7 Module
Betreuer/-innen: 2
Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

Animation

Trickfilmprojekt mit dem

Jugendmedienzentrum T1 j

Projektziele:

¢ Die Kinder machen sich mit der Technik (Tablet, Apps) vertraut.

¢ Die Kinder lernen, wie man eine Geschichte entwickelt, ihre Phantasie
wird gefordert.

* Die Kinder lernen die Méglichkeiten des Trickfilms kennen. %
Material:

¢ Requisiten (Kostiime, Spielfiguren, Lego, Playmobil, Bastelmaterial)
e Tablet und Apps (im T1 vorhanden)

e Prasentationsmedien (fiir Modul 6/7): Beamer, Leinwand, Lautsprecher...

Vorbereitung:

¢ Der Trickfilm entsteht in Zusammenarbeit mit dem Jugendmedienzentrum T1. Im Vorfeld ist

es daher notig, den Kontakt mit dem T1 aufzunehmen, um einen Termin anzufragen und das
Vorhaben abzustimmen.

Die Projektidee:

Die Kinder erfahren, wie ein Trickfilm funktioniert. Sie lernen die Technik kennen und anwenden
und erfahren, wie man eine Erzdhlung in einen Trickfilm umwandelt.

Tipps:
e Einer Partnereinrichtung kann man die Trickfilme zukommen lassen, die ohne Sprache zu
verstehen sind.

* Modul 6/7: Deutsche Einrichtungen flihren die Trickfilme nicht nur zuhause in der eigenen

Einrichtung vor, sondern zeigen sie auch im Rahmen des Besuchs im Nachbarland in ihrer
Partnereinrichtung.




Durchfiihrung:

Modul 1 Vorbereitungsmodul in der Einrichtung

¢ Absprache mit der Leitung und den betreuenden Erzieher/-innen

¢ Erwartungen und Ziele klaren, den Ausflug zum T1 planen,
Informationen fiir die Eltern zusammentragen (Was wird benétigt?
Reisepasse, Versicherung etc.)

L ¢ Projektvorstellung und Sprachanimation: die Kinder lernen ihre/-n
Medinauti kennen

Modul 2 e Ideen fiir den Trickfilm vorstellen und/oder sammeln
 Gruppen einteilen (3 Kinder pro Kleingruppe)
e Geschichten entwickeln

Modul 3 Vorbereitung fiir die Umsetzung: Hintergriinde und Requisiten basteln

e Sprachliche Vorbereitung in der tschechischen Einrichtung: einfache deutsche
Worter, die man bei der Trickfilmarbeit im T1 brauchen kann (danke, bitte,
Hilfe, es geht nicht / gut / schlecht, ja, nein usw.)

e Sprachliche Vorbereitung in der deutschen Einrichtung: Worter aus den
Erzéhlungen auf Tschechisch kennenlernen

Modul 4 Projekttag im T1

e Mit Unterstiitzung der Medinauti und der T1-Fachkrafte wird pro
Kleingruppe ein Trickfilm erstellt

¢ Die Kinder kénnen dabei weitgehend eigenstandig arbeiten

Modul 5 ¢ Die Kinder prasentieren sich gegenseitig ihre Trickfilme
* Feedbackrunde: Was hat den Kindern besonders gut gefallen? Wie gefallen
ihnen die Ergebnisse? Konnten sie die Nachbarsprache anwenden? ..

Modul 6-7 | Vorbereitung der Vorfiihrung der Trickfilme vor den Eltern, GroBeItern,

Freunden und Freundinnen und der regionalen Presse

¢ Organisatorisches (Einladung, Rahmenprogramm gestalten - Moderation,
Raum, Snacks und Getranke)

¢ Technik beschaffen und testen (Leinwand, Beamer, PC/Tablet/Notebook,
Lautsprecher), Presse einladen

¢ Prasentation fir die Eltern und Interessent/-innen

Alternativen:

¢ Mit einer groBeren Gruppe (maximal 24 Kinder) wird die Gruppe wahrend Modul 4 aufgeteilt:
Eine Gruppe unternimmt am Vormittag einen Ausflug in der Umgebung des T1, wahrend die
andere Gruppe im T1 an ihrem Trickfilm arbeitet. Nach dem Mittagessen wird getauscht.

Grenziiberschreitendes Jugendmedienzentrum Oberpfalz Nord
Tannenlohe 1, 95685 Falkenberg

Tel.: 09637/929789

t1@tirschenreuth.de / www.t1-jmz.de

Autorinnen:
Cirta Rosbach
Lucie Tarabova
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Alter: ab 6 Jahren
Anzahl: max. 20 Kinder
Dauer: 6 Module
Betreuer/-innen: 2
Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

Ich packe meinen Koffer

Ein Fotoprojekt zum Thema Reisen .

Projektziele:
* Spielerisches Kennenlernen und Nutzen von Fotografie und Stop-Motion
e Ablaufe der Reiseplanung kennenlernen

e Kreatives Entwickeln und Basteln eines Brettspiels zum Thema Reisen
e Sensibilisierung fiir die Nachbarsprache (Vokabeln rund um das Thema Reisen)

Material:
e Stifte und Papier V
e Bastelmaterial

e Landkarte als Spielbrett
e Fotoapparate oder Smartphones bzw. Tablets
e Apps flir Stop-Motion-Technik
¢ Drucker (nicht zwingend)

Die Projektidee:
Durch die Thematisierung von Situationen aus dem Themenbereich Reisen werden die Kinder
spielerisch an die Nachbarsprache und an die Fotografie herangefiihrt. Die fiir Kinder oft
aufregenden Ablaufe beim Verreisen lassen sich dabei gut aufgreifen und gipfeln in vielfachem
Stolz, wenn sie ihren Eltern bei den Vorbereitungen zur Hand gehen kénnen. Eine Reise ins
Nachbarland ist nicht obligatorisch, bietet sich jedoch an. Bei den Reisevorbereitungen
lassen sich auch die Eltern aktiv in das Projekt miteinbeziehen.

Alternativen:

¢ Modul 2: Kann je nach gewunschtem Umfang auf mehrere Module zu verschiedenen Aspekten
verteilt werden. Auch eine Einheit zum Thema Reisesicherheit ist denkbar.

¢ Ein Besuch im Nachbarland lasst sich gut im Modul 3 oder im Modul 5 (ggf. daraus zwei
Module machen) einbauen.

* Modul 3: Die Kinder sammeln Fotos, Videos zum Thema Reisen wahrend der Vorbereitung
und Durchfiihrung des Besuchs im Nachbarland. Das gesammelte Material kann spater fir
die Kartchen des Brettspiels genutzt werden. Keine Partnereinrichtung notwendig.

¢ Modul 5: Die nétigen Vorbereitungen lassen sich mit den Kindern gemeinsam treffen und die
erarbeiteten Brettspiele kbnnen mitgenommen und mit den Kindern einer Partnereinrichtung
ausprobiert werden. Dabei eignet sich die Erstellung der Stop-Motion-Filme, um den (Erst-)Kontakt
zu vereinfachen. Wenn das Modul 5 in zwei Module geteilt wird, kénnen die Stop-Motion-Filme
auch im ersten der beiden Module erstellt und den Kindern in der Partnereinrichtung beim
Besuch zur Spielerlauterung vorgespielt werden.

Tipps:

e Medienprojekte lassen sich oft am besten in Kleingruppen bzw. mit verteilten Aufgaben
umsetzen. Bilden Sie also mehrere Gruppen bestehend aus ca. drei bis vier Kindern, die sich
mit unterschiedlichen Aspekten beschéftigen. Dann entstehen entweder mehrere Plakate/Filme
etc. oder Sie fuhren die Ergebnisse am Ende zu einem gemeinsamen Produkt zusammen.

e Bei Bedarf oder Interesse lassen sich die einzelnen Inhalte noch auf weitere Module verteilen.
-—

Nachbarwelten
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Durchfiihrung:

Modul 1

Vorbereitungsmodul in der Einrichtung

J genommen werden, um sich mit dem Reisen zu beschéftigen)

¢ Absprache mit der Leitung und den betreuenden Erzieher/-innen, erstes
Kennenlernen der Kinder durch kurze Sprachanimation und Projektvorstellung

e Sammlung der Aspekte, die mit der Vorbereitung einer Reise zusammenhangen
und die in den nachfolgenden Modulen thematisiert werden sollen (z. B.: Wie
wird das Wetter? Was packe ich ein? Mit welchen Verkehrsmitteln kénnen
wir reisen? Welche Ausfllige sind an unserem Reiseziel méglich?)

¢ Absprachen zu méglichem Besuch im Nachbarland (kann zum Anlass

Modul 2

¢ Sprachanimationen zu den Themen Wetter, Koffer packen, Verkehrsmittel
und Ausflugsziele usw.

¢ Einfiihrung in die Technik des Fotografierens (Perspektiven, EinstellungsgréBBen
etc.) - schauen Sie sich gemeinsam ,,schéne“ Fotos an und vergleichen sie mit
Schnappschiissen. Was macht ein ,,gutes” Foto aus?

¢ Fotoprojekte zu den einzelnen Aspekten (z. B. die Kinder fotografieren passende
Kleidung zu verschiedenen Wetterlagen, verschiedene Gepéackstticke,
verschiedene Verkehrsmittel usw.)

e Zusammenstellung der Ergebnisse auf einem Plakat oder auch Erstellung einer
Fotostory zu Reisevorbereitungen

Modul 3

¢ Sprachanimation und Wiederholung bereits bekannter Vokabeln (ggf. anhand
der Ergebnisse des vorherigen Fotoprojekts als Erinnerungsstiitze)

¢ Ausprobieren bekannter Brettspiele und Besprechung der entsprechenden
Spielkonzepte

¢ Entwicklung eines eigenen Konzepts fiir ein Reisespiel: Eine Landkarte als
Spielbrett verwenden und gemeinsame Spielfelder, -regeln und -aufgaben
erarbeiten (z. B.: ,,Durch einen Stau musst du deine Reise unterbrechen. Setze
einmal aus!”, ,,Weil die Sonne scheint, kannst du den Rest des Wegs zu Fu3
zuriicklegen. Wahle dazu den kirzesten Weg und ziehe 3 Felder vor.“)

e Zwischendurch kleinere thematisch passende Sprachanimationseinheiten
zur Auflockerung

Modul 4

¢ Das Spiel basteln: Spielelemente (Figuren, Wiirfel, Karten...) anfertigen - die
Fotos aus Modul 2 lassen sich hier gut verwenden! Weitere Fotos kénnen bei
Bedarf geschossen werden

¢ Fotoprojekt: Bastelprozess wird von den Kindern mit Fotoapparat, Kamera,
Tablet dokumentiert und erneut in einem Plakat, mit einer Fotostory, einem
Film usw. mit Unterstiitzung der Padagog/-innen dargestellt

Modul 5

¢ Gemeinsames Ausprobieren des entstandenen Spiels mit Feedbackrunde
(falls nétig: Teile des Spiels tiberarbeiten)

¢ Erstellen einer kurzen Spielanleitung in Form eines Stop-Motion-Films — dies
bietet eine gute Mdglichkeit, um zu zeigen, wie aus vielen Einzelbildern ein
(Kurz-)Film entsteht

¢ Auch diesen Prozess kdnnen die Kinder fotografisch dokumentieren

Modul 6

¢ Prasentation der Fotodokumentation, Vorstellung und Dumhfﬁhr:né des
Spiels mit Eltern, Freunden und Freundinnen

e Sprachspiele fiir alle und Feedbackrunde Autor/-innen:

Eva Dietricf;, Dominik Fischer,
Marek Sebes, Freya Tasch
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Alter: ab 4-6 Jahren \
Anzahl: ca. 15 Kinder
Dauer: 8 Module /
Betreuer/-innen: 2-3
Partnereinrichtung: ja

Ein Besuch im Marchenland

Eine zweisprachige Reise zu Rotkdppchen & Co.

Projektziele:
e Kennenlernen von deutschen und tschechischen Marchen sowie
unterschiedlichen Medien und deren Nutzung

e Sensibilisierung fiir die Nachbarsprache durch Sprachanimation
e Gemeinsamer Besuch des Nachbarlandes, Reflexion des Erlebten

Material:
¢ Papier, Buntstifte und andere Malfarben, ggf. Hute, Tucher, Kostiime
e Tablet, Laptop, Beamer bzw. Diaprojektor, Aufnahmegerat, Fotoapparat, Drucker

Die Projektidee:

In zwei Partnereinrichtungen beschéftigen sich die Kinder mit verschiedenen Marchen mittels
unterschiedlicher Medien. Sie héren zu, spielen nach, fotografieren, basteln und kommunizieren
digital usw. Schritt flr Schritt lernen die Kinder mit Hilfe zahlreicher Methoden spielerisch
verschiedene Medien sowie deren Nutzung kennen. Ziel ist es, eine Sensibilisierung fir die
Nachbarsprache zu erreichen. Uber die Marchen entdecken die Kinder kulturelle Gemeinsamkeiten
und Unterschiede und werden zur Selbstreflexion angeregt.

Tipps:

¢ Fir das Ausleihen und Aufbauen der Technik genligend Zeit einplanen. Ein Testaufbau im Vorhinein
hat sich stets bewahrt.

* Tablets sind kleine Alleskdnner, welche sich mit den richtigen Apps und etwas Ubung leicht
bedienen lassen.

¢ Alles kontinuierlich dokumentieren (zunachst mit Unterstiitzung der Padagog/-innen, dann auch
selbststéndig durch die Kinder).




Durchfiihrung:

Modul 1 ¢ Absprache mit der Leitung und den Betreuer/-innen
¢ Erstes Kennenlernen der Kinder: Kurze Sprachanimation
und Projektvorstellung

Modul 2 ¢ Sprachanimation zum Thema Wald
¢ Marchenerzahlung(en) mit Diaprojektor oder einer anderen Prasentationsform
e Sprachspiele mit Marchengestalten/Marchenrollen

Modul 3 * Nachspielen der Marchen aus Modul 2 (Theaterspiel)
¢ Bilder der Marchen malen
e Thematisch passende Sprachanimation

Modul 4 ¢ Umgang mit einem Fotoapparat oder Tablet kennenlernen

e Marchenkarten basteln: Die gemalten Marchenbilder mit dem Tablet
abfotografieren (Kinder mit Unterstiitzung der Padagog/-innen), mit dem
Tablet bearbeiten und (doppelt) ausdrucken; die Partnereinrichtung bekommt
eine Halfte dieser Marchenkarten per Post oder digital (zum Selbstausdrucken)

¢ Alle Tatigkeiten und Produkte kontinuiedich dokumentieren (am Anfang mit
Unterstiitzung der PAdagog/-innen, ab Modul 4 selbststandige Arbeit der Kinder)

Modul 5 ¢ Videokonferenz-Schaltung zur Partnereinrichtung

 Mittels der Marchenkarten (zufallige Ziehung) werden deutsch-tschechische
Kinderpaare gebildet: Uber Skype begriiBen sich die , Kinderpat/-innen“ und
lernen sich gegenseitig kennen

¢ Wieder Offline: Sprachspiele und Bewegungslieder zur Auflockerung

¢ ,Das bin ich“ - Kinder malen Selbstportrét als Geschenk fiir ihr ,,Patenkind”

Modul 6 ¢ Besuch im Nachbarand: 1. Treffen mit der Partnereinrichtung in einem Marchenland
* Gemeinsame Aktivitaten: Lésen kleiner Aufgaben, Sprachanimation
und Bewegungslieder

Modul 7 ¢ Rickbesuch im Nachbarland: 2. Besuch bei der Partnereinrichtung

¢ Gemeinsame Aktivitadten mit Marchenbezug: z. B. ein Hexenhaus bauen oder
eine Schatzsuche veranstalten

¢ Fortsetzung von Modul 5: Audiointerviews in den Kinderpaarungen (z. B.
Fragen nach Eindriicken aus den verschiedenen Modulen, zum Nachbarland ...)

Modul 8 ¢ Prasentation der Dokumentation (Video, Foto-Slide-Show, Wandplakate ...)
mit Eltern und Freund/-innen

e Sprachspiele fiir alle

' ® Feedbackrunde

Alternativen:
Modul 5: Sprachspiele und Bewegungslieder kbnnen gemeinsam (liber Skype) ausgefiihrt
werden; Selbstportrat kann ein Selfie sein.

Modul 7: Outdoor-Aktivitat kann als Geocache erfolgen.

Modul 8: Snacks des Nachbarlandes fiir die Gaste mitbringen; Presse einladen.

Autorinnen:
Pavlina Kellerova
Vivien Schuhknecht

Europiische Union. Europdischer Ziel ETZ 1 Cil EOS
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Marchen und Medien

Alter: 3-8 Jahre \
Dauer: 8 Module
Betreuer/-innen: 2-3
Partnereinrichtung:

Projektziele: keine Voraussetzung

e Grenzliberschreitender Austausch tiber Marchen im Nachbarland

e Aufbereitung, Umsetzung und Dokumentation mit analogen
und digitalen Medien

* Neu Erlerntes im Rahmen einer Prasentation wiedergeben
(z- B. Méarchenauffiihrung)

Material: @
¢ (Lieder-)Bicher, Hérbicher (mp3, CD, Kassette,

LP usw., entsprechende Wiedergabegerate)
e Bilder, Stoffe, Bastelmaterial, falls vorhanden: Instrumente
¢ Foto-, Video- und Audioaufnahmegerate,

Schneideprogramme, Internet/E-Mail

~

Die Projektidee:

Kinder lieben Marchen und Geschichten und sind neugierig auf Neues - dieses Lieblingsthema
aufgreifend soll das Projekt vielseitige, vor allem auch mediale Varianten aufzeigen, sich mit
Marchen zu beschaftigen und die Kinder dazu animieren, selbst kreativ zu werden, indem sie
ihr eigenes, individuelles Marchen gestalten und dieses zum Abschluss des Projekts auffiihren.

Alternativen:

* Der Anteil der Sprache bei der Auffiihrung ist variabel, sie kann auch pantomimisch sein oder
als Sprachanimation angelegt werden.

¢ Ein Besuch im Nachbarland lasst sich auch ohne Partnereinrichtung realisieren, zum Beispiel
im Modul 2 zum Kennenlernen weiterer Marchen durch den Besuch einer Blcherei, eines
Theaters, eines Museums o. a.

Tipps:

e Wenn das Projekt mit einer Partnereinrichtung parallel bearbeitet wird, im Vorfeld den Rahmen
der Umsetzung, vor allem gemeinsame Termine, absprechen. Die Auffihrung kann mit einem
Besuch im Nachbarland kombiniert werden.

¢ Die Eltern lassen sich miteinbeziehen: Kostiime basteln,
Musik machen, Sprachanimation.

Durchfuhrung:

Modul 1 ¢ Marchen aus dem Nachbarland auf unterschiedliche Weisen \ 4
——ﬂ kennenlernen (z. B. Biicher (vor)lesen, Marchenlieder \
(vor)singen, Bilder anschauen, Horspiel oder LP anhéren)

¢ Die Moral der Marchen gemeinsam mit den Kindern erdutern und reflektieren

und mit anderen Marchen (aus dem eigenen Land) vergleichen; bei Marchen, die
s in beiden Landern bekannt sind, lassen sich die jeweiligen Versionen vergleichen

Sousedni svety



¢ Mit den Kindern ein Marchen auswahlen, mit dem weitergearbeitet werden soll
¢ Es bietet sich auch an, die verwendeten Wiedergabegerate mit den Kindern zu
besprechen (Wer kennt die Gerate? Wie funktionieren sie? ...)

Modul 2 ¢ Sprachanimation zum Thema Marchen unter Aufgreifen des Wortschatzes
des ausgewahlten Marchens (z. B. Charaktere, Szenerie, Wortmeldungen

¢ Gemeinsam mit den Kindern beginnen, Ausschnitte und Szenenfolgen
des Marchens unter Verwendung der neu gelernten Wérter zu wiederholen
¢ Bestimmte Szenen auswahlen, die spater nachgespielt werden sollen

Modul 3 ¢ Sprachanimation aus Modul 2 wiederholen und erganzen (Fokus auf die
Szenen, die nachgespielt werden sollen)
¢ Inhalte einstudieren und festigen (dabei ein kleines Drehbuch erstellen)
¢ Kennenlernen der Technik und ihrer Anwendung
¢ Die Kinder machen erste eigene Aufnahmen (Fotos oder kurze Videosequenzen)
zur Dokumentation - die Betreuenden stellen die entsprechenden Gerate und
ihre Anwendung vor und untersttitzen die Kinder bei Bedarf (die vorherigen
Module kénnen von den Betreuenden dokumentiert werden)
¢ Die Zwischenergebnisse konnen den Eltern prasentiert werden (Aushang oder E-Mail)

Modul 4 ¢ Wiederholung des in Modul 3 Geprobten, das Drehbuch weiter entwickeln

¢ Mit den Kindern Kostiime iberlegen und anfertigen

e Zubehdr zur Szenerie erstellen (z. B. Kulissen)

¢ Mit Instrumenten kann man einzelne Szenen musikalisch begleiten (durch Kinder
und Betreuende) oder man gibt einzelne Szenen per Hoérspiel, also Playback, wieder

Modul 5 ¢ Vertiefte Auseinandersetzung mit der bisher verwendeten Technik
(weitere Funktionen, Anwendungen, Gestaltungstechniken etc.)

¢ Wiederholen der einstudierten Szenen, dabei Dokumentation auch durch
Kinder in Begleitung mit den Betreuenden

* Weitere Prasentation der Zwischenergebnisse (Darstellung der
Projektentwicklung im Zeitverlauf)

Modul 6 ¢ Erstellung einer analogen oder digitalen Einladung zur Auffiihrung der
Marchenprojektergebnisse (Auswahl aus bisher erstellten
Dokumentationsmaterialien verwenden)

¢ Versand je nachdem postalisch oder digital (E-Mail, Messenger,
Videotelefonie) an die Partnereinrichtung aus dem Nachbarland, andere
Kinder aus der Kita und/oder die Familien sowie regionale Presse

Modul 7 ¢ Auffihrung der einstudierten Marchenszenen
¢ In diesem Rahmen lassen sich auch die Projektzwischenergebnisse prasentieren
¢ Dokumentation der Auffihrung nicht vergessen!

Modul 8 ¢ Gemeinsame Riickschau mit den Kindern

¢ Ausfuhriche Feedbackrunde zu allen Aspekten des Projekts

¢ Aufarbeitung der Dokumentationsergebnisse fiir die Kinder und die Einrichtung
selbst, ggf. fur die Kinder der Partnereinrichtung, Eltern, Presse sowie ggf.
Trager und Geldgeber

¢ Gemeinsam mit den Kindern Giberlegen, wie die Projektergebnisse im Nachgang
noch anderweitig aufbereitet werden kénnen (z. B. Gruppenraumgestaltung,

. Geschenke fiir die Eltern usw.)

Autor/-innen:
Anne Bartusiak, Milan Podpera,
Milada Viachova

der Charaktere) — D
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Alter: ab 4 Jahren \
Anzahl: max. 20 Kinder
Dauer: 5-8 Module
Betreuer/-innen: 2
Partnereinrichtung: ja

Reisende Erzahlung

)

Projektziele:
e Ausdenken und Erzahlen einer gemeinsamen Geschichte tiber die Grenze
e Kennenlernen verschiedener Medien zum Erzahlen und Ubermitteln der Geschichte
e Gemeinsame Prasentation der Geschichte — medial oder im Rahmen eines
Besuches im Nachbarland

Material:

e Stifte, Papier, weiteres Bastelmaterial

* Medien optional, in Absprache mit der Einrichtung, Apps und Programme fur die mediale
Ubermittlung der einzelnen Episoden der Geschichte

Die Projektidee:

Zur Forderung eines spielerischen deutsch-tschechischen Miteinanders erzahlen zwei
Partnereinrichtungen gemeinsam eine Geschichte. Die Handlung wird immer Stick fur Stick
in beiden Einrichtungen verfasst, mit verschiedenen Medien dargestellt und anschlieBend
postalisch oder Uber mediale Wege an die Partnereinrichtung gesendet. Diese setzt die
Geschichte dann fort und schickt sie wiederum zuriick. Die mediale Umsetzung kann fiir jede
Episode neu gewahlt werden. Auf diese Weise entsteht eine reisende Erzahlung, die sehr
individuell und von unterschiedlichem Umfang sein kann.

Was kann erzahlt werden? Alles, was die Kinder interessiert! Was A und B zusammen erleben,
welche Hobbies sie haben, welche Orte in Deutschland und Tschechien sie besuchen, was sie
gerne essen etc.

Die Durchfiihrung verlauft in beiden Einrichtungen parallel, die Module 3 bis 6 finden abwechselnd
in den Partnereinrichtungen statt. Bei Bedarf kann die Geschichte auch 6fter wandern.




Durchfiihrung:

Modul 1 ¢ Vorbereitungsmodul in der Einrichtung

¢ Absprache mit der Leitung und den Betreuer/-innen

¢ Riickkopplung und zeitliche Absprachen zwischen
den Partnereinrichtungen

L ¢ Erstes Kennenlernen der Kinder durch kurze Sprachanimation
und Projektvorstellung

Modul 2 ¢ Die Kinder stellen ihre Lieblingsfiguren aus Biichem, Filmen, Mérchen etc. vor.

e Gemeinsam eine Figur A auswahlen oder eine neue kreieren; Darstellung
der Figur mittels Zeichnung, Collage, Bastelei etc. (Name, Aussehen,
Eigenschaften)

¢ Das fertige Produkt digital an die Partnereinrichtung senden

¢ Dort parallele Durchfiihrung: Figur B entwickeln und Gbermitteln

Modul 3-6 * Beginn der Geschichte mit Figur A und B: Wo treffen sie sich? Was sehen
und erleben sie?

¢ Festhalten der Handlung: Malen, erzéhlen, singen, spielen und digitale
Aufzeichnung (Fotos, Comic, Film, Animation etc.)

¢ Fertige Episode an die Partnereinrichtung tibermitteln

¢ In der Partnereinrichtung kénnen die Kinder nun ihrerseits die Geschichte
weitererzahlen und das Ergebnis zuriickschicken.

Modul 7 * Vorbereitung der Prasentation: Wie werden die Ergebnisse zusammengefiihrt?
Wie werden sie prasentiert? Gemeinsam an einem Ort? Virtuell?

Modul 8 ¢ Gemeinsame Prasentation der gesamten Geschichte - evtl. mit Eltern,
Freundinnen und Freunden in einer der beiden Partnereinrichtungen oder
digital in jeder Einrichtung

¢ Reflexion und Feedbackrunde

Tipps:

e Lassen Sie sich in Ihrer und der Kreativitat der Kinder nicht bremsen - je kreativer die Arbeit
wird, desto mehr SpaB3 wird es machen.

¢ Achten Sie auf eine ausgewogene Mischung aus analoger und digitaler Umsetzung der Geschichte.
Trauen Sie sich, verschiedene neue Medien zu nutzen. Je mehr verschiedene Wege zur Ubermittiung
der Geschichte genutzt werden, desto mehr lernen die Kinder und die Betreuer/-innen. Nicht
vergessen: Gerade auch der postalische Weg kann ein aufregendes Ereignis sein.

Autorinnen:
Eva Dietrich
Lucie Tarabova
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Alter: 6-8 Jahre \

Anzahl: max. 24 Kinder \
Dauer: 7 Module
Betreuer/-innen: 1-2
Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

Zeitmaschine

Mit einer Bildergeschichte

in die Vergangenheit , j

Projektziele:

¢ Die Kinder lernen, was ein Comic ist und wie man einen
Comic / eine Bildergeschichte erstellt. Die Kinder erfahren,
wie man unterschiedliche Medien und Techniken (Malen, Papierpuppen,
Fotografien) kreativ nutzen und kombinieren kann.

¢ Die Geschichte des Ortes der Einrichtung entdecken.

Material:

¢ Buntstifte/Wasserfarben, Scheren, Klebstoff, HolzspieBe, Papier
e Kamera/Smartphone/Tablet, Computer

e Drucker

Vorbereitung:
¢ Technik und Material organisieren
¢ (Eventuell) Besuch im Nachbarland oder bei der Partnereinrichtung vorbereiten

Die Projektidee:

Im Rahmen des Projekts lernen die Kinder kennen, wie ein Comic entsteht, und entwickeln in
Kleingruppen eine eigene Bildergeschichte. So wird der kreative Umgang der Kinder mit neuen
Technologien geférdert. Am Anfang des Projektes héren sich die Kinder eine unvollendete
Geschichte an, die sie in die Vergangenheit des Ortes bringt, an dem sich ihre Einrichtung
(Gemeinde, Stadt oder Region) befindet. Die Kinder haben nun die Aufgabe, diese Geschichte
mit ihrer eigenen Fantasie in Form eines Fotocomics zu beenden.

Tipps:

e Es ist gut, die Grundlagen des Comics an den Kindern bekannten Bildergeschichten zu erklaren.
e Damit an der Entwicklung des Comics wirklich alle Kinder beteiligt sind,

kénnen konkrete Aufgaben verteilt werden (z. B. jedes Kind soll
eine Figur gestalten, die im Comic vorkommt).




Durchfiihrung:

Modul 1 ¢ Vorstellung des Projektes in der Einrichtung, Absprache mit den
Padagog/-innen, gemeinsame Projektplanung, ggf. Vorbereitung
eines Besuchs im Nachbarand (Reisedokumente, Zustimmung
der Eltern, Bus ...)

¢ Erstes Kennenlernen der Kinder, Vorstellung des Projektes
und erste Sprachanimationseinheit

Modul 2 e Sprachanimation zum Thema Malen und Geschichte
(Wérter wie Farben, Papier, Stift bzw. Burg, Schloss, Kénig u. a.)

* Was ist ein Comic? Und wie funktioniert er? (Beispiele fur Comics,
Vorstellung eines Fotocomics)

e Einflihrung ins Thema (Geschichte des Ortes)

e Erzahlung der unvollendeten Geschichte

» Worter festlegen, die die Kinder bei der Entwicklung des Comics
verwenden sollen

¢ Die Kinder erstellen als ersten Schritt eine Skizze fiir die Fotocomics

Modul 3 * Sprachanimation

¢ Fertigstellung der Comic-Skizze

¢ Figuren fiir den Fotocomic herstellen (zeichnen, ausschneiden und auf ein
Holzstabchen kleben), Kulissen und die einzelnen Sprechblasen (ebenfalls
auf Holzstabchen) vorbereiten

Modul 4 e Sprachanimation

¢ Die einzelnen Kastchen der Bildergeschichte fotografieren

¢ Die Fotografien sortieren und im Computer/Tablet bearbeiten

e Gestaltung der Titelseite des Comics (Titel der Geschichte, der Autor/-innen etc.)

Modul 5 ¢ Besuch im Nachbarland verbunden mit der Besichtigung einer historischen
Sehenswiirdigkeit (Burg, Museum, historischer Stadtkern, Freilichtmuseum u. &.)
¢ Falls Partnereinrichtung vorhanden: gemeinsamer Ausflug und Prasentation
der Fotocomics

Modul 6-7 ¢ Auswahl, Bearbeitung und Druck von Fotos vom Besuch des Nachbarlandes
¢ Fotos auf einen A3-Karton aufkleben und in der Einrichtung ausstellen

* Prasentation der Projektergebnisse fir andere Kinder in der Einrichtung

¢ Sprachanimation

¢ Auswertung des Projektes

Alternativen:
Modul 2: Es kann vereinbart werden, dass nur eine bestimmte Anzahl der ausgewahlten Worter
in den Comics verwendet werden muss.

Modul 4: Modul kann bei Bedarf auf 2 Module aufgeteilt und das Projekt auf insgesamt 8 Module
verlangert werden.

Modul 6: Die Ausstellung der Comics kann man mit einer Tafel mit Fotos vom Besuch im
Nachbarland erganzen.

Autoren:

Marek Sebes

Kamil Prisching

Fachliche Kooperation: Ondrej Frencl
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Alter: 3-8 Jahre \
Anzahl: max. 10 Kinder
Dauer: 8 Module
Betreuer/-innen: 2
Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

So sehe ich mein Nachbarland

Eine mediale Collage

=

Projektziele:

¢ Interesse am Nachbarland bei den Kindern wecken.

e Eigene Medienprodukte im interkulturellen Kontext gestalten: Mediale
Collagen bestehend aus individuellen Collagenbichern iber das Nachbarland
und einem Fotoprojekt (,,So sehe ich mein Nachbarland®) erstellen.

Material:

e Fotos/Bilder, Bilder-/Liederblicher, CDs, Bastelmaterial (insbesondere Tonpapier, Krepppapier,
Transparentpapier)

¢ Blanko-Skizzenblcher fiir jedes Kind (als Collagenbuch)

¢ Digitalkamera(s), Smartphone(s), ggf. Beamer, Laptop, Drucker

Tipps:

¢ Jedes Modul in der Einrichtung mit einer thematisch passenden Sprachanimation beginnen.
Zum Abschluss kénnen gemeinsame Lieder gesungen werden. Auch wahrend des Besuchs
des Nachbarlandes Sprachanimation und Lieder zur Auflockerung einsetzen.

¢ Jedes Modul gemeinsam mit den Kindern dokumentieren (Foto, Video etc.).




Durchfiihrung:

Modul 1

e Absprache mit der Leitung und den Betreuer/-innen: Erwartungen,
Bedurfnisse, Material- & Medienverfiigbarkeit, Voraborganisation
Besuch des Nachbarlandes

* Projektvorstellung, geplanter Ablauf der Module

¢ Kinder kennenlernen (Vorstellungsrunde, Kennenlernspiele)

Modul 2

¢ | andkarte: Herstellung eines raumlichen Bezugs zum Nachbarland

¢ Was kennt ihr vom Nachbarland? Bilder von Dingen aus dem Nachbarland in einer
Kiste sammeln, die Begriffe in der Nachbarsprache kennenlernen

e Farbenspiel: Flagge des Nachbarlandes malen oder aufkleben, mit den Farben der
eigenen Landesflagge vergleichen, Farben in der Nachbarsprache sagen

Modul 3

¢ Jedes Kind bekommt ein Collagenbuch, um Zeichnungen, Malvorlagen,
Collagen, Bilder, persdnliche Erinnerungen etc., die im Rahmen des Projektes
entstehen, einzukleben

¢ Bilder vom Nachbarland aus Zeitschriften ausschneiden und aufkleben
bzw. selbst Bilder malen

¢ Vorbereitung Besuch des Nachbarlandes: Technik ausprobieren
(z- B. Lieblingsort, Spielzeug etc. fotografieren)

Modul 4/5

¢ Anreise ins Nachbarland

e Start Fotoprojekt: ,,So sehe ich mein Nachbarland“ Die Kinder erkunden
die unmittelbare Umgebung des Ausflugszieles und machen Fotos

» Tagesaufgabe: Wahrend des Besuches einen oder mehrere Gegenstande
fur das eigene Album sammeln

Modul 6

¢ Fotos und Gegenstéande vom Besuch des Nachbarlandes geméfnsém
anschauen, gemeinsame Collage erstellen oder ins Collagenbuch kleben
¢ Bilder malen tiber die Eindriicke aus dem Nachbarland

Modul 7

¢ Vorbereitung der Abschlussvorstellung: Fertigstellung der CoIIaEeﬁbi]cher,
der Fotoausstellung und einer Foto-Slideshow
¢ Falls noch Zeit ist, einen Trickfilm in der Nachbarsprache anschauen

Modul 8

Alternative:

e Mit alteren Kindern (5-8 Jahre) und in kleinerer Gruppe ist anstatt des Fotoprojekts
maoglich.

ein Videoprojekt

e Eltern, GroBeltern, Freunde und Freundinnen

¢ Die Kinder stellen ihre gewonnenen Eindriicke vom Nachbarand
anhand der erarbeiteten medialen Collagen vor

¢ Feedbackrunde als Abschluss

Autorin:
Anke Hahn
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Unterwegs mit Marchen

Alter: ab 5 Jahren
Dauer: 8 Module
Betreuer/-innen: 2-3
Partnereinrichtung: ja

Projektziele:
e Den Kindern mit Marchen das Nachbarland und dessen
Sprache naherbringen.
¢ Die gewonnenen Kenntnisse dokumentieren und den Kindern
beibringen, wie sie sie mittels Medien (Buntstifte, Tablet, Kamera,
Smartphone) bearbeiten kénnen.
e Ein Marchen als Theaterstiick bearbeiten und einen Kurzfilm (Reportage) dariiber drehen.
¢ Ein Plakat gestalten und eine Fotoausstellung vorbereiten.

Material:
¢ Tschechische, deutsche und zweisprachige Bucher
e Marchenfiguren — Handpuppen
e Lieder

e Bastelmaterial

e Kostlime zum Verkleiden

e Tablet

e Kamera, Smartphone

Vorbereitung:
¢ Auswahl geeigneter Marchenbicher aus dem jeweiligen Land
e Zustimmung der Eltern zur Veréffentlichung der Bilder ihrer Kinder

Die Projektidee:

Das Nachbarland durch Marchen und Marchenfiguren zu entdecken, die Nachbarsprache
spielerisch zu lernen, Theater zu spielen und ein eigenes Plakat und ein kleines Marchenbuch
zu basteln — das sind Tatigkeiten, die Kindern nicht nur SpaB machen, sondern ihnen auch
helfen, mit ihren Gleichaltrigen ohne Hemmungen zu kommunizieren, und ihnen beibringen, wie
sie zusammenarbeiten kénnen. Diese Aktivitaten und Erlebnisse dokumentieren und bearbeiten
sie mit Hilfe unterschiedlicher Medien, die sie somit aktiv-kreativ anzuwenden lernen.

Tipp:
e Das Projekt kann man auch mit kleineren Kindern durchfiihren, sofern man die Inhalte
(z. B. nur ein Marchen anhéren) und vor allem die Tatigkeiten vereinfacht und mit einer

kleineren Kindergruppe arbeitet.




Durchfihrung:

Modul 1

e Vorbereitung in der Einrichtung — Vorstellung des Projektes

¢ Kennenlernen der Leitung, der Erzieher/-innen und der Kinder

¢ Absprache zum mdglichen Besuch im Nachbarland - Reisepésse,
Versicherung organisieren

¢ Kurze Sprachanimation fir die Kinder: ,,Koffer voller Blicher*
(tschechische, deutsche und zweisprachige Blicher, Marchenfiguren)

Modul 2

e Sprachanimation zum Thema Tiere in der Nachbarsprache
e Zwei Marchen in beiden Sprachen vorlesen und héren: ,,Marchen tber
den kleinen Hund“ oder ,,Drei kleine Katzen*
¢ Die Kinder entscheiden lassen, mit welchem Marchen sie weiterarbeiten wollen

Modul 3

e Sprachanimation und Wiederholung der Tiernamen in der Nachbarsprache

e Gestaltung einer deutsch-tschechischen Ecke in der Einrichtung — Ausstellung
der Blicher in beiden Sprachen

e Basteln von Tierkostiimen fiir das Marchen (ausschneiden, ausmalen, ...)

* Den Umgang mit Tablet, Kamera, Smartphone ausprobieren

Modul 4

¢ Das ausgewahlte Marchen mit den gebastelten Tierkostimen einltiben

¢ Die Kinder dokumentieren dabei die Tatigkeiten: sie drehen einen Kurzfilm
oder fotografieren (die Aufgaben und Rollen hin und wieder tauschen)

* Bewegungsspiel und Tanz zur Auflockerung

Modul 5

e Weitere Marchen in der Nachbarsprache von einer CD abspielen

¢ Die Kinder raten, um welche Geschichte es sich handelt, und ordnen Bilder zu

¢ Ein Plakat aus den entwickelten Fotografien fiir die Eltern und die
Partnereinrichtung gestalten

Modul 6

¢ Besuch der Partnereinrichtung im Nachbarland

e Gemeinsamer Kostiimball und die Auffiihrung des Méarchens

* Spiele, Aktivitaten fir Kinder aus beiden Einrichtungen

e Dokumentation der Tatigkeiten - die Kinder wechseln sich beim Fotografieren ab

Modul 7

e Sprachanimation zur Wiederholung der bekannten Worter

¢ Eigenes Buichlein aus Papier basteln - die Erlebnisse des Besuchs im Nachbarland
darin zeichnerisch dokumentieren

¢ Ausstellung der Produkte in der Biicherecke

¢ Den von Kindern gedrehten Kurzfilm gemeinsam ansehen

Modul 8

¢ Abschlusstreffen mit Kindern und Eltern

¢ Theateraufflihrung des Marchens fiir die Eltern

* Prasentation des Besuchs im Nachbarland, Projektion des von den Kindern
gedrehten Filmes

e Ausstellung der Fotografien und der gebastelten Biichlein

Autorin:
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Alter: ab 4 Jahren
Dauer: 8 Module
. j — Betreuer/-innen: 2
) Partnereinrichtung:
keine Voraussetzung

In der Natur geht es uns gut

Projektziele:

¢ Den Kindern zeigen, wie es im Nachbarland klingt und wie
sich die Nachbarsprache anhoért.

e Den Kindern die Entstehung eines Trickfilms naherbringen.

e Einen Stop-Motion-Film mit den Kindern drehen.

Material:
e Gesammeltes Naturmaterial fir selbstgebastelte Figuren
¢ Schreibutensilien

e Tablet

e Digitale Kamera oder Smartphone

e PC

e Beamer = @j :

Vorbereitung:
¢ Informationen Uber die Einrichtung, ggf. zum Thema des Jahres recherchieren.
¢ Mit der Technik, die verwendet wird, umgehen kdénnen.

Die Projektidee:

Die Kinder erstellen im Laufe des Projekts einen Stop-Motion-Film, mit dem sie eine kleine
Geschichte erzahlen oder ein kurzes Szenario aufnehmen. Fiir die Stop-Motion-Filme basteln
sie Figuren, die sie aus gesammelten Naturmaterialien herstellen. Wahrend des Besuchs im
Nachbarland nehmen die Kinder Gerdusche von Gegenstanden, Menschen oder Tieren in der
Natur auf, die sie interessant finden, und fotografieren diese - beides (Audioaufnahmen und
Fotos) kann fir die Stop-Motion-Filme verwendet werden.

Tipps:
e Beim Drehen des Stop-Motion-Films ist es empfehlenswert, in kiirzeren Zeitabschnitten zu
arbeiten, damit die Kinder die Aufmerksamkeit nicht verlieren.
¢ Die Filmgeschichte entwickeln die padagogischen Lehrkrafte gemeinsam mit den Kindern
oder auch die Kinder allein, eventuell bringen sie nur die Figuren
in Bewegung (sie probieren die Technik des Stop-Motion-Films
ohne Geschichte aus).
¢ Fir die Dreharbeiten die Kinder in Gruppen aufteilen
— eine Gruppe dreht, die anderen Kinder basteln z. B.
die Kulissen. Durch die Abwechslung bleiben die Kinder
besser bei der Sache.



Durchfiihrung:

Modul 1

e Absprachen mit den Fachkraften vor Ort: Informationen zum Projekt,
Kennenlernen der Einrichtung, Organisation des Projekts, Zeitplan,
Material, Technik, Termine der Besuche, Inhalte absprechen,
Informationen fir Kinder und Eltern vorbereiten

¢ Den Besuch im Nachbarland planen (Reisepass, Informationen
fur die Eltern, Teilnehmerzahl, Termin und Ziel der Reise etc.)

Modul 2

¢ Kennenlernen der Kinder, Projektvorstellung

e Sprachanimation zum Thema Nachbarsprache

¢ Anwesenheit eines Maskottchens (es ist aus dem Nachbarland und spricht
nur die Sprache seines Landes)

Modul 3

¢ Sprachanimation zum Thema Nachbarland und Natur
¢ Die Kinder lernen die Stop-Motion-Technik kennen, Beispiele werden gezeigt
und ein Plan fir einen gemeinsamen Film erstellt

Modul 4

e Besuch im Nachbarland (Thema Natur)

¢ Fotografieren wahrend des Ausflugs - die Kinder dokumentieren selber
den Ausflug und ihre Eindriicke

¢ Die Kinder sammeln Material fir Figuren, die sie spater in ihrem Trickfilm
verwenden (z. B. Blatter, Zweige, Zapfen usw.)

¢ Gerausche aufnehmen

Modul 5

¢ Figuren aus dem gesammelten Material basteln und benennen

¢ Die Technik des Stop-Motion-Films erklaren und gemeinsam ausprobieren

e Die Puppen in Bewegung bringen - je nach Geschick und Zeit entweder eine
gemeinsame Geschichte oder einzelne Szenen in Kleingruppen einstudieren

Modul 6

¢ Die Kinder in Gruppen aufteilen

¢ Den Film in Gruppen drehen - jede Gruppe dreht einen anderen Abschnitt
des Filmes (der Geschichte)

e Das Modul mit Sprachanimationen immer wieder erganzen

Modul 7

¢ Die Dreharbeiten am Film beenden

* Die Projektprasentation flir die Eltern vorbereiten — Bilderauswabhl, Ablauf,
Prasentation

* Die Fotografien drucken (lassen), Rollenverteilung fiir die Préasentation besprechen,
das Programm einstudieren

Modul 8

* Die Projektergebnisse den Eltern vorstellen
 AnschlieBend (Garten-)Party
¢ Projektauswertung mit der Leitung der Einrichtung

Autorin:
Lucie HoleCkova
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Aktivitaten und Empfehlungen fur Apps
von Lucie Rohlikova

Die folgende Sammiung von Aktivitdten von Frau Rohlikova liefert ein buntes Bouquet an Tipps und Hinweisen
fur die Arbeit mit (digitalen) Medien mit Kindern von 3 bis 8 Jahren und soll Ihnen als weitere Inspiration fir
einen kreativen Einsatz von Geréten und Apps in Ihrer pddagogischen Arbeit dienen.

Die genannten Apps sind als Beispiele zu verstehen und teilweise nicht flr jedes Betriebssystem verfligbar
oder auch nur in einer Sprache. Mit ein bisschen Recherche lassen sich fir die verschiedenen Aktivitdten und
Bedlirfnisse weitere geeignete Apps und Programme finden.

Mit Hilfe einer ganzen Reihe von verschiedenen Aufgabentypen in den Apps fiir die Kleinsten kénnen wir
bei den Kindern den Wortschatz, die Motorik, das logische Denken, aber auch praktische Fahigkeiten und
das Vorstellungsvermdgen entwickeln helfen. Die Bedienung der Apps fir Kinder auf dem Tablet, dem PC
oder der interaktiven Tafel sind meist fiir selbststandige Tatigkeit einfach und tbersichtlich, aber zugleich
auch verlockend gestaltet, sodass die Kinder das Lernen als ein vergnuigliches Spiel annehmen. Manche
Apps bieten Aufgaben zu einem einzelnen Gebiet (z. B. der raumlichen Vorstellungskraft), andere Apps
bieten mehrere verschiedene Aufgabentypen.

»Sprechende Fotografien“ erschaffen

Die Kinder fotografieren mit Hilfe der Betreuenden und der App ChatterKids ein Objekt, dem sie in der App
einen Mund zeichnen, und machen eine Tonaufzeichnung dessen, was der Mund sagen soll. Sie kénnen
so die Fotografien von Freundinnen oder Freunden, eines Plischbéren, einer eigenen Zeichnung oder
des Portraits einer berihmten Persoénlichkeit zum Sprechen bringen.

Tausendmal anders malen

Fir Tablets gibt es viele Apps, die sich auf das Malen konzentrieren. Man kann einen graphischen Stil
wahlen und nach einer Vorlage malen. Die Bilder kénnen durch vorgefertigte Objekte und Formen erganzt
und mit einem ausgewahlten Hintergrund oder eigenen Fotografien versehen werden. Fiir die kleinsten
Kinder empfiehlt sich eine Benutzeroberflache mit intuitiver Bedienung. Nattrlich soll dadurch nicht das
Malen mit Buntstiften oder dem Pinsel auf Papier ersetzt werden. Stattdessen soll unter Verwendung der
Apps das Interesse der Kinder am Zeichnen gestarkt werden, mittels verschiedener interessanter Funktionen
(z- B. ein Pinselstrich in Regenbogenfarben, Ausfiillen von Flachen mit Farben oder Muster etc.) kbnnen
die Apps die Entwicklung von Kreativitat unterstitzen.

Originell ist eine App wie Foldify, mit der sich ein 3D-Objekt gestalten lasst. Die Kinder wahlen ein 3D-Objekt,
z. B. einen Wiirfel, eine Pyramide oder auch ein stilisiertes Auto etc. und malen dieses bunt aus. AnschlieBend
kann es gedruckt, ausgeschnitten und zusammengeklebt werden.

Spannend ist auch die App Quiver. Aus speziellen Malvorlagen, die ausgedruckt und koloriert werden,
kreiert die App bewegte Bilder in 3D.

Es gibt auch viele Apps, mit denen die Kinder nach einer Vorgabe (z. B. ,,Alle Kreise gelb ausmalen, alle
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Dreiecke blau.“) malen und so verschiedene Formen oder auch Zahlen und Buchstaben unterscheiden
lernen.

Ein Bild nach Anleitung erstellen

Mit Apps, die kreative Arbeit mit Formen, Bildern, Farben, Buchstaben und Ziffern unterstiitzen, kénnen
die Kinder nach den Weisungen der Betreuenden ein Bild erstellen. Dariiber hinaus kénnen sie raumliche
Beziehungen und Grundrechenarten lernen (z. B. ,,das rote Dreieck neben das weiBe Quadrat legen”, ,,drei
Zitronen und zwei Apfelsinen malen®). Die Aufgaben kénnen auch von den Kindern selbst gestellt werden.

Aus geometrischen Formen ein Bild kreieren

In Vorbereitung auf Mathematik und Geometrie, aber auch allgemein zur Entwicklung der Kreativitat
kénnen Geobrett-Apps benutzt werden, die dem analogen Geobrett — einer analogen Holzplatte mit Nageln,
um die Gummis gespannt werden, um die Grundbegriffe der Geometrie zu veranschaulichen — nachempfunden
ist. Mit der App kénnen nach Anleitung, nach einem Muster oder véllig frei Formen und Bilder erstellt werden.

Ein Mosaik machen

Mosaiken eignen sich ausgezeichnet zur Entwicklung der Motorik, der raumlichen Vorstellung und zum
Heranfilhren an Zahlen. Bei den Tablet-Apps kann man unter vielen verschiedenen Mosaiktypen und
Schwierigkeitsstufen wahlen. Die Kinder bilden die Mosaiken nach vorgegebenen Mustern, mit oder ohne
Hilfestellung, oder kénnen voéllig ungezwungen eigene Einfalle realisieren.

Ein Zimmer einrichten und Kleidung auswahlen

Fir eine Puppe/Figur bis ins Detail das Aussehen, die Kleidung und die Ausstattung des Aufenthaltsorts
auszuwahlen, gehort bei Vorschulkindern zu den beliebtesten Tatigkeiten am Tablet. Geeignete Apps gibt
es dazu in groBer Zahl. Mit solchen Apps lasst sich nicht nur die Kreativitat férdern, sie bieten auch eine
Gelegenheit fiir Sprachiibungen, z. B. Beschreibungen der Figur oder des Bildhintergrunds.

Unter Anleitung ein Bild gestalten

Mit Apps lassen sich Geschichten mit Gruppen oder allein kreativ und visuell erzéhlen — selbststandig oder
nach Anleitung. In der Gruppe kann jedes Kind beim Erstellen des Bildes einen speziellen Teil ibernehmen
und zusammen entsteht das komplette Bild. Die Kinder sollen z. B. folgende Aufgaben fiir das gemeinsame
Bild I6sen:

1. Wir sind in einem Zimmer mit einem Fenster und langen gelben Gardinen.
2. An der Wand hangt eine runde Uhr.
3. Rechts vom Fenster steht ein groBer blauer Sessel etc.

Sousedni svety
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Fir weitere Bilder kdnnen sich die Kinder ahnliche Aufgaben selbst fiir die anderen ausdenken.

Ein eigenes Puzzle machen

Mit einer Puzzle-App (z. B. Jigsaw Puzzle) kénnen eigene Bilder oder Fotos zu Puzzeln gemacht werden,
die die Kinder untereinander austauschen und I6sen kénnen.

Verschiedene Berufe kennenlernen

Wir unterhalten uns mit den Kindern liber die Berufe ihrer Eltern und liber weitere Berufe, mit denen sie in
Bertihrung kommen. Die Kinder erfahren aus einer App, was den Beruf ausmacht und weshalb die einzelnen
Berufe fiir die Gesellschaft und fir sie selbst wichtig sind. Man kann - vor allem auf Englisch - viele Apps
finden, die den verschiedenen Berufen gewidmet sind (z. B. Pepi Doctor).

Mit dem Tablet turnen

Zur Belebung der Bewegungsaktivititen in der Gruppe kann man Apps nutzen, in denen verschiedene Ubungen
Gedichten oder Liedern zugeordnet werden. Es gibt auch spezielle Apps, die eine fir die kleinsten Kinder
geeignete Ubungsrelhe vorstellen (z. B. Yoga fiir Kinder). Man kann auch Ubungen selbst zusammenstellen:
Mit den Kindern Ubungen machen und diese fotografieren und eine abwechslungsreiche Reihenfolge
zusammenstellen.

Multimedial dokumentieren

Wenn die Betreuenden das Tablet immer in Reichweite haben, kénnen viele Ereignisse, Tatigkeiten,
Arbeitsergebnisse etc. dokumentiert werden. Mit speziellen Programmen lassen sich die erfassten Daten
leicht &ndern, schneiden und anordnen sowie zu Prasentationszwecken aufbereiten, was zur Selbstreflexion,
als Archiv der Aktivitdten oder auch zur Offentlichkeitsarbeit der Einrichtung dienen kann.

AbschlieBende Tipps

Es lohnt sich, aktuelle App-Entwicklungen im Blick zu behalten, sich mit anderen Paddagog/-innen auszutauschen
und auch einen Blick auf andere Betriebssysteme zu werfen.




Weiterfuhrende Links

und Materialtipps %\
C

Es gibt eine Fille an Apps, Links und Materialien zur friihkindlichen Medienbildung. Wir fiihren hier nur
einige auf, mit denen wir wahrend des Projekts gut gearbeitet haben und die wir gerne weiterempfehlen.
Auch diese Websites listen viele weitere Links und Tipps flir Interessierte auf.

JFF - Institut fir Medienp&dagogik in Forschung und Praxis
www.jff.de/jff
www.jff.de/jff/kompetenzbereiche/fruehkindliche-medienbildung

Medienkompetenz-Kitas NRW
www.meko-kitas-nrw.de

Medienfachberatung Oberpfalz mit der Website Gerauschesammler
www.medienfachberatung.de/oberpfalz
www.geraeuschesammler.de

Initiative ,,Gutes Aufwachsen mit Medien*
www.gutes-aufwachsen-mit-medien.de/kindermedien

klicksafe.de: EU-Initiative fir mehr Sicherheit im Netz
www.klicksafe.de

SIN - Studio im Netz / Multimedia-Landschaften fiir Kinder mit der Publikation ,, Tablets im Einsatz. Medienp&adagogische
Praxis-Inspirationen aus dem Projekt Multimedia-Landschaften fiir Kinder” (Download als PDF-Datei)
www.studioimnetz.de/projekte/mula-multimedia-landschaften-fuer-kinder

frag Finn — Suchmaschine fiur Kinderwebsites
www.fragfinn.de

Immer Neues und Aktuelles zum Thema ,,Kinder im Internet”
www.internet-abc.de

Website mit vielen Tipps zu niedrigschwelligen Medienprojekten
www.rananmausundtablet.de

Animanie - audiovisuelle Bildung fiir Kinder und Jugendliche
www.animanie.cz

iSEN — Technik- und Medienbildung fiir Kinder und Jugendliche
www.i-sen.cz
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Animuj erklart, was Animation lberhaupt ist, welche Technologien dabei benutzt werden und wie man
selbst einen Animationsfilm Schritt flir Schritt erstellt.
www.animuj.cz

Einsatz moderner Technologien im Unterricht (in englischer Sprache)
www.freetech4teachers.com

Kostenlose Apps (in englischer Sprache)
www.appshopper.com

Kostenlose Apps (in tschechischer Sprache)
www.ceskeapps.cz

App-Highlights (nicht nur) aus Tschechien
www.katalogaplikaci.cz

Ideensammlung fiir den Einsatz moderner Technologien in der Kinder- und Jugendarbeit
www.inapadnik.blogspot.com

Website der Lehrer/-innen aus Tschechien zur Férderung des App-Einsatzes im Unterricht
www.uctesnami.cz/tvorime-spolecne/android

Tschechienweites Projekt zum Thema ,,Sicherheit im Netz“
www.e-bezpeci.cz
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Projekt T,
,Nachbarwelten - Sousedni svety*“ 2016-2019

Deutsch-tschechische Sprach- und Medienprojekte fiir Kinder von 3 bis 8 Jahren

Im Rahmen des Projekts ,Nachbarwelten — Sousedni svéty” werden 2016-2019 in Kindertagesstatten,
Grundschulen (1. und 2. Klasse), Horten und Jugendorganisationen, die mit Kindern zwischen 3 und 8
Jahren arbeiten, Besuche von ,Tandem-Medinauti“ entlang der deutsch-tschechischen Grenze angeboten
und finanziert.

Angebot ,Ich zeig’ dir meine Welt“

Ziel des Angebots ,Ich zeig’ dir meine Welt“ ist es, Kindern, Eltern und Fachkraften mit konkreten Angeboten
Beriihrungsangste vor der Nachbarsprache oder dem Nachbarland zu nehmen und unterstitzend bei
grenzibergreifenden Projekten zur Seite zu stehen. Die Kinder sollen gemeinsam mit ihren Fachkraften
und ihrem/ihrer ,Medinauti“ Erfahrungen zu Nachbarland und Nachbarsprache machen und diese im
Rahmen eines niedrigschwelligen Sprach- und/oder Medienprojekts reflektieren kénnen. Die abgeschlossenen
Projekte werden auf der Projektwebseite prasentiert.

Zielregion

Zum Programmgebiet Ziel ETZ 2014-2020 gehéren in Bayern die 1. und 2. Landkreisreihe in den Regie-
rungsbezirken Niederbayern, Oberpfalz und Oberfranken, in Sachsen die Landkreise Goérlitz, Bautzen,
Sachsische Schweiz - Osterzgebirge, Dresden, Mittelsachsen, Chemnitz, Erzgebirgskreis, Zwickau und
Vogtlandkreis sowie in Thiringen die Landkreise Greiz und Saale-Orla-Kreis.

Auf der tschechischen Seite gehoéren die Bezirke (kraje) entlang der deutsch-tschechischen Grenze, d. h. JihoCesky;,
Sachsen

Plzefisky, Karlovarsky, Ustecky und Liberecky kraj zur Zielregion.
Zielgruppen a‘r‘

e Kindergarten, Kindertagesstatten, Elterninitiativen, Deutschland ‘ Tschechien
Einrichtungen der Kindertagespflege

e Horte und Grundschulen (Jahrgangsstufen 1 und 2)

¢ Vereine und Organisationen, die mit Kindern von 3 bis 8 Jahren arbeiten

“*..9.&

Inhalte des Projekts Bayem

e Angebot ,Ich zeig’ dir meine Welt“ mit deutsch-tschechischen Sprach- und Medienprojekten zu
Nachbarland und Nachbarsprache

e Information und Fortbildung fir padagogische Fachkrafte

¢ Kontaktlotsin zur Vermittlung von grenziibergreifenden Partnerschaften und Kontakten

* Newsletter und Internetseiten mit Projektdatenbank und Forum

¢ Projektpublikation mit praktischen Ideen fiir niederschwellige Sprach- und Medienprojekte

¢ Individuelle Beratung rund um die deutsch-tschechische Zusammenarbeit

@barv&elter] |
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Umsetzung des Projekts

Im Rahmen des Angebots besuchen von Tandem geschulte Medinauti Einrichtungen im Foérdergebiet und
bringen Kindern und ihren Fachkraften Nachbarsprache und Nachbarland spielerisch ndher. Gemeinsam
werden deutsch-tschechische, niedrigschwellige Sprach- und Medienprojekte umgesetzt. Mit Stift und
Papier, Natur- und Bastelmaterialien, Kameras, Aufnahmegeraten, Tablets oder auch Smartphones.

Wer sind die Tandem-Medinauti?

e Medinauti sind Padagog/-innen aus dem Vor- und Grundschulbereich, Fremdsprachenlektor/-innen und
Personen, die mit Kindern und Jugendlichen aus Tschechien und Deutschland arbeiten.

e Medinauti haben Erfahrungen mit grenziiberschreitenden Projekten, kennen das Nachbarland und sprechen
die Nachbarsprache.

Was bieten die Medinauti?

e Sprachanimationen, Spiele, Foto-, Film- und andere Medienprojekte

e Unterstiitzung der Kinder bei ihrer aktiven Sprach- und Medienarbeit

e Hilfestellung fiir Einrichtungen bei der Umsetzung eigener Sprach- und Medienprojekte

e Gemeinsam mit der Kontaktlotsin Unterstiitzung bei der Suche nach einer Partnerschaft

e Unterstiitzung der padagogischen Fachkrafte vor Ort, bei der Planung und der Umsetzung grenziiber-
schreitender Begegnungen

e Begleitung eines Besuches im Nachbarland

Flr angemeldete Einrichtungen kénnen Medinauti-Besuche im Rahmen des Projekts ,,Nachbarwelten — Sousedni
svéty“ (2016-2019) finanziert werden. In jeder Einrichtung kénnen bis zu 8 halbtagige Medinauti-Besuche
stattfinden. Eine Anmeldung zum Angebot ,Ich zeig’ dir meine Welt“ ist leider nicht mehr méglich. Alle
Platze sind bereits belegt.

Das Projekt wird von der EU im Rahmen der Programme ,Ziel ETZ / Freistaat Bayern — Tschechische
Republik“ und ,,Kooperationsprogramm Freistaat Sachsen - Tschechische Republik“ kofinanziert.

Europaische Union. Europaischer

o X A Ziel ETZ | Cil EOS °
s . + Freistaat B -
: ’; Fonds fiir regionale Entwicklung. SN v CZ EaTEE Tacheeisehy pepubiik =
A i Y o | Ceska republika - 4
** * x Evropska unie. EVI’OpSky fond pro Ahoj sousede. Hallo Nachbar. ‘»\ii ey Svobodny stat Bavorsko Ten Je m
regionalni rozvoj. Interreg VA / 2014-2020 S~CEEY 2014 - 2020 (INTERREG V)

,Nahlédnéte s nami do svéta nasich sousedi!“

»Schauen Sie mit uns in die Welt unserer Nachbarn!“




Uber Tandem C %D

Die Koordinierungszentren Deutsch-Tschechischer Jugendaustausch — Tandem férdern die gegenseitige
Annaherung und die Entwicklung freundschaftlicher Beziechungen zwischen jungen Menschen aus Deutschland
und Tschechien.

Die Koordinierungszentren Tandem Regensburg und Tandem Pilsen beraten und unterstiitzen staatliche und
nichtstaatliche Institutionen und Organisationen in beiden Landern bei der Durchfiihrung und Intensivierung
des deutsch-tschechischen Jugendaustausches und der internationalen Zusammenarbeit im Bereich der
Jugendarbeit. Wir sind die zentralen Fachstellen der Bundesrepublik Deutschland und der Tschechischen
Republik fir den Jugend- und Schilleraustausch zwischen den beiden Staaten. Im Zentrum der Arbeit
steht die Begegnung junger Menschen.

Die Schwerpunkte unserer Tatigkeit sind:

e Beratung und Unterstitzung aller, die deutsch-tschechische Begegnungen von Kindern, Jugendlichen
und Schiler/-innen durchfiihren oder durchfilhren méchten

¢ Finanzielle Férderung der deutsch-tschechischen Zusammenarbeit im Kinder- und Jugendbereich

¢ |nitiierung von Austauschprojekten und neuer Formen der Zusammenarbeit

e Vermittlung von Partnerschaften

e Fortbildung von Fachkraften im Bereich der Jugendarbeit

¢ Vermittlung von Mobilitdtsangeboten fiir Einzelpersonen (Praktika, Hospitationen, Freiwilligendienste)

e Verfassen von Informations- und Arbeitsmaterialien

* Empfehlungen geben an den Deutsch-Tschechischen Jugendrat sowie an die zustédndigen nationalen
Ministerien

Im Rahmen aller Aktivitéten folgen die beiden Koordinierungszentren gemeinsamen Werten, erméglichen
gelungenes Lernen und streben eine Verankerung der Prinzipien der diversitatsbewussten Bildung im
deutsch-tschechischen Jugendaustausch an.

Finanziert wird das Koordinierungszentrum in Regensburg vom Bundesministerium fir Familie, Senioren,
Frauen und Jugend sowie von den Freistaaten Bayern und Sachsen. Die Tragerschaft liegt beim Bayerischen
Jugendring. Das Koordinierungszentrum in Pilsen ist an die Westb6hmische Universitat angegliedert und
wird vom Ministerium flir Schulwesen, Jugend und Sport der Tschechischen Republik finanziert.

Wir gestalten die gemeinsame Zukunft!

wir gestalten
die

geW\einSaW\e Zukunft!
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Sprachanimation

Sprachanimation ist eine unkonventionelle, kreative Methode mit dem Ziel, das Interesse am Nachbarland und
seiner Sprache zu wecken, die Grundlagen der Nachbarsprache spielerisch naherzubringen und bereits erworbene
Sprachkenntnisse zu vertiefen. Sie baut Sprechhemmungen ab, bringt Bewegung und Dynamik in die Gruppe,
fordert Eigeninitiative und die Kreativitédt der Teilnehmenden. Sprachanimation ist sowohl fiir den Erstkontakt
mit der noch fremden Sprache als auch flr Fortgeschrittene geeignet. Sie dient nicht der korrekten Vermittlung
von Grammatik und Aussprache. Im Jahr 2006 wurde die Arbeit von Tandem Regensburg auf diesem Gebiet mit
dem Europaischen Sprachensiegel ausgezeichnet. Tandem Pilsen erhielt den Preis zwei Jahre spater.

Die deutsch-tschechische Sprachanimation setzt sich folgende Ziele:

¢ Interesse an Sprache und Kultur des Nachbarlandes wecken

¢ interkulturelle bzw. diversitatsbewusste Bildung weiterentwickeln

e Integration von deutsch-tschechischen Gruppen férdern

e Sprechhemmungen abbauen

¢ eine gemeinsame Kommunikationsbasis legen

e zum offenen Zugehen auf die Sprecher/-innen der Nachbarsprache motivieren
e Erfolgsgefiihle bei der Kommunikation in der Fremdsprache unterstiitzen

Zur Erreichung der grundlegenden Ziele beruht sie auf folgenden Prinzipien:

¢ die Teilnehmenden dazu motivieren, sich auszuprobieren
¢ in der Gruppe lernen

¢ alle Sinne einbinden

e SpaB und Humor beim Lernen als treibende Kraft in den Vordergrund stellen
¢ bereits erworbene Sprachkenntnisse aktivieren

e nur das Wichtigste vermitteln

e auf Perfektion verzichten

¢ Informationen zur Kultur des Nachbarlandes einbringen

Methoden

Eine zentrale Methode der Sprachanimation ist das Spiel. Deswegen schopft sie aus dem Fundus bekannter
Spiele und Ubungen aus Ferienlagern sowie aus Methoden der Theater- oder Erlebnispadagogik. Zugleich
nutzt sie auch Aktivititen aus dem Bereich Teambuilding. Dabei nutzt sie oft Wérter, die in beiden Sprachen
ahnlich sind, um vor allem den anfanglichen Lernerfolg zu optimieren und so die Teilnehmer/-innen zu motivieren.




C
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Einsatzmoglichkeiten

Sprachanimation wird z. B. im Rahmen des Tandem-Programms ,Freiwillige Berufliche Praktika“, bei
deutsch-tschechischen Projekten, AustauschmaBnahmen und Begegnungen im schulischen sowie
auBerschulischen Bereich, als Unterstiitzung des Tschechisch- bzw. Deutschunterrichts sowie bei Kultur-
veranstaltungen eingesetzt. Im Vorschulbereich findet sie Verwendung beim ersten Kennenlernen des
Nachbarlandes oder bei AustauschmaBnahmen im Rahmen von Partnerschaften zwischen Kindergéarten.

Sprachanimation fiir Kinder von 3 bis 8 Jahren

Die Sprachanimation fiir Vorschul- und Grundschulkinder greift viel auf Spiele und Aktivitaten, die die
Kinder bereits von Zuhause oder aus den Schulen oder Kindergarten kennen, zuriick. Sie arbeitet oft mit
in beiden Landern ahnlichen Gedichtlein, Liedern und Geschichten, sowie mit Bildern und Bewegung.
Eingesetzt werden auch theaterpadagogische Elemente, so kénnen die Kinder zusammen kleine Szenen
vorspielen. Es wird gemeinsam gebastelt oder gemalt. Zur Vereinfachung der Kommunikation werden
Handpuppen oder Maskottchen benutzt, die aus dem Nachbarland kommen und die jeweils andere Sprache
nicht verstehen. So werden die Kinder spielerisch motiviert, die Nachbarsprache zu benutzen.

Mit den Spielen und Aktivitaten der Sprachanimation arbeiten auch die Medinauti in dem Projekt ,,Nachbar-
welten — Sousedni svéty. Deutsch-tschechische Sprach- und Medienprojekte fiir Kinder von 3 bis 8 Jahren®.

sousedni SVELY
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Mitwirkende

Das Nachbarwelten-Team bedankt sich herzlich bei allen Mitwirkenden:

Jarmila Althammer, freiberufliche Sprachlektorin, Medinauti

Anne Bartusiak, Projektmitarbeiterin Sachsische Landesstelle fiir friihe nachbarsprachige Bildung, Goérlitz
Katharina ClauB3, Sprachanimateurin, Medinauti

Kathrin Demmler, Direktorin JFF - Institut fir Medienpadagogik in Forschung und Praxis, Miinchen

Eva Dietrich, Medienpadagogin Landesfilmdienst Sachsen e.V., Leipzig

Dominik Fischer, Tandem-Juniorteam

Ondrej Frencl, Padagoge T.-G.-Masaryk-Grundschule Vimperk

Anke Hahn, Sprachanimateurin, Medinauti

Lucie Holeckova, Sprachanimateurin, Medinauti

Julian Kasten, Medienpadagoge medienblau gGmbH, Leipzig

Dagmar Krajickova, Erzieherin Kindergarten Ostrov, Medinauti

Pavlina Kellerova, Sprachanimateurin, freiberufliche Sprachlektorin, Medinauti

Sandra Liebender, Medienpadagogin Stiftung Digitale Chancen, Berlin

étépénka Podlesakova, Ubersetzerin, Co-Autorin der Konzeption des Projektes ,,Nachbarwelten — Sousedni svéty“
Milan Podpera, Dozent, Pddagogische Fakultat Westbédhmische Universitat Pilsen

Kristina Pokorna, Sprachanimateurin, freiberufliche Sprachlektorin, Medinauti

Kamil Prisching, Lernbegleiter, SCHKOLA Hartau

Lucie Rohlikova, Wissenschaftliche Mitarbeiterin, PAdagogische Fakultat Westb6hmische Universitat Pilsen
Cirta Rosbach, Medienpadagogin Jugendmedienzentrum T1 Falkenberg

Sandra Scheurer, Sprachanimateurin, Medinauti

Vivien Schuhknecht, Medienpadagogin Landesfilmdienst Sachsen e.V.,, Leipzig
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Marek Sebes, Dozent, Padagogische Fakultat Stidbéhmische Universitiat Budweis

Kvéta Selbicka, Erzieherin Kindergarten Pampeliska Jablonec nad Nisou, Sprachanimateurin, Medinauti
Lucie Tarabova, Padagogische Mitarbeiterin, Tandem Pilsen, Sprachanimateurin, Medinauti

Freya Tasch, Sprachanimateurin

Klara Tesarova, Erzieherin Kindergarten Ctyflistek, Prag

Vlasta Tesarova, Direktorin Kindergarten V Zahradé, Liberec

Milada Vlachova, Sprachanimateurin, freiberufliche Dolmetscherin und Ubersetzerin

Petra Zahradnickova, Sprachanimateurin, freiberufliche Sprachlektorin, Medinauti

NaChbarv;elten
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